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Sim no D lo jugaste en PSP... 
¡Ahora podrás disfrutarlo en PS2! à 
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GUÍAS Y TRUCOS 


e El Código Da Vinci 
e 24: The Game 
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Tourist Ir. 


THE REAL RIDING SIMULATOR 
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De la mano de Polyphony Digital Inc., creadores de la saga Gran Turismo, PlayStation.e 2 


llega Tourist Trophy, el simulador real de motos. Tf 


El nuevo sistema de control de Tourist Trophy te permite pilotar de forma 
única cada moto, controlando la posición y el peso de tu cuerpo para 
ofrecerte una sensación total de fusión entre hombre y máquina. 





Velocidad real. Control real. Tourist Trophy: el simulador real de motos. 
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touristtrophy.com 
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X PORTADA 


| tema de este mes está siendo el pre- 

cio de PlayStation 3. Que si es cara, 
que si no se puede equiparar el dólar al 
euro por las buenas, que si es injusto que 
cueste aquí lo mismo que en Alemania 
(donde el nivel de vida es más alto)... No 
vamos a entrar en polémicas, pero sí nos 
gustaría decir algo: PS3 es tecnología pun- 
ta y la tecnología cuesta dinero. 
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No nos entendáis mal. A nosotros también 
nos gustaría que PS3 fuera más barata, o 
que se tuviera en cuenta el nivel de vida 
para poner los precios, pero esas cosas no 
pasan. No pasan con las televisiones de 
plasma, ni con los coches, ni con los telé- 
fonos móviles... Cuando se lanza una nue- 
va tecnología al mercado siempre, siempre 
es cara. ¿No os acordáis de que PS2 cos- 









CHUA AS ES HeSpUS pe fos RICTURLIDRE 04 NOUEDADES 34 | DSOMPARATIVA 
debatocib eurocno astana. Uii. MES: n issu dM prlde - 
costaban los primeros vídeo DVD? éCuánto REPORTAJES And 1Streethal s ventura de ACCION ............................ 
cuestan ahora? Todo sobre PS3 Dynasty Warriors 5 Empires .......... 40 CONSUL TORIO .............. 70 
No hay que alarmarse ni llevarse las manos El Señor de los Anillos: La Colección........... 52 GUR DE COMPRAS ..76 
a la cabeza por el precio de la consola. FlatOüt 29mm a IIA 46 "Ene un" 
Si no tenemos dinero en noviembre para ForbidderiSiren 209m omg l| UTI E NUS 104 
comprar la máquina, ya lo tendremos en GTA Liberty City Stories ..............................- 34 Def Jam Fight for New York Jenn E: 
marzo, o en abril... A lo mejor para mayo Mücromachines TY «ccce ce Pe Juiced Eliminator AAA A 102 
baja de precio... Pro Evolution Soccer 5 (Platinum) ................. 50 co — EA AAA 
A SM Ame ut RS 98 
PS2 todavía tiene muchas, muchas alegrías Sensible Soccer 2006 .................................. 60 Street Fighter Alpha Collection ................... 99 
que ofrecernos, con lo cual podemos espe- Super Monkey Ball Adventure ................... 46 Super Dragon Ball Z ..................................... 96 
rar con total tranquilidad a que PS3 sea Winback 2: Project Poseidon........................ 46 
] más asequible, o a que hayamos ahorra- d x 

| do lo suficiente. Para seguir disfrutando de 2 "35 En monton PSP 26: TheGame- : 90 

| buenos videojuegos no tenemos necesaria- epa LocoRoco eit A 58 El Código DaVinci —............... 

i mente que pasarnos ya, deprisa y corrien- Practical Intelligence Quotient ..................... 60 p T9. 
do, a la nueva generación. Cada uno que | Super Monkey Ball Adventure ................... 64 | 
dé el salto cuando pueda. Eso sí, criticar a ' Syphon Filter Dark Mirror .......................... 56 8 Resuelve el misteot 
PS3 por ser un producto de ultimísima tec- Pro Evolution Soccer 6 ARA 22 Talkman cc. A EEE, DRUG 60 oculta la obra de Da Vinci cof 
nología (sólo el reproductor de Blu-ray ya Los mejores juegos de lucha ...2 6 World Tour Soccer 2................... —— este guía completa. 
vale 600 euros) no nos parece justo. O e A AAA 60 

> 


€ 
P 
Y 


PSS-PS2-PSP ACTIVISION  SHOOT'EM UP SUBJETIVO OTONO 


f?» , 


¡Es la guerra! 


a 
P 


La 1| Guerra Mundial da el salto a la nueva generación y al nuevo capítulo (5 E TE E 
Honor le acompañará también Call of Duty 3, en el que viviremos la más realdelas guerras. 


E rancia, 1944. El ejército aliado lanza 
una ofensiva sobre París para librar à 
Francia del yugo nazi y cambiar el curso 
de la guerra. Este argumento, tomado de 
la realidad, servirá de base a Call of Duty 
3, una nueva entrega de la popular saga 


nos de lleno en una auténtica guerra. Y lo 
hará de muchas formas: una calidad gráfi- 
ca alucinante, donde todo, desde los cas- 
cotes que vuelen debido a las explosio- 
nes, hasta las texturas de ropas, armas O 
edificios, será tan real que no daremos 
credito a nuestros ojos. También mostrará 


una IA rival y aliada sorprendente y un so- 
nido de explosiones y balas silbando por 
encima de nuestras cabezas tan real que 
nos hara agacharnos frente a la televi- 
sion. Lo dicho, la guerra más real. Y ojo, 
porque también habrá una versión para 
PSP que promete más acción aun. O 


que, en su salto a PS3, promete sumergir» 
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B En su salto a PS3, Call of Duty nos 
promete la misma ambientación 
soberbia de las anteriores entregas, 
pero con apartado gráfico de infarto. 


E promete ser uno de los mejores y más reales juegos i A la hora de jugar disfrutaremos de una IA muy desarrollada, 
tago de PS3: texturas, animaciones, ambientación... tanto de los soldados amigos, como de los enemigos. 
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PES @ Call of Duty 3 nos sumergirá 
en la guerra más real y 
deberemos ayudar al ejército 
aliado a librar París de los nazis. 
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CALL OF DUTY 3 EN PSP: UNA CONSOLA "GUERRERA" a 





La máxima cilindrada 
Fam Play 
se hace portátil B 
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Tras muchos rumores, Namco Bandai ha confirmado  cuitos reales: Muguello, Donington, Estéril, Brno, Sa- 
que pronto su saga Moto GP, estandarte de la velo- chsenring y los tres españoles, Jerez, Catalunya y 
cidad sobre dos ruedas en PS2, llegará a PSP. La Valencia. Entre sus 8 modos de juego 

versión para portátil será un emocionante arcade destacarán el modo Campeonato y las 

con la licencia del mundial 2005 de la máxima cilin- carreras Wi-Fi para hasta 8 jugadores 

drada. Incluirá 32 pilotos reales entre los que sehan simultáneos. De momento, no hay fe- 

confirmado Valentino Rossi y Sete Gibernau, y 8 cir- cha de lanzamiento confirmada. O 


A 


B Nuestro compañero David 
acompañó a y José Luis y Daniel, los 
lectores de PlayManía premiados. 


W El mítico juego ofrecerá carreras arcade en el mundial de Moto GP de 2005. 


RESERVOIR DOGS mil ¡Cy Xefo3 (0] eni o fo] Yo. 


E] y 
Ladrones sin escrúpulos 
LA CRUDEZA Y EMOCIÓN DE “RESERVOIR DOGS” EN UN JUEGO 


La película de culto “Reservoir Dogs”, di- 
rigida en 1992 por Tarantino, llegará este 
otoño a PS2 convertida en un intenso 
juego de acción. Manejaremos a los seis 
integrantes de una banda de ladrones en 
fases que narrarán un salvaje atraco des- 
de el punto de vista de cada uno. Una 
aventura sólo ^ 

para adultos x : cy m A D 
que, además, 

aclarará algu- 

nos puntos 

oscuros de la 

película O 








Este verano con Dan'Up 
tü y dos colegas 
podéis viajar x la patilla. 


Conéctate a 
¡Entérate! 
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GUITAROO MAN LIVES o. 


Guitarras contra el mal 
UN CLÁSICO MUSICAL RENACE EN PSP 


Hace ya 4 años salió en España Guitaroo Man, de Guitaroo Man Lives!, será 

un magnífico juego musical para PS2 que no un superhéroe que hará fren- 
terminó de cuajar. Parece que el éxito fue te al mal tocando su guitarra 
mayor en Estados Unidos, donde van a tener al ritmo del mejor rock. Además 
ocasión de volver a disfrutarlo, esta vez en contará con modos para dos juga- 
una versión portátil mejorada. El protagonista dores. Ojalá llegue a Europa... O 
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PS2. ACCIÓN/CONDUCCIÓN 2006 E 


Conviértete enel. 5 


‚agente más veloz: 
SPY HUNTER CONTARÁCONUNA ` 


¡PELÍCULA Y "Y ADAPTACION CONSOLERA T 


Hasta el 2007 no podremos disfrutar de la versión 
peliculera de Spy Hunter, un clásico de los 80 en el 
que manejábamos un veloz coche armado de los 
más sorprendentes gadgets. Eso sí, este verano se 
pondrá a la venta la versión jugable de la peli y po- 
dremos ponernos a los mandos del veloz Intercep- 
tor para detener a la corporación NOSTRA. Y por 
primera vez en la saga, vamos a salir del vehículo y 
protagonizar fases de acción y disparos. Además, 
el héroe del juego lucirá el rostro de Dwayne “La 
Roca” Johnson, famoso actor protagonista de “El 
Rey Escorpión” o “Doom”. O 


& Manejaremos el veloz Interceptor, un sofisticado B Saldremos del coche, por primera vez en la saga, para 
GUION en de convertirse también en moto. disfrutar de numerosas fases llenas de tiros y acción. 


x 





AL MANDO. BAJO CONTROL. DESPLIEGA TODA LA ACCION. 





“Field Commader es el mejor > 
que he jugado en PSP hasta la fecha” 
Tom Byron, Jefe Editor 
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TODA LA ESTRATEGIA DE 
COMBATE MILITAR EN LA A 
PALMA DE TU MANO. A E 
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Guerra abierta en el modo multijugador. x: Convierte el campo de batalla en una victoria a 
Destroza a tu enemigo en cualquier parte del m lo largo de 30 misiones en 3D en el modo 
mundo o sentado junto a ti. E individual. 
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PlayStation 3 en España, 
sólo en versión cara. 


de g 


El día del lanzamiento de PS3, el 17 de no- 
viembre, sólo llegará a España el modelo 
caro, que por 599 euros incluye un disco 
duro de 60 Gigas y todos los puertos de 


Juegos basados en pelis hay Amity Island. Con este plantea- 
muchos, pero pocos nos permi- miento, los creadores de Ecco 
ten manejar al “malo”. Este es the Dolphin nos retan a escapar 
comunicación (Wi-Fi, HDMI...). Sony no or- el caso de Jaws Unleashed, un de los ataques de un cazatibu- 
ganizará una campaña de reservas como juego basado en la película *Ti- rones y los intentos de un bió- 
hizo con PS2. Esta vez habrá que reservar- burón" y en el que asumiremos logo marino por capturarnos. 
la en los comercios. el papel de un enorme escualo Para ello, habrá que nadar rápi- 
blanco dispuesto a asolar las do, usar una visión especial 
ENE para detectar y marcar enemi- 


an Siren 3 saldrá en DpS5. gos, cargar contra estructuras 


Sony está preparando la tercera parte de PO hastaidestrozarlasiy; 

su inquietante “Survival Horror” Forbidden porsupusstorgevorar 

Siren (de cuya segunda entrega podéis ; AE EEES de 

leer un análisis este número). Sólo se ha : forma salvaje. El juego 

confirmado que será para PlayStation 3. $ contara también con 
misiones secundarias 
y desafíos, como con- 


«==Pronto se anunciará | ,,. trarrelojs, persecucio- 

D | AS nes, destrucción, 
un nuevo Dragon Quest. sigilo.. O 
Square Enix revelará en el próximo núme- 
ro del magazine nipón “Shonen Jump” un 
e nuevo juego de su saga Dragon Quest. La 
única pista es una imagen que muestra 
una letra “J”. Nintendo DS y PS3 son las 
plataformas candidatas. 


Crysis podría llegar a 
PlayStation 3. 


Es el juego de PC más esperado y sus crea- 
dores, los alemanes Crytek, buscan profe- 
sionales para un proyecto de PS3, así 
que rumores sobre una posible con- 

versión de Crysis se han disparado. 

















@ Nosotros 
seremos el tiburón, 
y podremos nadar, 










@ La película “Tiburón” 


pescula * cargar contra 

es la inspiración de esta plataformas, 

originalísima aventura. 9 devorar gente... 
A ms 







PLANET PSP MARRAS A 


Otra razón para llevar tu PSP en los viajes 


LLEVA EN TU BOLSILLO UNA GUÍA eee 
DE VIAJES DE6 CIUDADES E» 


TRAFALGAR SQUARE 








- Sony lanzará en breve Planet PSP, una guía 
multimedia e interactiva de seis ciudades: 
Ámsterdam, Barcelona, París, Roma, Lon- 
dres y Praga. En un solo UMD encontraréis 
mapas de estas ciudades, vídeos y fotos, 
250 recomendaciones sobre qué ver, dón- 
de comer y dormir, etc. Como ves, es otra 
razón para llevar tu PSP allá donde vayas. O 



















PES 
@ Rutas, mapas, vídeos, 
los mejores hoteles y 
restaurantes... Planet 
PSP es una guía de viaje 
interactiva de un total 
de 6 ciudades europeas. € 
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con naranja y NUEVO 





¡Siempre la misma historia! ¡Todos los días lo mismo! 
Me dicen lo que tengo que tomar, que ponerme, con quién salir y a que hora llegar. 


¡Ya basta, QUIERO ALGO DISTINTO! 
Por fin tienes algo nuevo. activo, 


con zumo de naranja y proteínas de huevo. 


L 


| 

p" 
ru E 
|i DU 9 9 





M 


9 9 
. Lo. 
| ! | pP | O TD. e | 
| pu. COT(UODORP eDe se cte 
ES 


¿um PLAYMANÍA GUÍAS Y TRUCOS - 


| PELÍCULA SILENT HILL. 28 DE JULIO 


El terror continúa más 
allá de tu consola 


Y lo va a hacer de forma magis- 
tral, a juzgar por los trailers e 
imagenes que hemos visto y 
por la taquilla que ha conse- 
guido hasta el momento en 
USA (73 millones de dólares 
en 40 dias, frente a los 50 mi- 
llones que ha costado reali- 
zarla). La película mezclará 
elementos de algunos de 

los juegos y nos invitará a 
acompañar a Rose y a su 

hija al pueblo maldito Silent 
Hill en busca de respuestas... 
Aunque quizá no quiera cono- 
cer la verdad que envuelve al 
fantasmagórico lugar... 

Un reparto con actores tan co- 
nocidos como Geraldine Cha- 
plin o Sean Bean (Boromir en 
“ESDLA”), una ambientación 
calcada literalmente de los 
juegos (no en vano Konami 
ha participado activamente 
en la producción del filme) 

y la misma música y seres 
monstruosos que hemos 
“vivido” en la saga esta- 

rán presentes en una de 

las peēliculas imprescindi- 

bles para este verano. © 


» 495€ » YAALAVENTA 


CODIGO. z 


3% 
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COMPUTER HOY JUEGOS 
»3,99€ » YA ALA VENTA 


a L3 ambientación 
será calcada a la de 
los videojuegos. 


i Algunos de los personajes que veremos en la película también 
estarán extraídos de los juegos, como la policía Cybill. 


NINTENDO ACCION 
»2,99€ » YAALA VENTA 


a Okami? 


Es uno de los juegos más esperados de 
PS2, una maravillosa aventura en la que 
nos convertiremos en un dios con forma 
de lobo capaz de modificar los escenarios 
con su pincel mágico. Pero habrá que 
esperar más de lo previsto para disfrutarla, 
ya que en Europa se retrasa hasta 2007. 


. Formula One 06? 


Tranquilos, “alonsistas” y fanáticos de la 
Fórmula 1 en general. El juego de Sony 
para PSP y PS2 que recreará al detalle 

el actual campeonato del mundo se ha 
retrasado, pero sólo unas semanas. Ahora 
la fecha prevista es el 12 de julio. No os 
perdáis nuestro análisis el mes que viene. 


. Obscure 2? 


El primer Obscure nos sorprendió en 2004 
con su propuesta de Survival Horror ins- 
pirado en las pelis de terror adolescente y 
su novedoso modo cooperativo. Y en ẹl E3 
de 2005 nos frotamos las manos cuando 
vimos la segunda parte. Pero en la feria de 
este año el juego no ha hecho acto de pre- 
sencia y nada se sabe sobre su lanzamien- 
to. ¿Cancelación o simple retraso? 


». Rule of Rose? 


Otro Survival Horror y de lo más origi- 
nal, ya que nos pondrá en el papel de una 
muchacha atormentada por un grupo de 
niños desequilibrados. Pues bien, se ha 
confirmado que el juego saldrá en USA a 
finales de agosto. Esperamos que sea el 
paso previo de su llegada a Europa. 


HOBBY CONSOLAS 
» 2,99€ » 23DE JUNIO 








* 


i ÓLIDO EN 
MINIATURA!? 


LLAMA A TUS AMIGOS, ENCENDED LOS MICRO MOTORES Y PREPÁRAOS PARA LAS CARRERAS MÁS 
DISPARATADAS, ADICTIVAS Y DIVERTIDAS DE LA HISTORIA DE LOS VIDEOJUEGOS. CON CIRCUITOS 
LLENOS DE TRAMPAS Y CIENTOS DE VEHÍCULOS PARA COLECCIONAR, ¡MICRO MACHINES VA A SER 
TU HOBBY FAVORITO ESTE VERANO! 
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PROXIMOS 
LANZAMENTOS 
Ba 


) PS2 
= Semana del 12 al 16 de junio 


Armored Core: Nine Breaker 


Winback 2. Project Poseidon 


And ] Street Basketball 


pm 


E Semana del 19 al 24 de juni 
GTA Liberty City Stories 
Dynasty Warriors 5 Empires 
Cars 


Super Monkey Ball Adventure 


w a del de juni 


Forbidden Siren 2 
Sensible Soccer 


Super Dragon Ball Z 
l8 Se 
Street Fighter Alpha Anthology 


= Semana del 10 al 15 de julio 
Formula One 06 


W GTA Liberty City Stories es uno de los 
lanzamientos más fuertes para PS2. 


PSP 


— Semana del 12 al 16 de junio 


Field Commander 
Untold Legends: 
The Warrior's Code 
Astonishia Story 


© Semana del 19 al 24 de junio  . 


LocoRoco 
Super Monkey Ball Adventure 


Tenchu: Times of Assassins 
E | de juni 
NBA Ballers: Rebound 


Syphon Filter Dark Mirror 


Def Jam Fight for NY: The Takeover 
— Semana del 3 al 7 de julio 


Practical Intelligence Quotient 


Juiced Eliminator 


a 10 al1 juli 
Global Defense Force 

All Star Fighters 

Capcom: 

Classics Collection Remixed 


® Syphon Filter y LocoRoco son los títu- 
los más potentes del mes en PSP. 


Nota. Estas fechas son orientativas. 
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LUNES 12/6 
LANZAMIENTO P52 


Un juego de acción en el que 
manejamos a tres mercenarios 
y donde los importante es darle 
gusto al gatillo. 


VIERNES 16/6 
RELANZAMIENTO PSP 


Tras acumular varios retrasos, por 
fin se pone a la venta este RPG, un 
juego colorista y largo, aunque con 
un entorno 2D bastante simple. 


MARTES 20/6 
LANZAMIENTO PSP 


Si quieres probar una experiencia 
original con tu PSP, éste es el 

juego que andabas buscando. Un 
plataformas diferente y colorista. 


MIÉRCOLES 28/6 
LANZAMIENTO PS2 


Si te va el terror sicológico, los 
juegos con atmósfera opresiva 
A T ENEE 
posibilidades, este es tu juego. 


Jueves 06/7 


MARTES 13/6 


y 
Ll 
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MIÉRCOLES 21/6 


LANZAMIENTO P52 


Vuelven las batallas multitudinarias 
en la China feudal, esta vez con 
algo más de estrategia y con el 
derroche de acción de siempre. 


JUEVES 29/6 
LANZAMIENTO PS2 


Un nuevo DB que se desmarca de 
la saga Budokai al presentar un 
estilo de juego más complejo. No 
te pierdas nuestro “Avance”. 


LUNES 03/7 
LANZAMIENTO PSP 


Tras sufrir algún que otro retraso, 
ya puedes disfrutar en tu PSP de 
este divertido arcade de basket, 
dos contra dos. Puro espectáculo. 


VIERNES 07/7 
LANZAMIENTO PSP 


Frenéticas carreras, mucho tuning y 
emoción asegurada con la versión 
para PSP de uno de los arcades de 
velocidad más completos de PS2. 


LUNES 10/7 


MIÉRCOLES 14/6 


LANZAMIENTO PSP 


No es un juego: es un traductor. 
Te permitirá comunicarte en 
casi cualquier país usando frases 
básicas. Incluye micrófono. 


DOMINGO. 18/6 


JUEVES 22/6 
LANZAMIENTO PS2/PSP 


Los más pequeños disfrutarán de 
lo lindo con este simpático arcade 
de carreras protagonizado por los 
coches de la película de Disney. 


LUNES 26/6 
LANZAMIENTO PS2/PSP 


Un simpático plataformas en 

el que tendremos que explorar 
coloristas escenarios manejando a 
un mono encerrado en una bola. 


VIERNES. 50/6 
LANZAMIENTO PSP 


Un clasicazo de los tiempos de 
PSone que se estrena en PSP con 
una aventura de acción a la altura 
de la portátil. De lo mejorcito. 


peL 12 ne JUNIO 
aL 13 ne JULIO 


JuEvES 15/6 


Lunes 19/6 


VIERNES 23/6 
LANZAMIENTO PS2 


Hemos pasado del día 9 al 23, pero 
os aseguramos que la espera va a 
merecer la pena, sobre todo para 
los que no lo hayan jugado en PSP. 


MARTES 27/6 
LANZAMIENTO PS2 


Un clásico de los:tiempos del 
ordenador Amiga, que vuelve con 
su misma estética y jugabilidad. 
Se ha quedado un pelín antiguo... 


SÁBADO 01/7 


MIÉRCOLES 05/7 


DOMINGO 09/7 


MIÉRCOLES 12/7 


LANZAMIENTO PS2 


El esperadísimo simulador de 
Fórmula 1 se ha retrasado unos 
días, lo suficiente para no poderos 
ofrecer el análisis en este número. 


JUEVES 13/7 
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Una ista abandonada cubierta de niebla. Una sirena de fondo. Y un mar coloreado de un 
tono rojo siniestro. Los diablos asesinos han notado tu presencia y tú, para descubrir 
los misterios de esta oscura isla, tendrás que recurrir al Sight-jacking, una habilidad que 
te permitirá ver a través de los ojos de tus enemigos. Rsí que mientras los demonios te 
persiguen tendrás dos opciones: contemplar el horror de tu propia muerte o enfrentarte 


a ellos para acabar con la pesadilla. Tú decides. : 
FOR DTDIDE 
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Sony aprovechó el ES para presentar en 
sociedad su nueva PlayStation, una consola 
que desde ese mismo día ha hecho correr 
ríos de tinta: su precio, sus prestaciones, los 
dos modelos, el Blu-Ray, el nuevo mando... 
¿Quieres conocer toda la verdad sobre PS3? 


| 17 de noviembre Sony va generación más potente 
E pondrá a la venta su fla- del mercado. ¿Te parece alto 

mante PS3, una consola su precio? Bueno, la tecno- 
cargada de posibilidades y que logía hay que pagarla, y los 
supondrá un auténtico salto de componentes de PS3 son 
generación. Eso sí, ¿merecerá la de ultimísima generación: el 
pena pagar 600 euros por ella? procesador Cell, el chip grá- 
¿Realmente nos va a aportar tan- fico RSX y el lector Blu-ray. Y 
tas cosas nuevas? Vamos a des- eso sin contar con la tecno- 
cubrirlo. logía inalámbrica Bluetoo- 


th 2.0 para los mandos (que 

además tienen sensores de 

movimiento), conexiones 
Hacerse con una PS3 te va a ga- Wi-Fi para, por ejemplo, 
rantizar tener la consola de nue- conectarnos a Internet o a 
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& Durante el reciente 
E3 pudimos probar lá 


E vL i f hueva consola, así 
, Em Gg j como algunos de sus 
Pot Servicio de descargas. primeros juegos. 
° Juego jo en red. 3 
] Opciones de comunidad. 
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nuestra PSP, disco duro, lector 
de tarjetas... 

Empezando por el procesador, 

el Cell ha sido diseñado por IBM 
y es muy superior a los que se 
pueden encontrar en los orde- 
nadores actuales. Además, ofre- 
ce una nueva forma de trabajar a 
los desarrolladores (por ejemplo, 
pueden reservar una parte de su 
"potencia" a crear sonido 5.1 en 
tiempo real, otra a crear un com- 
portamiento físico real de los ob- 
jetos...). Su potencial, unido al del 
chip gráfico RSX, será capaz de 
generar unos gráficos similares a 
los de las películas realizadas por 
ordenador... en el futuro. 

Por su parte, el Blu-ray es un 
nuevo sistema de almacenamien- 
to de datos que consiste en un 


PS3 se "m. como la consola de 
nueva generación mas completa y 
potente del mercado. Tecnología punta. 


disco que parece un DVD, pero 
que tiene una capacidad de al- 
macenamiento muy superior, de 
30 a 54 gigas, frente a los 4,3- 
8,3 gigas del DVD. Esto signifi- 
ca que los programadores van a 
disponer de más “espacio” para 
crear juegos más espectaculares 
y complejos. 

Además, el Blu-ray aspira a con- 
vertirse en el sucesor del DVD 
como formato de vídeo. Los pri- 
meros reproductores domés- 
ticos de video Blu-ray (que no 
bajan de los 1000 dólares), se 
empezarán a comercializar a fi- 
nales de junio en Estados Uni- 
dos. La principal ventaja respec- 
to al DVD es que ofrecerán una 
calidad de sonido e imagen muy 
superior. Por supuesto, PS3 tam- 


- 


B Pudimos probar los 


sensores de movimiento 


del Dual Shock jugando 


con Warhawk, el primer 
Juego en aprovechar esta 


nueva tecnología. 


(»)Elinuevo mando: elsucesor, del Dual'Shock: 


— ne À— Elf — ——À]n 


El modelo "bumerán" que fue presentado en 2005 ha pasa- 

do a mejor vida, dejando paso a una nueva generación de Dual 
Shock. La principal novedad del nuevo modelo es que no tendrá 
función de vibración porque incorporará una nueva tecnología: 
sensores de movimiento en tres ejes (izquierda-derecha, arri- 
ba-abajo y adelante-atrás). Esto quie- 


re decir que ciertos juegos, como 
Warhawk, podremos controlarlos 
con tan sólo mover el pad, sin 
tocar los sticks, y segün orien- 
temos el mando así se com- 
portará nuestro personaje, 

nave o vehículo. Casi todas 

las compañías están buscan- 

do ya usos a esta nueva tec- 
nología, y seguro que en el 
futuro encontraremos apli- 
caciones muy curiosas... 

Además, el nuevo Dual Shock 
será inalámbrico y funcionará 


segun el estándar Bluetooth 2.0, es decir, hasta una distancia de 
unos 18 metros. Sony ha confirmado que la batería durará unas 
24 horas, que se recargarán vía USB y que gracias al puerto mini 


bién va a reproducir las peliculas 
en Blu-ray, lo que la convierte en 
el reproductor más barato. Como 
veis, ya no es tan cara como pa- 
recía. Eso sí, tanta tecnología 
plantea otro problema... 


¿Qué necesito para 
disfrutar a tope de PS3? 
PS3 y su lector de Blu-ray nos 


OON, A 


W Estéticamente apenas hay 


diferencias con el modelo actual. 


Eso sí, podrás jugar sin cables de por 


medio y... imoviendo los brazos! 


van a permitir disfrutar de imá- 
genes en alta definición, uno de 
los temas “estrella” en la gue- 
rra de la nueva generación de 


mente la Alta Definición o tam- 
bién llamada HD o High Defini- 
tion? Pues es una tecnología que 
permite que los televisores ofrez- 
can cuatro veces más resolución. 


USB del mando podremos jugar “con cables” mientras se carga. 
Además, PS3 reconocerá hasta 7 mandos inalámbricos, que po- 
drán unirse a un juego ya en marcha sin problemas. 
Pero aún hay más cambios: el pad resulta más ligero que un 

Dual Shock 2 y los botones L2 y R2 ahora actúan como gatillos, 


es decir, son más grandes y tie- 


nen un recorrido mayor. 


Sony 


afirma que la vibración ha 
sido eliminada del man- 
do por problemas de in- 
terferencias... ¿pero no 
será por el lío de pa- 
tentes que tuvo hace 
un año por este tema? 
Dejando a un lado este 


detalle, el mando nos 


ha gustado, aunque 
Sony no ha arriesgado 


Vamos, que si en un televisor 
normal vemos la imagen forma- 
da por 1000 puntitos (por decir 


algo), en un TV de Alta Definición 
consolas. Pero ¿qué es exacta- la misma imagen estaría formada 


por 4000, lo que nos garantiza 
muchísimo más detalle y nitidez. 
Os aseguramos que la diferencia 
es pasmosa. Pues bien, PS3 está 
equipada con una salida HDMI 


>>) ¿Es¡PS3/la consola más;"grande;/de la historia?) 


Viendo las dimensiones de la consola, cualquie- 
ra podría pensar que PS3 va a ser una máquina 
muy grande... Y es verdad, Si la comparamos 
con la actual PS2 Slim, es David contra Golitah; 


y frente a la nueva consola de Nintendo (Wii) 
parece un enorme trasto. Eso sí, Wii no tiene 
disco duro y la fuente de alimentación es ex- 
terna. Su tamafio será más cercano al del Xbox 
560, aunque la máquina de Microsoft lleva la 
fuente de alimentación externa y en el caso de 
PS3 Irá dentro de la carcasa. En cualquier caso 


8 PlayStation 2 Slim 
@ PlayStation 2 


podéis comprobar que PS3 es un “maquinón”. 


@ PlayStation 3 (prototipo 2005) 


B PlayStation 3 
8 X-Box 360 
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con el diseño y ha innovado lo justito. Nos hubiera gustado un 
pad completamente nuevo... Pero tenemos que reconocer que 
nos ha convencido en nuestra primera toma de contacto. 





Quizá tu principal duda ahora mismo sea: ¿qué PS3 me 
compro, la cara o la barata? Puede que a la hora de la ver- 
dad esta duda deje de tener importancia, porque Sony nos 


acaba de “chivar” que el 17 de noviembre sólo estará dispo- 


nible el modelo “caro”... De todos modos, vamos a intentar 
aconsejarte en este "dilema". 
El modelo de 599 euros contará de serie con un disco duro 


de 60 gigas, conexiones Wi-Fi, puerto HDMI, lector de tarje- 


tas... Llevará el logo de PlayStation 3 en plateado, igual que 
la banda del frontal. La versión de 499 euros, ofrecerá un 
disco duro de 20 gigas, y no tendrá puerto HDMI, ni Wi-Fi, 
ni lector de tarjetas. 

SEa A nuestro juicio, el modelo barato no me- 
rece [a pena. La conexión Wi-Fi permitirá acceso remoto a 
internet, la conexión HDMI es lo ünico que garantiza ver los 
juegos con calidad de Alta Definición y con un disco de 60 
gigas podrás descargarte bastantes más demos, müsica o 
extras para los juegos que con uno de 20. Es posible que es- 
tas deficiencias puedan subsanarse con periféricos externos, 
pero seguro que su precio suma más de 100 euros... Además, 
se rumorea que el disco duro del modelo de 20 gigas no será 
extraíble, y por lo tanto, no podremos cambiarlo. 


mast i 


CONEXIONES USB. 

PS3 tiene 4 puertos USB, que nos permi- 
tirán conectar los nuevos Dual Shock para 
jugar mientras se cargan, y será compa- 
tible con un amplio arsenal de periféricos 
USB: discos duros USB, pendrives, tecla- 
dos, ratones, headsets... 


LECTOR DE TARJETAS. 

El modelo caro de la consola contará con 
un lector de tarjetas (Memory Stick, SD y 
Compact Flash) en la parte frontal. En el 
modelo barato, puede que funcione algún 
lector de tarjetas USB o incluso puede que 
Sony comercialice alguno... Este lector nos 
permitirá, por ejemplo, pasar nuestras fo- 
tos de la cámara al disco duro de PS3. 


CONEXIONES INALÁMBRICAS. 

* Wi-Fi: sólo el modo "caro" va a contar 
con Wi-Fi de serie, lo que nos permitirá, 
por ejemplo, conectarnos a Internet sin es- 
tar físicamente unidos al módem. Además, 
el Wi-Fi también nos dará la posibilidad 
de comunicarnos con PSP. En teoría, po- 
dremos intercambiar datos entre ambas 
consolas (müsica, vídeos, fotos...) e incluso 
utilizarla en algunos juegos de PS3, como 
Formula One, en el que PSP podría actuar 
como retrovisor durante las carreras. Tam- 
poco se descarta que actüe como pantalla 
remota de PS3, como mando a distancia o 
como pad en los propios juegos de PS3. 

* Bluetooth 2.0. Ambos modelos de la 
consola son compatibles con este sistema 
de conexión inalámbrico que, además de 
gran alcance (unos 18 m), no se ve afecta- 
do aunque haya obstáculos de por medio. 
Con este sistema funcionarán los nuevos 
Dual Shock y puede que algunos teclados, 
ratones y headsets inalámbricos. Quien 
sabe, incluso puede que nuestro teléfo- 

no móvil se acabe acoplando a PS3 por 
Bluetooth.. 











modelo "caro" llevará de serie un lector de tarjetas. 





imprescindibles para conec- 
tar nuestra PS3 a una tele de tu PSI al monitor por medio 
Alta Definición compatible. 
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8 Modelo co :co duro de 20 gigas: es 
la versión más económica, aunque ofrece 
menos puertos y no tiene conector HDMI. 


tendrá detalles en plateado, conexiones 
Wi-Fi, conector HDMI, lector de tarjetas... 
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d a al maximo va a 3 Ser . incl muchí: 
escindible cambiar de mas más funciones CU A 
io nos perde- nueva consola, algunas de ellas 
detalle de disponibles desde su día de lan- 


las zamiento y otras más que se a irán 

descubriendo en el futuro, con 
Tre ES | 
omentc rece seguro í | 


r la FE 3 


3. como teclados, 
pendrives, headsets... 


ste c JSB nos 
permitirá cargar los man- 
dos mientras jugamos. 


; como Memory Stick, SD y Compact Flash. El 


1DMI serán 


) será 
fundamenta! para disfrutar a tope 
del potencial gráfico de PS3. 


casa, Sara ZAE 


de este cable HDMI-DVI. 
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Este servicio será gratuito, a dife- 
rencia del que ofrece Microsoft a 
sus usuarios de Xbox 360, y pre- 
sentará numerosas opciones de 
comunicación, como servicio de 
mensajería entre usuarios, listas 
de amigos para buscar a nues- 
tros conocidos y en el futuro has- 
ta videoconferencia. El servicio, 
si todo sigue su curso, estará dis- 
ponible el 17 de noviembre. 


Por otra parte, tal y como afir- 
ma el jefe de software de Sony 
Computer Entertainment, Izu- 

mi Kawanishi, PS3 está diseñada 
para ser una máquina muy versá- 
til, y seguro que nos sorprenderá 
con funciones de todo tipo. Téc- 
nicamente será viable conectar 
una sintonizadora de televisión a 
PS3 y grabar en su disco duro los 
programas de televisión, por po- 
ner un ejemplo. No obstante, el 
disco duro también tendrá mu- 
chas otras funciones, aparte de 
almacenar los archivos descarga- 
dos. En él podremos instalar los 
juegos que asi lo requieran, como 
los juegos de rol masivos (Final 
Fantasy XI, por ejemplo) y ade- 
más permitirá acortar considera- 
blemente los tiempos 


e PS3 parecen infinita 
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"genes quts mostramos, y a una 
k HK . $ v 
ración n la pasada feria E3, son sólo un 
"work in progress s” „es decir, no son definitivas, 
E pero ya dejan: Ea que ofrecerán una serie 
de opciones generales similares a las de PSP (ac- 
X ceso a a juegos, vídeos, fotos y música 0 navegar 
por r Internet) junto con otras nuevas, específicas 
EE. AC 
dep: PS3: 3: iniciar la consola con distintos usuarios (y 
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f Nuestra opinión Como í en el | caso del mando, 

Son y no se ha a devanado los sesos al la hora de di- 
señar un nuevo sistema de e menús. Esos sí, son aün 
más e egantes e igual. de funcionales que en PSP, 


algo de a gradecer para Una consola que nos va a 
permitir n uc asm mas funciones aparte de jugar. 
T i 
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Bluzra av y:jel formato del futuro 


«a As Y 
ua que pasó con n las cintas. de vídeo, o, que deja ejaron paso 
alos DVD, Morton cinematográficas y ya están 1 bus- EN 
is cando un nuevo forma formato sucesor d del DVD vídeo. Los dos - 
candidatos son el HD-DV VDy Blu- ay, y ambos pe UE 
| por unos discos con mayor capacidad de almacenamien o 
y una calidad de imagen muy superior, ques sólo se  disfru- AS 
Y P ET Y "h v 
d tará plenamente con los televisores d de Alta Definición. a 
. Sony, uno de los principales impulsores d del Blu-ray, ha —— — 
ME A 4L. 
- apostado abiertamente ? por su Su formato c con PS3, como ya . s 
hiciera con el DVD cuando lanzó PS2. Lo mejor de todo es. 
hw ES FUUUM - 
que la primera generación de reproductores Blu- ray; va a - 





va a convertira P PS3 enel el Teproductorimas económico del A 
ercado.. Por el contrario, las películas vana st ser bastan- 
i ás baratas que cuando se lanzó el | DVD, y rondarán los 

c i ! ban a: ser precios por las nubes.. Mags 


LM A ea de EMEN 


8i Las primeros lanzamientos en formato Blu-ray 
mezclarán novedades (que costarán cerca de 25 €) 
con películas más antiguas (en torno a 20 €). 


8g Las compañías cinematográficas ya 
están preparando el lanzamiento del 
Blu-ray en Japón, con campañas de 


à publicidad muy "tradicionales"... 
@ Este es el primer Blu-ray de Sony, que se pondrá a la 


venta en USA a finales de junio por unos 1000 dólares 
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B Es lexo” es un prototi 
cámara aIEYeToY. tal cual la vimos en el E3. 


po de la nueva 8B Eye Of Ji 


PS3 no tendrá puertos para mandos como PS2 y PSone. Sólo 
tendrá 4 puertos USB frontales y, por lo tanto, sólo funciona- 
rán en principio los periféricos USB (sirvan como ejemplo los 
micros de SingStar). Sony tampoco ha confirmado que esté 
trabajando en un adaptador USB que nos permita conectar 
nuestros Dual Shock 2, pero técnicamente es viable. 

Del mismo modo, al utilizar conexiones inalámbricas Blue- 
tooth, es más que probable que funcionen buena parte de 
los teclados, ratones y headsets que utilicen esta tecnología. 
Además, Sony ya ha confirmado que habrá periféricos nue- 
VOS, como una nueva generación de cámaras EyeToy o una 
cámara IP de Alta Definición que nos permitirá realizar vi- 
deoconferenclas. Y eso es sólo el principio... 


-a cantidad de tecnología punta que 
acumula PSS hace 
levado; pero va a merecer la pend. 


—_— — a CREE 


e X-Box 360. 


Es la rival más directa de 
PS3, y en este E3 ha mos- 
trado títulos más trabaja- 
dos que los primeros lanza- 
mientos: Su principal ventaja 
seguirá siendo sus opcio- 
nes Online (el juego en red, 
descarga de contenidos...). 
Y, gracias a un periférico 
adicional, reproducirá 
HD-DVD vídeo. 


















t es un original título para esta nueva cá- 


mara EyeToy e en s eli que usaremos cartas para invocar criaturas. 





s al Bluetooth, será posi- 
ble conectar ciertos teclados, ratones y 
periféricos inalámbricos (como headsets) a 
PlayStation 3 sin cables. 


/ 


-— 


* Wii 

No competirá direc- 

tamente con PS3, ya 

que gráficamente 

quedará muy por ^—--- — 
detrás. Sin embar- 

go, pretende revolucionar los 
videojuegos al cambiar la forma de contro- 
larlos (su mando especial además llevará 
altavoz incorporado). Estará disponible por 
menos de 250 euros a finales de año. No 
reproducirá vídeo en Alta Definición. 
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Blu-ray: es 
un nuevo están- PSs 
dar digital, que rM 


se refiere al láser P/L- IY DÍísc 
de haz azul, ca- 

paz de leer discos de mayor capacidad 
(entre 30 y 54 gigas, 7 y 13 veces más 
capacidad que un DVD convencional) 
Esto aplicado a la industria del cine su- 
pone ofrecer unas películas con menor 
compresión y mayor calidad de ima- 
gen. Y en el caso de los juegos, permi- 
tirá a los programadores trabajar con 
texturas sin comprimir, introducir mu- 
chas más pistas de audio, sonido 5.1 o 
extras como una saga de juegos entera 


' HU; hace referencia al tér- HD 
mino anglosajón High Defini- 

tion O Alta Definición. Es un nuevo es- 
tándar en la calidad de imagen de los 
televisores, que se caracteriza por ofre- 
cer una Calidad de imagen aproximada- 
mente 4 veces superior a la de los tele- 
visores convencionales. 


'; es la forma de 
agrupar a todos los televiso- HD 
res capaces de emitir imáge- 


nes en Alta Definición. 


eady: es un térmi- HD 
no que puede inducir a en- 
gano, ya que tan sólo indica 
que el televisor está prepara- 


do para la futura televisión en Alta De- 

finición, v por lo tanto debe tener una 

entrada digital que permita decodificar : 
es el nuevo proto- 


la señal HDCP. | 
colo de protección de señales 


HDCP 
digitales para controlar la pi- h 








rateria. ¿Esto qué quiere decir? Pues 
que si quieres disfrutar del Blu-ray de 
PS3 en todo su esplendor, tendrás que 
buscar un televisor con entrada HDMI, 
que decodifica de forma automática 
la protección HDCP. En caso contrario, 
las imágenes que verás no tendrán la 


máxima calidad... 

cimode- HITA 
lo caro de PS3 cuenta rn ero roce perenrars 
con una salida HDMI 
en su parte posterior, que es la que 
permite conectar la consola a un tele- 
visor de Alta Definición para disfrutar 
de la mayor calidad de imagen y sonido 
posible. Lleva la señal de audio incluida 


VI 


visual interface 






es el conector an- 
terior al HDMI y es el que 
llevan algunas teles de 
Alta Definición antiguas 
y algunos monitores de ordenador. No 
habrá problemas en usarlo para jugar, 
pero sí para ver películas en Blu-ray 
(si el televisor no tienen el protocolo 
HDCP). Y si la tele no tiene DVI ni HDMI, 
la calidad de imagen bajará a la mitad 
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HEGLA NO 1 DE APE 


Nunca sabrás de dónde salimos. 


Debajo de la cama. Detrás de la puerta o colgados de la ventana. 

Nunca vas a saber dónde estamos, ni de dónde salimos. Así que si crees 
que ya hay suficientes monos en el mundo... ¡Piénsalo otra vez! Acabamos 
de graduarnos en la Ape Academy y estamos aquí para dominarlo. 
intenta pararnos. 
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on el Mundial de Alemania en 
C todo su esplendor y nuestras 
pasiones “futboleras” en lo más 
alto, Konami no ha podido elegir me- 
jor momento para enviarnos una tem- 
prana beta de Pro Evolution Soccer 6, 
una versión muy “primitiva” del juego 
que sólo deja jugar partidos amistosos 
con un puñado de selecciones. Aún así 
ya podemos contaros cómo va a ser el 
juego de fútbol más esperado. 
Antes de empezar, conviene decir que 
no os esperéis revoluciones en ningún 
sentido. PES6 seguirá fiel a su estilo, 
ofreciendo un sistema de juego pro- 
2 fundo como pocos gracias al que, 


ENEE 





VUELVE EL “CRACK” DE LOS 
». SIMULADORES DE FÚTBOL 

























Después de probarlo en el reciente E3, ya 
mm. teníamos ganas de disfrutar con calma 
, del nuevo PES. Preparaos, fans del 
fútbol, porque la nueva temporada se 

» presenta más apasionante que nunca. 


con práctica, seremos capaces de plas- 
mar sobre el campo todas las jugadas 
que se nos ocurran. Eso sí, como suce- 
de año tras año, han introducido nove- 
dades sobre esta base, que nos ofrecen 
más alternativas en el juego y siempre 
en busca de un mayor realismo. 


MEM MENTE 
ende tiene que ver con los tiros a 
puerta. Aspectos como la orientación 

del jugador con respecto a la portería, 
su postura, sus atributos o la velocidad 
a la que dispare (no es lo mismo rema- 
tar parado que en carrera) tienen más 

importancia que nunca. Otro aspecto 








8 España llevará la 

| equipación del Mundia!, 
al igual que Argentina, 
Suecia, Italia y Holanda. 


- CF Gilardino 





que va a ser optimizado es el rega- 

te, con nuevos gestos técnicos, otros 
muy mejorados (como una “bicicleta” 
más controlable) y una mayor veloci- 
dad en los quiebros, lo que nos permi- 
tirá desbordar con más facilidad. 
Hablando de velocidad, hay que se- 
ñalar que una de las obsesiones de 
este año es que los partidos ganen 
en ritmo, logrando transiciones más 





Cocu 


rápidas y procurando que el juego 
se interrumpa lo menos posible. De 
hecho, ahora los árbitros pitan me- 
nos faltas y muchas de ellas pueden 
resolverse con una novedad de esta 


g En PES6 veremos 
nuevos regates y una 
sensible mejora en 
algunos ya conocidos. 








i PES6 volverá en otoño 
y nos volvera a ofrecer 
sus realista y profundo 
sistema de juego, ahora 
con un ritmo más rápido. 


(4 Sogl 
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DIANE 93 
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45 SOBRE EL 
UOD LA 
SARAS, 


edición: el saque en corto rápido. AERA AS ga len 
En cuanto a la IA, hemos notado una e ne ACER DEAE 
mejora en los movimientos ofensivos 

(los delanteros se pegan menos a los 

defensas, buscan abrir espacios...). O 
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Ln mas rara dd P2. matinal ha ar 37 
8 En el nuevo modo “International Challenge 


O Sin embargo, también hemos notado 


algunas carencias en este sentido tan- 


to en la línea defensiva como en los 


porteros. Suponemos que esto queda- 


rá corregido en la versión final... 


jorar son los modos de juego. Vol- 


verán los torneos de siempre, la Liga 


Máster y los partidos Online, pero con 


dos modalidades más: “partidos rá- 
pidos” y el modo “International Cha- 
llenge”, en el que elegiremos una se- 


lección y habrá que clasificarla para el 
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elegimos una selec- 
ción y la clasificaremos para el Mundial jugando las rondas previas. 


Mundial, superando las rondas previas 
para luego intentar ganarlo. 

Hablando ya de la cantidad de equipos 
y licencias, hemos visto que las selec- 
ciones italiana, argentina, holandesa, 
sueca y española tendrán su licencia 
oficial. Sin embargo, habrá que esperar 
un poco más para ver la cantidad de 
clubes y selecciones que estarán licen- 
ciadas en el producto final. 

Donde no nos quedan dudas en es el 
apartado técnico. Sus creadores afir- 
man que han exprimido a tope las ca- 
pacidades de PS2, y aunque gráfica- 


La inteligencia artificial ha mejor 
lanteros se pegan menos a ala dere y buscan bien los espacios. 


ado en la línea ofensiva. Los de- 


mente es similar al anterior, sí que es 
cierto que los partidos parecen más 
fluidos, sin las ralentizaciones ni los fa- 
llos de “scroll” de anteriores entregas. 
Además, se han incluido nuevas anima- 
ciones (como nuevos taconazos y es- 
puelas) que además de mejorar la esté- 
tica sirven para que las jugadas ganen 


i El apartado 
leves mejoras. A nosotros nos parece menta bueno. 


FA CAYA min 
grg ico será mur 


/ parecido al anterior, con algunas 


en velocidad. Si a todo ello le sumamos 
un mejorado sonido ambiente, tendre- 
mos un simulador de fútbol “redondo”, 
mucho más completo y profundo que 
los anteriores. ¿Será el mejor juego de 
fútbol de PS2? Desde luego tiene pin- 
ta, aunque habrá que esperar hasta el 
próximo otoño para confirmarlo. O 
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Sagasimíticas que preparan sus mejores) entregas novedades o 


en los; “anime” más populares... Siltegustany a P 
suerte: PS2, PS3 y PSP van; harrecibir los; mejoresjjamásjcreados: 


Tekken Dark Resurrection e Mortal Kombat Unchained e Power Stone Collection e DBZ Budokai Tenkaic E 


























e Naruto Ultimate Ninja e MK Armageddon e One Piece e Virtua Fighter 5 e Tekken 6 e WWE Smacdow Ne s D. A 
: J 
E PAN ¡Q @ 4 3 





LA MEJOR VERSIÓN DEL TORNEO DEL PUÑO DE HIERRO 


En PSP hemos disfrutado de grandes 
juegos de lucha, pero Tekken Dark 
Resurrection promete eclipsarlos a 
todos. Esta versión mejorada de 
Tekken 5 mantendrá el soberbio con- 
trol con 4 botones de ataque y el es- 
tilo de lucha cuerpo a cuerpo realista, 
equilibrado y con más posibilidades. 


B Esta versión mejorada de 
Tekken 5 sera el juego con 
más luchadores de la saga: 
36, dos de ellos nuevos. 


z TESA r 


li 


CM 
č - 


- rs 


Pero además, habrá mejoras en as- 
pectos como la velocidad de las pe- 
leas o los combos aéreos. Y las posi- 
bilidades de juego no tendrán fin. 
Entre sus 36 luchadores se recupera- 
rá a Armor King y debutarán dos 
nuevos: el militar ruso Dragunov, ex- 
perto en Sambo, y Lili, una joven que 


| B Personalizaremos el as- 
to de los personajes 
icon muchos más ítems que = 
en la versión de PS2. 


-= 


PSP MIDWAY ` OTONO 


domina la lucha callejera. Además * N OO 
habrá muchos más ítems para perso- 

nālizar el aspecto de los luchadores y 

nuevos minijuegos aún por desvelar. 

Y todo con unos gráficos sublimes y 

efectos no vistos en PS2. Tekken DR 

será uno de esos juegos que justifi- {űr 
can la compra de la portátil. © EXER 
Otra versión m 


personaje tendrá tre: 
(uno con arma b 
- litie S". Se añadira 

t OS y S e mantendrar 


- juego Konquista, Puzzle y 
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CAPCOM FINALES 2006 


sai -' B Los gráficos serán in- 

"A creíbles. Los escenarios se 
han rediseñado e incluirán 4 
nuevos efectos climáticos. 


€ Eo” -= 
a a TORS. e 


PlayManía 


27 





= z 
San? anae ear 


LIE agese nun ¿e orea sg E assa 
- 7 = Sana > "mar 








La nueva entrega de 
la saga Tenkaichi 
nace con el objetivo 
de ser la mejor re- 
creación de “Dragon 
Ball” jamás vista en 
una consola. Su modo 
Historia seguirá el ar- 
gumento de toda la j | 8 El juego será un sueño 
saga (“Dragon Ball”, para los fans O 
"Dragon Ball Z” y “Dra- EA. ocho rss Cds la 
gon Ball GT”), y nos permitirá trama de la serie... 
mejorar a los personajes al 

más puro estilo de los jue- 
gos de rol. Y el número de 
luchadores será increíble: 
más de 100. Además, ha- 
brá sorpresas como 
minijuegos o un nuevo 
modo “Tag-Team” de pe- 
leas por equipos. Y todo 
manteniendo la emoción 
e intensidad de sus 
combates 3D por tierra 

y aire, en los que los Æ Las batallas seran 
ataques especiales y completamente 3D en 
desatarán un espec- inmensos escenarios 
táculo visual idéntico VOS 

al de la serie. O 
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PS2 NAMCO BANDAI OTOÑO 


Naruto 


Ultimate Ninja 
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Armage 


A LA “KONQUISTA” DEL TRONO DE LA LUCHA EN PLAYSTATION 2 



















La nueva entrega Mortal Kombat va a ser tan com- 
pleta que aspira a superar atodos los juegos de lu- 
cha de PS2. Manteniendo el salvajismo y el “gore” 
habituales, MK Armageddon reunirá a todos los lu- 
chadores de la historia de la saga, más de 60. Cada 
uno tendrá dos estilos de lucha, uno cuerpo a cuer- 
po y otro con un arma blanca, y habrá novedades 
jugables, como la posibilidad de lanzar a nuestros 
enemigos y realizar combos en el aire. Un editor de 
personajes, un mejorado modo Konquista y hasta 
la posibilidad de crear nuestros propios “fatalities” 
son otras novedades de un juego inmenso. O 


8 Más de 60 personajes (todos 
los de la historia de la saga más 
alguno nuevo) librarán los 
“kombates” más “gore”. 
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TANK TOP 


@ E! editor de personajes permi- 
tira crear un luchador, añadirle 
elementos de personajes de la 
saga, elegir sus ataques... 
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OnePiece Grand/Adyenture 


Los piratas de éste “anime” 

vuelven en una versión 

mejorada de One Piece 

Grand Battle. 24 personajes 

(como Luffy o Zorro), algu- 

nos con poderes únicos por 

haber comido una fruta 

prohibida, combatirán en 

escenarios 3D interactivos y ( 
llenos de ítems. En su modo [Y : & Los piratas de One Piece 
Aventura, visitaremos islas ». x pelearán usando sus poderes, 
superando minijuegos en como la capacidad de Luffy de 
busca del tesoro definitivo: $ peurat sus brazos, 

el “One Piece”. O 
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UN CLÁSICO QUE RENOVARÁ SU PRESTIGIO EN PS3 


Fue el primer juego de lucha con gráficos 3D brá17 los luchadores, dos de ellos nuevos: El 
y volverá en exclusiva para PS3, dispuesto a Blaze, un luchador mejicano, y una experta 





subir el listón del género a un nuevo nivel. en kung-fu llamada Eileen. Los gráficos al- 
Su propuesta es ya conocida: realistas pe- canzarán un nivel de detalle alucinante tan- 
leas uno contra uno y cuerpo a cuerpo, en to en los modelos de los personajes y sus 


las que con tres botones realizamos un aba- rostros como en los escenarios. Un espectá- 
nico de golpes increíble. En esta ocasión ha- culo sólo posible gracias al poder de PS3. O 






& La nueva entrega de esta mítica saga apostará por realistas peleas entre personajes 
maestros en una enorme variedad de artes marciales y estilos de lucha. 
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8 Dos nuevos luchadores, 
Eileen y El Blaze, se unirán 
a otros clásicos como 
Akira, Pai, Lion o Cage. 


8 Desde el realismo de las 
animaciones al detalle de 
los escenarios: el apartado 


gráfico dejará sin habla. " | A ie , 
« "2 d : 4 
| - > Hii Y i mi à 
"OAM , 








—X 


8 En VFS también persona- B 
lizaremos a los luchadores, 
cambiando su vestimenta, E 
afiadiendo complementos... 
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PS3 NAMCO BANDAI | 2007 PS3 f THQ f NOVIEMBRE MS 
i i i su ETENA 
La edición 2007 del mejor juego de “wrestling” llegará a las tres consolas de 
Sony, pero la versión de PS3 es la más esperada, Las peleas serán más fluidas 


| y con mayor libertad para ejecutar tecnicas cuando agarramos 1 tucnaaor 
rival. Pero la gran mejora será el increíble modelado de los luchadores. € 
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Over the Hedge TM & © 2006 DreamWorks Animation L.L.£. All rights reserved. Game — 2996 Activision Publish ag, Inc. Act'vivon is a rep stered trademark ol Activision Publishing, Inc. 
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25 lotes d tes este verano como nunca: 


ipara que disfru 


la playa, 
: a hacer deporte en ; 
ERE tienes que enviar un mensaje con 


» al número 7654 y entrarás 
fantásticos regalos. 


Si quieres edt 
nada más fácil. SO 
la clave «umbroplay 
en el sorteo de estos 









Para participar, envía un mensaje de texto 4.- os premios no serán canjeables "En cumplimiento con la Ley Orgánica 15/1999, 
con tu móvil al nümero 7654, poniendo, por por dinero. de 13 de diciembre de Protección de Datos de 
ejemplo: umbroplay Luis Llopis Calle Aranjuez — 5.- No se admitirán reclamaciones por Carácter Personal, le informamos que sus datos 


















164, 1C CP 28090 Madrid pérdida del servicio de Correos. personales formarán parte de un fichero pro- UE m e FR TD 
1.- Coste máximo del mensaje: 6.- Los ganadores aparecerán publicados piedad de AXEL SPRINGER ESPAÑA, S.A. para 
0,90 Euros + IVA. en próximos números de la revista, la publicación de los ganadores de los concur- 
2.- Válido para Movistar, Vodafone y Amena.  7.- El hecho de tomar parte en este sorteo sos, así como para el envío de los premios, ante D 9,9 e 
5.- De las llamadas recibidas se seleccionarán implica la aceptación total de sus bases. quien puede ejercer los derechos de acceso, y 
25 mensajes. Cada uno recibirá 1 lote de Válido únicamente en territorio español. rectificación, cancelación y oposición en la ( 
productos Umbro: gorra, + visera + mufie- — 8.- Plazo de participación: del 15 de junio de dirección C/Los Vascos, 17-28040 Madrid". 
quera + mochila + balón de fútbol. 2006 al 15 de julio de 2006. | (ma n i-a 
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And 1 Streetball 
Dynasty Warriors 5 Empires 
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El Señor de los Anillos: La Colección.. 5 2 


FlatOut AREE 42 
Forbidden Siren 2 ............... 38 
GTA Liberty City Stories ....................... 34 
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Pro Evolution Soccer 5 ................... 50 
Sensible Soccer 2006 .................... 60 
Super Monkey Ball Adventure ........ 44 
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AvIreme Party... coi 60 


Cómo puntuamos 


omo hacernos suf 


i FLA | 2. U arcade que es mucho más que sólo 
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acelera 






















iempre pasa igual por estas fechas. La resaca 

del E3, la proximidad del verano y la prepara- 
ción de la campaña de Navidad (que empieza en 
septiembre, incluso antes que los anuncios del 
turrón) nos deja un mes de julio bastante apagade- 
te. Menos mal que GTA Liberty City y Forbidden 
Siren 2 animan un poco el cotarro en PS2. Y es 
que el esperadísimo Formula One 06 se ha 
retrasado un poquito más... 
Por suerte, PSP nos deja este mes más alegrías, 
quizá no en número, pero sí en calidad. Atentos 
a Syphon Filter Dark Mirror, un juego de 
acción que barrió en PSone y va a lograr el 
mismo éxito en la portátil. Y si buscáis expe- 
riencias nuevas, no os perdáis LocoRoco. 







B GTA Liberty City Storie: 
Si no pudiste jugar en PSP, 
ahora alucinaras en PS2. 






Para puntuar los juegos utilizamos una escala del O al 100, Obviamente, Este símbolo significa 





cuanta más alta es la cifra, mejor es el juego. Ahora te detallamos la escala. que es un producto reco- 

mendado por la redacción 
de PlayManía. 

Deficiente. Aprobado. Bien. Notable. Notable Alto. Sobresaliente. Matrícula Este símbolo acompaña a 

Un juego que no merece Cumple... si el Juego interesante, Un juego a tener Un gran juego, Una excelente de Honor. productos recomendados 

la pena. Mejor ni lo temaoelgénero | aunque con defectos muy en cuenta por de lo mejor de su elección que Imprescindible. por ie ole por rela- 

tengas en cuenta. te emociona. importantes. los fans del género. género. no te defraudará. Tienes que tenerlo. EAEEREN SS Ros 

Código de DEGI El código de regulación europeo PEGI indice la edad recomendada y EDAD CONTENIDO 4 (oxi sema Edi Ru AR CONTENIDO 

descriptores la descripción de los contenidos de los juegos mediante estos iconos: RECOMENDADA . DISCRIMINATORIO "me PALABROTAS 9 IU AE DE TERROR WOLENTO 
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@ Este nuevo GTA es 
la adaptación a PS2 del 
debut de la saga en PSP. 
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Modo Online 
NO 
Guardar partidas 


PUNTOS CONCRETOS 


Página web 
HTTP-//WWW ROCKSTARGAMES. 
COM/LIBERTYCITYSTORIES/ 


qra 


Uno de los principales buques insignia de PSP salta este mes a PS2, pero... 
¿se adapta bien un juego con filosofía portátil a una consola de sobremesa? 


L iberty City Stories fue que ningün fan de la saga ajustado y que apenas tie- GTAIII, que regresa a su 


el debut de la saga se quede sin probarlo... ne que envidiar a las pri- ciudad tras un grave in- 
GTA en PSP, una aventura pero érealmente merece meras entregas de la saga cidente que le obligó a 
completamente nueva que la pena? en PS2, pese a estar conce- quedarse en la sombra 
demostró el gran potencial bida originalmente para durante una larga 
de la portátil, justo un mes Si eres seguidor de la una consola portátil. temporada. Y como el 
después de su lanzamiento saga y no tienes PSP, la En ella, para aquellos que tiempo no pasa en 


en Europa. Ahora, 8 meses respuesta es un rotundo sí. aún no lo sepan, encarna- balde, su antiguo ca- 
más tarde, esa aventura ha Es una aventura inédita en mos el papel de Toni Ci- po, Don Salvatore 
sido adaptada a PS2 para PS2, con un precio más que  priani, un viejo conocido de Leone le “invita” a 









B icAffrey es un policía 
corrupto con el que 
tendremos que cooperar. 


























Utiliza armas 
de fuego, toma vehiculos “prestados”, 
saca fotos “comprometedoras”.. 


11 Z Trabaja 
para el mejor postor y cumple las 
tareas que te pidan: conduce, dispara... 


Trabaja coma 
bombero, taxista, poli o repartidor de 
pizzas para comprar mejores armas 






GTA Liberty City 
Stories no es una 
nueva entrega de 

la saga, sino una 
“simple” adaptación 
a PlayStation 2 del 
primer GTÀ para la 
portátil de Sony. 


-€ 


El origen portátil de GTA Liberty City Stories se nota en la gran cantidad de 
minijuegos y tareas secundarias que podemos disfrutar al margen de la aventura 
principal. Estos son algunos de los ejemplos más originales... 


Timer 1:38 | 


Level 1 


empezar de cero, trabajan- 
do para otros matones de 
la banda, conociendo a los 
más variopintos personajes 
y realizando las más varia- 
das acciones, desde ejercer 
de chófer a intervenir en 
una guerra de bandas, sa- 
botear instalaciones, elimi- 
nar a unos candidatos a al- 
calde... Así, la aventura 
está compuesta por un to- 
tal de 70 misiones, que por 


Bi El control se ha adaptado a PS2: con R2 y L2 cambiamos de arma, con L1 la emisora en los coches... 


regla general ofrecen una 
gran libertad de acción, es 
decir, que pueden ser re- 
sueltas de muchas mane- 
ras, y que entremezclan 
conducción, acción y hu- 
mor a partes iguales. 


Las 70 misiones sólo 
son un 40% del juego, 

y el 6096 restante son prue- 
bas y minijuegos indepen- 
dientes, como encontrar 


a Ww a E. s py 
ÁNGELES VENGADORES. Limpia las calles 
de criminales con la ayuda de otro personaje. 


los famosos paquetes ocul- 
tos, el conocido garaje de 
importación al que debe- 
mos llevar vehículos roba- 
dos, carreras de todo tipo... 
En suma, lo que ofrece un 
GTA al uso. Eso sí, que na- 
die se llame a engaño, por- 
que esta versión de PS2 no 
ofrece NADA nuevo que no 
estuviera en la versión por- 
tátil, es decir, ni misiones 


nuevas ni extras exclusivos. 


VENDEDOR DE COCHES. Trabaja 
para un concesionario atendiendo clientes. 


Es más, en su adaptación a 
PS2 se han quedado algu- 
nas cosas por el camino, 
como los distintos modos 
multijugador vía Wi-Fi, que 
no han sido sustituidos por 
modos Online en PS2. Sal- 
vo este detalle y algunos 
reajustes en el control, co- 
mo por ejemplo el manejo 
de la cámara y ciertas me- 
joras obvias en el apartado 
técnico, como un mayor nú- Q 


Ni Y, A 
S 


TRENTON 


@ Todos los fallos de la versión de PSP han sido corregidos y 
ya no es posible pilotar un helicóptero durante unos instantes. 


8 Las misiones son exactamente las mismas que en la versión de 


8 Circuitos de carreras ilegales, buscar 100 paquetes ocultos... los 
PSP, y en ocasiones contadas presentan algunos cambios ínfimos. 


minijuegos son muy variados y suponen casi el 6096 del juego. 
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La aventura combina misiones bastante 
"duras" con otras que derrochan humor. 
Así es la vida... y así es Liberty City. 


get — 
8 La gran libertad que ofrece GTALCS nos permitirá jugar como 
queramos: liarla en la calle, cefiirnos a las misiones, ganar dinero... 


8 GTALCS utiliza el motor gráfico de GTA!!! y por eso el juego resulta 
algo más "feo" que San Andreas: hay más popping, peores texturas... 


$ E ~ 
; VOS M, 
and NA. ^ 
DI PATATA. Una misión nos invitará 
fotografiar los “gustos” de algunos tipos. 


WM Disponemos de más de 20 
armas, entre las que no faltan 
escopetas, rifles de precisión... 


à m 


Q mero de coches en pantalla 
o menores tiempos de car- 
ga, el juego es idéntico al 
visto por PSP. 

Su principal "hándicap" es 
que San Andreas ha 
dejado el listón tan 
alto en 
PS2 que 
cualquier 
entrega 


8 Las mafias oriental e italiana 
requerirán nuestros servicios a 
lo largo de la aventura. 


Esta adaptación no ofrece nada nuevo: 
es la misma aventura de PSP... 
pero sin los modos multijugador. 


que no ofrezca lo mismo o 
más parece un paso atrás... 
y LCS no es una excepción. 


Si dejamos de verlo co- 
mo un juego portátil, ni 


su duración, ni el mapeado 
de juego (la urbe de GTAIII 
con cambios) se acercan a 
lo que ofrece San Andreas. 
Y eso por no hablar de otras 
opciones, como las escasas 
posibilidades de personali- 
zación del protagonista o la 
imposibilidad de pilotar ve- 


hículos aéreos. Si perdonas 
estos detalles disfrutarás de 
una gran aventura, repleta 
de misiones originales y 
momentos hilarantes, que 
además se pone a la venta 
por 50 Euros, un precio más 
que razonable... aunque en 
USA es aün más barato 
(19$, unos 15€). Sin duda, 
una gran oportunidad para 
disfrutar de un GTA en toda 
regla, aunque no tan genial 
como San Andreas. O 


Te gustará C; que... 


Lose he copr' 


RESCATE. Saca de una gasolinera rodeada 
por la poli a algunos miembros de la banda. 


SUPLANTA. A un chófer para conducir 
una limusina y asustar a su dueño. 


»LO MEJOR 
^ Es una aventura nueva, con personajes 
nuevos y algunas misiones muy ocurrentes. 


»LO PEOR 


No tiene las opciones multijugador que en 
Y PSP ni la profundidad de GTA San Andreas. 


Te gustará @ que... 
GTA SAN ANDREAS 


» GRÁFICOS 
Pese al popping y que son menos 
vistosos que en GTA SA, cumplen. 


»SONIDO 
10 emisoras de radio, buenos 
efectos y doblaje en inglés... 


» DIVERSIÓN 
Son sólo 70 misiones, pero tan 
divertidas como en todo GTA. 


» DURACIÓN 
La aventura da para 15-20 horas, 
los minijuegos para mucho más. 
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B Estamos ante un Survival Horror 
bastante variado. Además de 


pelear y resolver puzzles, habrá 
que ser sigilosos e incluso huir... 
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Género 
SURVIVAL HORROR 


Desarrollador 
SCEI 


Editor 
SONY 


Lanzamiento 
28 DE JUNIO 


Precio 
49,95 € 


Textos 
CASTELLANO 


Vo 


ces : 
INGLES/JAPONES 
T gators 


Modo Online 
NO 


Guardar partidas 
ENTRE MISIONES 
Página web 

WWW FORBIDDEN-SIREN.COM 


8 Shibitos y Yamibitos 
son las dos razas de 
enemigos que habitan la 
Isla. No son tan letales 
como en el primer FS. 








LA SIRENA MALDITA SIGUE RESONANDO EN TUS OÍDOS... 


Forbidden Siren 2 


Varios personajes han quedado atrapados en una isla llena de criaturas de 
ultratumba. Ármate de valor y ayúdales a escapar de esta pesadilla. 


U n grupo de personajes 
queda atrapado en la 
ista de Yamijima, un lugar 
que hace 29 años quedó 
misteriosamente deshabita- 
do y sumido en la tinieblas. 
Las habladurías dicen que la 
isla está maldita y eso lo van 
a comprobar nuestros pro- 
tagonistas en su propia 


CLAVES PARA SOBREVIVIR EN UNA IS 


piel... Así arranca Forbidden 
Siren 2, la secuela de uno de 
los Survival Horror más es- 
peluznantes (y difíciles) de 
todo el catálogo de PS2. 


Como en el primer FS, el 
desarrollo se compone de 
multitud de misiones cortas, 
en las que alternamos el 


control de los distintos per- 
sonajes: un escritor ciego y 
su perro-guía, una pitonisa, 
un soldado, un policía, una 
colegiala... Las misiones tie- 
nen objetivos muy variados: 
encontrar objetos, escoltar a 
otros personajes, resolver 
puzzles... Aunque todas tie- 
nen algo en común: es reco- 


$a 


mendable evitar a los sinies- 
tros habitantes de la isla. 
¿Cómo? Pues usando técni- 
cas de sigilo o las armas que 
llevemos o podamos encon- 
trar por el camino. 

Además, las misiones pue- 
den tener varios objetivos y 
lo que hagamos en una pue- 
de influir en las siguientes. Y 


LA MALDITA 


Ayada: D 


=01:00/ tala Yamijima Puerto pesquero de Aonoku 
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8 Controlamos alternativamente a varios personajes: un ciego y su perro, una pitonisa, un policía... @ La estética es oscura y apagada, y contribuye lo suyo a forjar la terrorífica ambientación de FS2. 


A pesar de ser parecido al primero, FS2 tiene elementos originales. Está estructura- 
do en misiones cortas y no lineales, tiene toques tácticos y los personajes tienen ha- 
bilidades especiales, como mirar a través de los ojos del enemigo o ver el pasado. 


= 


m. - nes 


pa En 1 
EII en el segundo piso! 


Ha y maquinar E y un timón... VISTA AJENA. Como en el anterior, podemos DAR ÓRDENES. Podemos dar sencillas 


ver a través de los ojos de enemigos y aliados. órdenes a nuestros compañeros. 
8 Los protagonistas no son precisamente héroes. No dudéis en pedir ayuda si es necesario... 


lo mejor de todo es que mu- 
chos objetivos pueden reali- 
zarse de distinta forma, de- 
pendiendo de las armas y 
habilidades del personaje 
que manejemos. 

Pero además de variado y 


por la luz de la linterna, que 

nos deja entrever unos es- 

cenarios sólidos (aunque sin » LO MEJOR 

mucho detalle) y un buen Su terrorífica ambientación y su original y 
modelado de los personajes. variado desarrollo (acción, sigilo, puzzles...) 
Si a ello le sumamos un con- » LO PEOR 


vincente apartado sonoro JE Demasiado parecido al anterior (aunque 
: más fácil) y poca variedad en los enemigos. 


Esta secuela mantiene la espeluznante 
ambientación y estética del primer FS, 
pero con un desarrollo más asequible. 


ficultad se ha rebajado bas- 
tante con respecto al primer 


bio e indefensión tan genui- 
na que nos dejó el primero... 


original, otra de las virtudes 
de FS2 es su ambientación, 
capaz de mantenernos con 
los nervios a flor de piel en 
todo momento. Eso sí, la di- 


D 


Ñ 

m 
ri 
E 


FS. Ahora los enemigos son 
más fáciles y evitables, y el 
desarrollo más asequible, 
aunque a cambio se ha per- 
dido esa sensación de ago- 


«e 


il 


8 Los puzzles son otra de las claves del desarrollo. Además de usar la 
cabeza, muchas veces habrá que recurrir a nuestro archivo de pistas. 


En cuanto a los gráficos, 
se mantiene esa estética os- 
cura y apagada del primer 
FS. Una oscuridad sólo rota 


tenemos un Survival Horror 
largo, variado y original, con 
una ambientación a la altura 
de las mejores películas de 
terror japonesas. O 


B El juego se compone de muchas misiones cortas. A veces lo que 
hagamos en una misión repercute en otra fase posterior. 


Te gustará. que... Te gustará que... 


S RESIDENT EVIL 4 


» GRÁFICOS 
Estética oscura y lúgubre, muy 
cercana a la del primer FS. 


» SONIDO 
Espectaculares efectos sonoros y 
voces sólo en inglés y japonés. 


» DIVERSION 
La trama y el desarrollo enganchan, 
aunque es más fácil que el primero. 


» DURACIÓN 
Muchas misiones, aunque cortas. 
Supera las 15 horas de juego. 
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Género 
BEAT'EM UP 


Desarrollador 
KOEI 


Editor 
.. VIRGIN PLAY 


Lanzamiento 
25 DE JUNIO 


Precio 
39,95 € 


Textos 
INGLES 


Voces 
INGLES 


Jugadores 
DEIA2 


Modo Online 
NO 


Guardar partidas 
AL FINALIZAR NIVEL 


Página web 
WWWVIRGINPLAY ES 


SIN NOVEDAD EN EL FRENTE... NI EN LA SAGA 


@ Multitudinarias batallas y toques de 
estrateala, es lo que ofrece este intenso 
beat'em up de ambientación oriental. 


3 . 


P 


Dynasty Warriors 5 Empires 


La saga de acción vuelve con sus multitudinarias batallas, 
que ahora además te permiten medir tus dotes de general. 


L^ China Feudal vuelve 
a ser el escenario de 
este nuevo título de la se- 
rie de acción más prolífi- 
ca de PS2. Como es 
característico en la 
saga, no faltan 
> multitudinarias ba- 
tallas contra cien- 
tos de enemigos, sen- 
cillos combos de 


ataque y un buen puñado 
de personajes a elegir. 
Además, se han incluido, 
como principal novedad, 
diversas opciones estraté- 
gicas antes de las batallas: 
selección de generales, 


pactos con el enemigo, etc. 


Estas opciones tácticas 
no logran ocultar la sen- 


cillez del desarrollo (en las 
batallas prácticamente nos 
limitamos a machacar los 
botones de ataque) y el 
enorme parecido con ante- 
riores entregas. Aún con 
todo, y pese al estanca- 
miento jugable de la saga, 
es un juego cumplidor para 
amantes de la acción o 
fans de la serie. 
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"*OCOLUNT 


W Aunque antes de cada combate podemos utilizar 
opciones estratégicas, la acción es predominante. 


K.OCOUNT 


O eee: con diversas opciones de juego: editor de 


aH 


personajes, Campaña, multijugador a pantalla partida... 


»LO MEJOR 
^ La enorme cantidad de luchadores disponi- 
bles y las interesantes opciones tácticas. 


»LO PEOR 
Y No presenta grandes novedades con 
respecto a otras entregas anteriores. 


» GRÁFICOS 
La enorme cantidad de enemigos 
en pantalla provoca “niebla”, 


»SONIDO 
Müsica machacona, acompafiada 
de cumplidores efectos de sonido. 


»DIVERSIÓN 


B Contamos con más de 50 
luchadores, cada uno con 
sus armas caracteristicas. 


Aunque repleto de acción, el de- 
sarrollo se hace algo repetitivo. 


» DURACIÓN 
Muchos personajes y opciones ga- 
rantizan acción para un buen rato. 
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Qué oscura bestia 


se.escopoe Oenétro oe tit 


Sumérgete en una épica historia con emotivos Descubre hasta 5 personajes en un Potenciado sistema de combate que te permite 
personajes y envolvente cinemática, única en la sorprendente nivel de renderización, con desplegar tu propio estilo de acción, golpes y 
saga para PSP. insuperable detalle y exquisita calidad gráfica. combos. 


www.untoldlegends.com 29 Junio 2006 


SONY ONLINE 


www.pegi.info ENTERTAINMENT PlayStation. Portat 
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Género 
VELOCIDAD 
Desarrollador 
BUGBEAR 
Editor 
EMPIRE 
Lanzamiento. 
JUNIO 

Precio 
49,95 € 

— Textos 
CASTELLANO 
Voces 
CASTELLANO 
Jugadores 
DElA2 


Modo Online 
DEZA 8 JUGADORES | 
Guardar partidas ` 
ENTRE CARRERAS ~ B FlatOut Zofrece divertidas 
Página web e À carreras arcade en las que 
WWWFLATOUTGAME.COM todo vale para ganar. 








E) CÓMO CONVERTIRSE EN AL VOLANTE, PELIGRO CONSTANTE... PARA TUS RIVALES, CLARO 


El REY DELA CARRETERA 











Ser un bestia al volante es la clave de este espectacular arcade de velocidad, 


Me ) P — 
ME MANIOBRABILIDAD 
t4 





ue que vuelve a PS2 dispuesto a divertirnos de la forma más alocada posible. 
EAEE curs culero J uegos de velocidad hay mejorándola bastante para ciones que se desbloquean destruyendo todo a nuestro 
TRACCIÓN AYiD SP ARRO 277. K muchos y variados, pero intentar convertirse en unre- según ganamos premios. Una paso e incluso destrozar los 
NM el 1 AR tan salvajes y divertidos ferente del género. zona desértica, una ciudad coches rivales a base de gol- 
HARO (a Ves como FlatOut 2, la verdad es llena de obras o un espeso pes... ¿Y para qué? Pues por- 
A que no hay tantos. Si no te FlatOut 2 nos plantea de bosque son algunos de los que cuanto más hacemos el 
O» SELECCIONAR VOLVER $ PROBAR COCHE acuerdas de la anterior entre- forma directa y sencilla, enormes escenarios que re- bestia más créditos conse- 
^ Usar el coche apropiado ga no pasa nada, esta segun- ^ desde el primer momento, corremos, pero no todo es guimos, lo cual nos permite 
en cada c carrera es vital para ser siempre el primero da parte apuesta por la mis- carreras frenéticas en tres ca- quedar primero. También te- mejorar los coches de nues- 
Cuantos más coches tengas en el garaje, mejor, ma fórmula, eso sí, tegorías llenas de competi- nemos que hacer “el cafre” tro garaje o comprar más. Y 








Position - . 


M 












| Y 
| @ 30 clases de coches | 
se pueden desbloquear 

y comprar en el juego. 





p t vui 2o - NT y N x | ka á 
" Y y : 
añ tx ELT LY! 
HAZ | :S TÍA. Destrozando el escenario 
y los coches rivales ganaremos dinero para 
conseguir mejoras o comprar coches nuevos. 
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eso no es todo. Porque al 
modo para un jugador se 
unen hasta 12 divertidos 
minijuegos y un modo 
multijugador a pantalla par- 
tida u Online que nos per- 
miten retar a nuestros ami- 


gos y aumentar la diversión. 


Para plasmar todo esto 
en pantalla, el juego cuenta 
con un motor gráfico que 





TORTAZO * 


SOFIA rs 
== a] 


i. 


a Los coches se 


ren en 6 enormes escen 


[ TIEMPO DE VUELTA y 
OCA 





funciona de manera especta- 
cular. 8 coches en pantalla a 
la vez, más de 5000 objetos 
destruibles en cada carrera, 
deformaciones en la carroce- 
ría, efectos bien recreados, 
como el del polvo o el 


VUELTA — — 


deforman cada vez más debido a las colisiones y eso 


también se nota en la conducción: giran peor, no aceleran bien... 


arios llenos de obstáculos y condiciones distintas. 





Rəmaining 


VUELTA 


agua... Solamente desluce 
debido a puntuales tirones 
y algo de “poping”. 
Mención aparte merece la 
IA de nuestros rivales. Y es 
que “juegan sucio” con no- 
sotros e intentan devolver- 


JACK BENTON 
C A E | 


e LA MA A ho FEA E 


Ø Chocar con los rival: 


& H1B 
IVII 








16 


s, destruir objetos o tomar atajos es vital para llenar la barra de turbo. 


EXTRAS: LA DIVERSIÓN CONTINÚA 


Round I/I 
Score g 


nos el trato que les damos 
de distintas maneras. Y 
además, durante las carre- 
ras disfrutamos de una ban- 
da sonora “cañera”, con 
más de 20 canciones de 
grupos como Franz Ferdi- 
nand o Nickleback. 

Ya veis, FlatOut 2 es una op- 
ción muy a tener en cuenta si 
sois amantes del género y 
unos "locos del motor". O 





to esconde diversos atajos y rampas ocultas que nos 


servirán para adelantar a nuestros rivales y sumar puntos al final. 


E E E Bh LE 3 


NIJUEGOS. Se trata de coger velocidad y lanzar MULTIJUC 
al pa para que sirva de pelota, dardo, piedra... 


Además de las competiciones, el juego ofrece modos multijugador, a pantalla parti- 
da y Online, y 12 divertidos minijuegos en los que tenemos que lanzar al conductor 
mientras conducimos. Una divertida manera de alargar la vida del juego. 


- POSICIÓN 
FETTE ES É 
Nudge 


POSICIÓN 


p 


podemos orale contra otros amigos. 





» LO MEJOR 
ES La velocidad, hacer el “bestia” en las carre- 
ras y sus minijuegos y modos multijugador. 


»LO PEOR 
B A veces hay barullo en pantalla, “poping” 
9 y algunos tirones. Pocos escenarios. 


Te gustará * > que... 
OUTRUN 2006 


Te gustará C2 que... 
BURNOUT REVENGE 
, EC, 

















» GRAFICOS 
Entornos grandes y destruibles, 
pero hay “poping” y tirones. 
» SONIDO 

Una banda sonora genial: Fat Boy 
Slim, Nickleback, Supergrass... 


»DIVERSION 
Sus minijuegos y el multijugador 
le añaden un extra a la diversión. 


» DURACIÓN 
3 competiciones, minijuegos y mo- 
dos multijugador dan para mucho. 








Si quieres disfrutar de veloces 
carreras haciendo “el bestia”, 
es tu juego. No llega a la altura 
de Burnout Revenge, pero casi. 
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VUELTA 
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t. A pantalla partida u Online, 
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idéntica en PS2 y PSP. 


Género 
AVENTURA 


Desarrollador 
TRAVELLER'S TALES 


Editor 
SEGA 


Lanzamiento 
23 DE JUNIO 


Precio PS2 y PSP 
49,95 € 


Textos 
CASTELLANO 


Voces 
CASTELLANO 


Jugadores PS2 
DEIA4 
Jugadores PSP 


DE 1 A 4 (WI-FI) 
Modo Online 
NO 


Guardar partidas 
TRAS CADA OBJETIVO 
Página web 
WWW.SEGA-EUROPE COM 


en bolas viven una original 
aventura de plataformas 
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IESOS SIMIOS VAN EN BOLAS! 














S i en un juego 
manejas un 
mono encerrado 
en una bola, se 
trata sin duda de 
una entrega de la 
saga de habilidad Su- 
per Monkey Ball. Y ahora es- 
tos simios protagonizan una 
aventura de platafor- 











Además de la aven- 
tura con 5 mundos por 
explorar, el juego inclu- 
ye extras muy varia- 
dos: desde pruebas 
“a lo Monkey Ball” en 
las que inclinamos 
los escenarios para 
que la bola llegue a 
la meta, a competi- 
ciones y carreras 









O r n ^) M n. T 
Ball protagonizan ahora 
una divertida aventura. 

ms — 







mas, idéntica en PSP 





En ellos inclinamos el escenario y 
la gravedad desplaza la bola 


y PS2, en la que exploramos 5 
mundos realizando sencillas 
misiones, como espantar pá- 
jaros o recolectar abejas. 


Nosotros manejamos la 
bola y no hay botón de salto, 
pero cogiendo impulso o 
usando resortes alcanzamos 
cualquier recodo del escena- 
rios. Eso sí, aunque el control 









pruebas para cuatro jugadores 
incluyen emocionantes carreras. 


Un mono, una bola y mundos llenos de plataformas por ex- 
plorar. Y creías que en tu consola ya lo habías visto todo... 


es preciso, la inercia de la 
bola y una cámara a la que 

le cuesta seguir la acción nos 
hacen repetir más de la cuen- 
ta algunas misiones. Pero si 
le echamos paciencia, explo- 
rar resulta divertido y, ade- 
más, incluye numerosos ex- 
tras y minijuegos para hasta 4 
jugadores que completan un 
título entretenido. O 
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Bi Los personajes ql ne trando nos mandan 
misiones. Explorar a 


Je van 


fondo es la clave para resolverlas. 





& El desarrollo guarda sorpresas como zonas en las que 
podemos planear, misiones bajo el agua... 





»LO MEJOR 
Lo original que resulta y que se hayan 
incluido pruebas multijugador. 


LO PEOR 
Que la cámara nos dé problemas y reste 
algo de diversión a la aventura. 











» GRÁFICOS 
Personajes y escenarios sencillísi- 
mos pero muy coloristas. 


Y SONIDO 
Algunas melodías son simpáticas, 
pero otras muy machaconas. 


» DIVERSIÓN 
Cuando te hagas con el control te 
hará pasar buenos ratos. 


» DURACIÓN 
La aventura dura unas 20 horas, 
y además tiene los minijuegos. 









Una aventura de plataformas 
que entretiene gracias a su 
originalidad y la inclusión de 
variados minijuegos. 
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8g Los enemigos son astutos: 





parapetan tras los objetos. 
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ENFRENTATE ALA ACCIÓN MÁS DESBORDANTE 


Wi nback 2: Project Poseidon 


Peligrosos terroristas y tres miembros de operaciones especiales dispues- 
tos a pararles. ¿Sabes lo que te espera? Claro, un torrente de acción y tiros. 


i estás harto de naje, los combates directos contra un peligroso grupo usar para hacer frente a de- 
los juegos don- y sin complicaciones de terrorista. Para cumplir con cenas de terroristas. Pero 
de hay que usar este trepidante juego deac- nuestro objetivo debemos no todo será disparar sin 
cientos de combos ción pueden ser la solución superar más de 30 misiones ton sin son, ya que la táctica 
para superar a tus problemas. repletas de acción y en las de combate juega un papel 
cada nivel y re- que se intercambiará el con- muy importante para elimi- 
sulta imposible La trama nos pone en la trol de los tres protagonis- nar a los enemigos. Así, po- 
aprender to- piel de tres miembros de tas. Cada uno está especiali- demos parapetarnos tras 
das las accio- un grupo de operaciones zado en un tipo de los objetos del escenario 
nes del perso- ^ especiales que deben luchar ^ armamento, que debemos para disparar desde lugar 
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8 En cada misión, 
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UNLOCK DESTROY 


© Tres son los personajes que manejamos en este juego de acción, repleto de vibrantes tiroteos. 


IIIAA IE ESA 


» 


& Dependiendo de la zona corporal donde apuntemos, nuestros disparos serán más o menos efectivos. 


seguro o acercarnos de for- 
ma sigilosa para acabar con 
los terroristas por la espal- 
da. Es más, incluso pode- 
mos aprovecharnos de 
nuestra puntería disparando 
a las extremidades del ene- 
migo para conseguir sus ar- 
mas. Aún así, al cabo de 
unas misiones los tiroteos 
se vuelven demasiado 
repetitivos y terminamos 


Con un planteamiento sencillo, la 
acción, directa y sin complicaciones, 


simplemente por parapetar- 
nos, disparar en el momen- 
to adecuado y seguir con la 
siguiente sala, donde de 
nuevo tenemos que repetir 
el mismo procedimiento. Y 
si la jugabilidad se queda al- 


el panorama. 


BEA 


O IES TAOY ASSIST 


8 Manejamos un gran arsenal. Armas como las granadas cegadoras 
permiten eliminar sin peligro al enemigo y sustraer sus armas. 


se disfruta desde el primer momento. 
go corta, tampoco el apar- 


tado gráfico mejora mucho 


Los escenarios son bas- 
tante sosos, y tanto textu- 
ras como animaciones son 


UNLOCK 


06:42:16 


SPA 
SNA LLL 


WFINCOCK ASSIST 


iB La táctica de combate es crucial: debemos parapetarnos y disparar a puntos vitales del enemigo. 


De vez en cuando, tendremos que soltar el gatillo para resolver sencillos puzzles o 
utilizar nuestras dotes con la infiltración y el sigilo. Pese a no ser muy numerosos, 
estos pasajes dan al juego algo de variedad ante tanto tiroteo indiscriminado. 


fo 


DESTROY | POWER OFF NIDNLOCK DESTROY 


EN LA SOMBRAS. Para no alertar al 
enemigo, hay que atacar con sigilo. 


AGUDIZA EL INGENIO. Aunque poco 


numerosos, algunos puzzles nos ponen a prueba. 


mejorables. El apartado téc- 
nico se completa con un 
discreto apartado sonoro y 
un control que no pasa de 
correcto. 

En resumen, un juego de ac- » LO PEOR u 

ción que sabrá apoco alos | (rers de pego eses lesa apa 
que busquen un desarrollo 1 di cha * 
profundo y con posibilida- Te: nó que. Te gustar @ que... 
des, aunque divertirá a los AAA Í MERCENARIOS 

que prefieran acción sin de- a a LL 
masiadas complicaciones. 


» LO MEJOR 
^ La sencillez del desarrollo permite disfrutar 
desde el primer momento de los tiroteos. 


» GRÁFICOS 
Cumplidores, aunque texturas y 
animaciones podían ser mejores. 


»SONIDO 
Funcional en todos los aspectos, 
acompaña bien a la acción. 


» DIVERSION 
Desarrollo simple, aunque disfru- 
tarás si te gusta la acción sin más. 


» DURACIÓN 
Además del Multijugador, la Cam- 
paña ofrece una duración media. 
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DESTROY 


& Para guiarnos por los laberínticos pasillos, contamos con un mapa 
que nos ayuda a orientarnos en las difíciles misiones contrarreloj. 
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disputan carreras sencillas y 
divertidas por circuitos como 
mesas de billar, cañerías... 
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MOTORES PEQUEÑOS PERO POTENTES 


22 COCHES ALA 
MEDIDA DE PSP 








© Micro 


Machines V4 también tiene una 
version portatil. Es idéntica en 
desarrollo, competiciones y 
gráficos y tiene su propio modo 
para 4 jugadores Wi-Fi. 








única diferencia jugable es que el 
control con la cruceta o el stick 
de PSP es más duro que en PS2, 
por lo que hace falta algo más de 
práctica para dominar el juego. 
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¿Tus coches en miniatura han empezado a correr por la 
habitación? Calma, eso es que son Micro Machines... 


L os Micro Machines 
vuelven a PS2 con un 
arcade que ofrece compe- 
ticiones para hasta 4 juga- 
dores con 25 tipos de “mi- 
nicoches” (desde turismos 
a Fl, pasando por 4x4). La 
acción se sigue desde una 
cámara elevada en circui- 
tos como cocinas, playas o 
mesas de billar, donde 
nuestros cochecitos deben 


"9, 


esquivar peligros al tiempo 
que compiten en carreras o 
pruebas en las que tene- 
mos que dejar atrás al rival 
y "sacarle" de la pantalla. 


El control de los vehí- 
culos es fácil y muy pre- 
ciso, y la inclusión de todo 
tipo de armas a utilizar 
contra nuestros adversa- 
rios hacen las carreras muy 
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emocionantes. El único 
problemas es que jugando 
en solitario la dificultad es 
excesivamente alta, y repe- 
tir en demasiadas ocasio- 
nes algunas pruebas llega 
a cansar. Por ello lo mejor 
son las partidas 
multijugador, sencillas, 
jugables e ideales para 
echarse divertidos “piques” 
con los amigos. O 
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iB Bombas o dispositivos electrocutadores son algunas 
de las muchísimas armas que aparecen en los circuitos. 





W Las pistas serán interactivas y en todas habrá objetos 
capaces de destrozarnos, como este rodillo de cocina. 





»LO MEJOR 
Su planteamiento sencillo pero divertido, 
que destaca sobre todo en el multijugador. 


»LO PEOR 
) Jugando en solitario algunas pruebas son 
J demasiado difíciles y llegan a frustrar. 


»GRÁFICOS 
Sin sorprender, presenta unos 
circuitos detallados y vistosos. 


»SONIDO 
Melodías poco inspiradas y efec- 
tos que cumplen por los pelos. 


»DIVERSIÓN 
Muy entretenido jugando en com- 
pañía. En solitario es más soso. 


r 
DURACION 
Tiene un buen número de modos, 
competiciones y vehiculos. 





Un juego de velocidad directo 
y sencillo que, aunque jugando 
en solitario pierde gancho, en 
compañía garantiza diversión. 
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¿TODAVÍA NO TIENES EL MEJOR JUEGO DE FÚTBOL? 


| Mundial aca- 
ba de comen- 
zar y Konami lo celebra 

relanzando en Platinum su tí- 
tulo estrella. Una gran noticia 

] | para todos los "futboleros" 

^ 

















que aün no tengan en su es- 
tantería la ültima entrega del 
simulador de fütbol más rea- 
lista y apasionante. Y es que 
PES5 es fütbol con mayüscu- 


£3 NOVEDADES QUE MERECEN LA PENA 


La principal novedad de 
PES5 frente a PES4 es la 
opción de jugar partidos 
Online, aunque hay más 
nuevos clubes licencia- 
dos, más vídeos, nuevas 
animaciones, nieve en 
los partidos... Todo ello 
redondea un título que 
es, sin duda, el mejor si- 
mulador de PS2 





& Inglaterra, España y 


todas las Selecciones del 
Mundial están en PES5. 





* 





IE dos PS2 y con | un máximo 
de dos jugadores en cada una. 


las. Desde el primer partido, 
disfrutarás de un sistema de 
juego profundo como pocos y 
que con práctica te permite 
hacer de todo con el balón. 


Y si a la hora de jugar no 
tiene rival, tampoco se que- 
da atrás en cuestiones técni- 
cas. Sus partidos entran por 
los ojos en todos los sentidos 





=. Sólo 





Como nieve en los partidos, 
nuevas animaciones, etc., etc, 


En pleno Mundial, nada mejor que disfrutar del 
juego de fütbol por excelencia a un precio de risa. 


(jugadores, estadios, sonido 
ambiente...). Y en este ültima 
entrega ha mejorado su varie- 
dad de opciones, ofreciendo 
más clubes licenciados, parti- 
dos Online, etc. 

Así pues, e incluso con sus fa- 
llos (que los tiene), estamos 
ante el fütbol más vibrante, 
realista y divertido. Si no lo 
tienes aún, ¿a qué esperas? O 










@ Su sistema de juego es exigente, pero con práctica 


permite realizar todo tipo de movimientos y jugadas. 





® Están las 57 selecciones nacionales, 6 ligas completas 
(sólo 3 licenciadas) y un buen pufiado de clubes reales. 





»LO MEJOR 
Su excelente sistema de juego, su gran 
apartado gráfico y su irresistible precio. 
»LO PEOR 
S p à Como siempre, podría tener más equipos y 
bo licencias. Los comentaristas son mejorables, 










» GRÁFICOS 
Posiblemente, es el juego de 
fútbol más vistoso de PS2. 


» SONIDO 
Sonido ambiente muy bueno. 
Los comentarios son mejorables. 


» DIVERSIÓN 
Solos o en compañía, disfrutaréis 
como locos en cada partido. 


» DURACIÓN 
Su complejo sistema de juego y 
opciones aseguran PES para rato. 







Es el juego que mejor retrata 
la pasión de este deporte. Si 
te gusta el fútbol, tienes que 
tenerlo. Y más a este precio. 
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PUNTOS CONCRETOS 


Página web 
WWW ES FA.COM 


@ Revive los mejores 
momentos de la trilogía 
con este pack que trae 
los tres juegos de EA. 


UN PACK TRIPLE PARA CONQUISTARNOS A TODOS 
El Señor de los Anillos. La Colección 


Las Dos Torres, El Retorno del Rey y La Tercera Edad vuelven 
reunidos en un pack para deleite de los fans de la trilogía. 


@ Aragorn es uno 


de los protagonistas, 
tanto de las películas 


como de los juegos. 


6 pensábais que el fenó- 
meno ESDLA ya estaba 
acabado en su faceta jugable, 
estábais equivocado. Su pe- 
núltimo “coletazo” es El Señor 
de los Anillos: La Colección, 
un pack en el que EA ha reuni- 
do los tres juegos sobre la 
trilogía que lanzó en su mo- 
mento para PS2 a un precio 
de lo más interesante. Una 


buena oportunidad para tener 
toda la “colección” junta en 
una sola edición, si es que te 
falta alguno. 


Para empezar tenemos 
Las Dos Torres, un beat'em 
up que recoge los mejores 
momentos de las dos prime- 
ras películas. El siguiente es El 
Retorno del Rey, otro beat'em 


up que superó al anterior al 
incluir una opción para dos ju- 
gadores. Y, para terminar, La 
Tercera Edad, un juego de rol 
por turnos en el que, con nue- 
vos personajes, viviremos una 
historia paralela que también 
Se cruza con momentos este- 
lares de las películas. Como 
veis, es un pack “bueno, boni- 
to y barato". O 
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@ Los dos beat'em up tienen muchos personajes para 
elegir, combos muy variados y una gran ambientación. 


Ayuda 
Ataque a dianc, reduce daño melé 


as t ad A 
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LI 
Poder Espiritual 
' E n 
Firo dirigido 
AMravw voluntad 


- 


B La Tercera Edad cuenta con una gran ambientación, 
y su estilo de juego se asemeja más a Final Fantasy. 


»LO MEJOR 
La ambientación y el apartado técnico que 
P lucen los tres juegos. El precio del pack. 


» LO PEOR 


A estas alturas, pueden “oler” a antiguos. 
y Y podían haber incluido algún extra nuevo. 


» GRÁFICOS 
En su momento estaban muy bien, 
pero el tiempo no pasa en balde... 


» SONIDO 
La música de los films y las voces de 
los actores le hacen subir puntos. 


» DIVERSIÓN 
Los beat'em up pueden hacerse 
repetitivos y son juegos antiguos. 


» DURACIÓN 
Menos el de rol, el resto no tienen 
gran duración, pero son 3 juegos. 
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Uniconsejo, hijo: guárdate esas grandes habilidades para un lugar más apropiadg” - WWW.yourpsp.com 
World Tour Soccer 2. Un juego en el que lo importante no es ganar, sino-hacerlo con 

estilo. Cuanto mejor, más puntos. Y además WTS2 tiene 11 modos de juego diferentes 

y la posibilidad de descargarte 11 más a través de la web. Enseña lo que es y lt 

alos mejores equipos del mundo. World Tour Soccer 2. Preséntate. 
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8 El agente Gabe Logan 
vuelve con una aventura 
donde tiroteos y sigilo 
se dan la mano. 
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i Gabe Logan demuestra 
en PSP que es uno de los 
mejores agentes secretos 


de los videojuegos. 


Er 


SE ECIS Take coves 


LA “PEQUEÑA” NOS TRAE LA ACCIÓN MÁS GRANDE 


d Sv nhon Filter: DarkMirror 


Gabe Logan regresa con una aventura cargada de acción y sigilo para 
demostrar que no hay consola "pequefia" cuando se hacen bien las cosas. 


a saga Syphon Gabe Logan, el agente pro- mos por todo el globo en- 
Filter se convir- tagonista, regresa para frentándonos a decenas de 
tió en uno de los referen- afrontar una nueva misión. enemigos usando un gran 
tes de los juegos de acción arsenal (lanzacohetes, esco- 
de PSone al combinar unos Una peligrosa organiza- ^ petas, rifles de precisión...) y 
intensos tiroteos con pince- ción criminal tiene en su gadgets de todo tipo (de- 
ladas de sigilo. Sus tres pri- poder el arma de destruc- tectores térmicos, visores 
meras entregas para PSone ción masiva definitiva. A no- nocturnos o ganchos mag- 
fueron un "bombazo" y tras sotros nos tocará evitar que  néticos). Además, contamos 
un breve descanso en PS2, la usen, y para ellos viajare- con un arma aün más infali- 


ble para terminar con los te- 
rroristas: el sigilo. Y es que 
en muchas ocasiones, pode- 
mos eliminar a nuestros 
enemigos sin despertar sos- 
pechas, acercándonos de 
manera silenciosa por la es- 
palda o preparando ataqu-5 
sorpresa disparando a ^"^ 
plosivos situados en p»ntos 


LOS TRES SECRETOS MEJOR GUARDADOS DE UN ESPÍA 








®© Para acabar con los terroristas, podemos utilizar un gran arsenal 
compuesto por armas de todo tipo y características muy diferenciadas. 
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jug ador son 
uno de sus platos fuertes: 8 


jugadores en red local o Internet, 
con listas de amigos, mensajería... 


clave. Esta acertada y bien 
equilibrada combinación de 
acción e infiltración, ofrece 
además sencillos puzzles, 
que ponen el remate per- 
fecto a un desarrollo varia- 
do de principio a fin. 

Pero sus virtudes no se que- 
dan sólo en lo que a varie- 
dad de juego se refiere: 
también el apartado técnico 
ha resultado ser una grata 
sorpresa, puesto que tanto 
gráficos como sonido rayan 
a gran altura y, hoy por hoy, 





© Aunque podemos usar la fuerza I 


ruta indiscriminadamente, es 





aconsejable utilizar la infiltración para sorprender al enemigo. 
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son de lo mejorcito que se 
puede ver en la potente 
portátil de Sony. 


El control tampoco se 
queda atrás, y aunque es- 
te tipo de juegos piden a 
gritos un segundo stick, no 
lo echarás de menos. Apun- 
tar, controlar la cámara... to- 


W En ciertas misiones estamos acompañados por otros personajes, a los 
que podemos dar sencillas órdenes y debemos proteger. 





do es muy intuitivo y pese a 
que se pueden realizar una 
gran cantidad de acciones, 
es bastante sencillo y preci- 


` so. Es cierto que existen al- 


gunos problemas con la cá- 
mara, especialmente en los 
tiroteos a corta distancia, 
pero es un “defectillo” per- 
donable una vez estamos 





metidos en plena “faena”. 
Todo esto, sumado a un 
gran trabajo doblaje, unas 
fabulosas secuencias de 
vídeo y sus inigualables mo- 
dos en red local y Online 
para 8 jugadores, hacen de 
SF:DM el juego de acción 
más explosivo, completo y 
sensacional de PSP, que hoy 
por hoy no conoce rival en 
el catálogo de la portátil. 
Por eso, si te consideras un 
fan del género, ve pensando 
en hacerte con él ya... O 
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Técnicamente es intachable: tanto el apartado sonoro como el 
gráfico, con sólidos escenarios y modelos, alcanzan un gran nivel. 


EMULANDO AL 
AGENTE 007 


Como buen espía, Gabe Logan va equi- 
pado con todo tipo de artilugios tecnoló- 
gicos: dardos eléctricos, visores... 
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CON VENTAJA. En las zonas poco 
iluminadas, el visor nocturno nos da una 
clara ventaja táctica sobre el enemigo. 
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UN ESPIA IMPARABLE. Algunos 
gadgets, como el garfio, permiten sortear 
peligros de otra forma infranqueables. 
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ELIGE TU EQUIPO. Antes de iniciar 
cada misión podremos elegir qué gadgets 
y armas llevamos, entre una larga lista. 





»LO MEJOR 
Las posibilidades de nuestro personaje y lo 
emocionantes que resultan los tiroteos. 
» LO PEOR 
La cámara nos juega algunas malas pasa- 
49 das en los combates en distancias cortas. 








Te gustará”; 
SOCOM: FT. BRAVO 


Te gustará que... 
TOMB RAIDER LEGEND 















» GRÁFICOS | 
Solidez gráfica en todos los aspec- 
tos, destacando los efectos de luz. 


» SONIDO 
Espectacular banda sonora y unos 
magníficos efectos de sonido. 


» DIVERSIÓN 
La mezcla de acción y sigilo, 
asegura un desarrollo variado. 


» DURACIÓN 
Campaña con algunos extras 
desbloqueables y modo Online. 


Por su gran acabado técnico 
y jugabilidad, resulta uno 
de los títulos de acción 
imprescindibles para PSP. 
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& LocoRoco es un simpático plataformas, 
diseñado para que cualquiera disfrute con 
él, gracias a su sencillo sistema de control 
y un colorista y atractivo apartado gráfico. 
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En su afán por ofrecer experiencias nuevas en PSP Sony nos sorprende con un 
f ga gufufufu Colorista plataformas, que destaca por buscar la sencillez en todos los sentidos. 
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odas las consolas de ponesadas" que para sus que nos cuenta la historia del juego, siendo 
Sony han estado mar- más fieles seguidores son de un universo invadido X. nuestro principal obje- 
e, cadas por algunos títulos una obra maestra. El último por las som- mr T Po tivo llegar al final 
que, pese a no gozar de un de esta "especie" en llegar bras. Nosotros =P A de cada nivel. 
éxito de público notable, es LocoRoco, un juego que controlamos a Loco- Eso sí, en to- 
Mu, han hecho gala de una crea- amarás... u olvidarás pronto. Roco, una criatura con as- dos ellos ten- 
tividad fuera de toda duda. pecto de bola gelatinosa, dremos que buscar unas 
Buenos ejemplos de ello LocoRoco es un plata- con la que debemos reco- plantas para que LocoRoco 
han sido Parappa The Rap- formas como los de antes, rrer los 40 niveles que crezca de tamaño, superar 
per, Vib Ribbon y otras "ja- de desarrollo 2D y lineal, componen los 5 mundos zonas de saltos, derrotar a 
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@ LocoRoco es una propuesta sencill: 


que invita a recorrer 40 niveles 


saltando, buscando z zonas em cu y luchando de forma esporádica. 


8 Un nivel se pi 
, pero descubrir todos 
Sus scala lleva más tiempo. 


ede superar en 


5 minutos 





las sombras, dejarnos arras- 
trar por corrientes de aire... 
Además, todos los niveles 
ofrecen retos secundarios 
(encontrar a tres criaturas 
escondidas, recolectar to- 
dos los ítems...) que requie- 
ren bastante tiempo para 
ser completados al 10096. 
Sin duda, un desarrollo muy 
sencillo, éverdad? 

Pues bien, esta sencillez se 
plasma también en el con- 
trol, que destaca por estar 
reducido a la mínima expre- 





g Algunos niveles ofrecen IOS 





sión. Aquí no utilizamos ni 
la cruceta ni el stick y casi, 
casi ni los botones... 


“Inclinamos” el escena- 
rio con los botones L y R, 
logrando así que LocoRoco 
se deslice en un sentido u 
otro. Pulsando ambos boto- 
nes a la vez, LocoRoco sal- 


;, como empujar un balón una 


buena parte del escenario, o pe piezas en un lugar determinado. 


OCO )CO Crece comiendo 
B UL JA C Ullllciiuduo 


tará, y si pulsamos Círculo, 
se dividirá en pequefios tro- 
zos para pasar por las zonas 
estrechas (juntamos los tro- 
zos en cualquier momento). 
Esta sencillez también salpi- 
ca al apartado gráfico, que 
destaca por ofrecer unas 
formas planas muy sencillas 
y llenas de vida y color. No 


E 





s y se puede dividir en pequeños 
trozos, que interactuarán y miraba con otros personajes. 








hay alardes técnicos, ni 
efectos visuales de impre- 
sión: tan sólo una mecánica 
sencilla que "pica" (aunque 
acaba resultando repetiti- 
va), unos gráficos que cau- 
tivan con su colorido y una 
pegadiza banda sonora (de 
lo mejorcito del juego). Por 
todo esto, para algunos Lo- 
coRoco será un juego "in- 
fantil" y olvidable, mientras 
que para otros, un platafor- 
mas original, llamado a ser 
una obra maestra. O 





un escenario helado que qee la 


5, que son una experiencia distinta: 
pegajosa tripa de un animal... 





MINIJUEGOS Y 
EXTRAS PARA TODOS 


Superar los 40 niveles es fácil, pero des- 
cubrir todos sus secretos es algo que lle- 
va tiempo... y que merece la pena. 


Objetos principales 


LA. teleco O confirm 8 Atrás O Combiar | 


MÁS DE 100 ÍTEMS. Los 40 niveles del 
Juego Esconde más de 100 ítems distintos 
con los que adornar la casa de LocoRoco. 








LA CA AS, . ORC . Coloca los 
ítems en la casa, y observa los resultados 
(LocoRoco rebotará, saltará...). 


Åi 


AS 
L7 po^ „A 


RES MINIJUEGOS. Son de habilidad, 


como pescar premios « con un gancho o 
superar un recorrido con trampas. 








» LO MEJOR 

La banda sonora, el simple apartado gráfi- 
co y que cualquiera puede disfrutar con él. 

» LO PEOR 
El juego sorprende durante los primeros ni- 
veles, pero se hace repetitivo muy pronto. 











Te gustará - que... Te gustará 
FROGGER HELMET CHAOS DAXTER 


que... 







»GRÁFICOS 
Muy simples y coloristas. Parecen 
propios de un cuento infantil... 


SONIDO 
Es el aspecto más cuidado. Su 
banda sonora es MUY pegadiza. 


» DIVERSIÓN 
Su sencillez y profundidad diverti- 
rá tanto a novatos como expertos. 


» DURACIÓN 
Sus 40 niveles y retos dan para 
mucho, aunque se hace repetitivo. 






LocoRoco es un plataformas 
distinto, tan divertido como 
simple, que te conquistará a 
poco que te guste su estética. 
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& TRADUCTOR & SONY 8 YA DISPONIBLE 8 49,99 € 


@ CASTELLANO (B WWWYOURPSP.COM 


0:00 3CFri), Mar. 2006 


P TIRE 


Llega a PSP esta ütil herramienta 
de traducción pensada para viaje- 
ros y turistas. Talkman incluye un 
pequefio micrófono que se instala 
en el puerto USB de la consola y 
gracias a él traducimos al español, 
inglés, japonés, alemán, italiano y 
francés nuestras frases y las de 
nuestros interlocutor. Eso sí, se 
tratará de frases prefijadas entre 
más de 3.000, agrupadas segün 
situaciones frecuentes: solicitar 
ayuda por la calle, reservar habi- 
tación en un hotel, acudir a un 
centro médico... Y si preferimos 
no pronunciar de viva voz pode- 
mos elegir las frases en menús. La 
herramienta es fácil de usar y 
además nos guía por ella Max, un 
pájaro que ameniza las traduccio- 
nes con sus divertidas animacio- 
nes. Y como colofón se han inclui- 
do ütiles minijuegos de oído y 
pronunciación para mejorar nues- 
tro dominio de los idiomas. O 


PuET££faeRem 
Ben” Sann E 8 88'78 


' @ DEPORTIVO B UBISOFT @YA DISPONIBLE 8 44,95 € 


G INGLÉS 81-2 JUGADORES B WWW.UBISOFT.ES 


And 1 Streetball 


Divertidos partidos de basket callejero uno contra uno o for- 
mando equipos de 5 que, a pesar de no contar con licencias 
ni jugadores reconocibles, permite disfrutar desde el primer 
momento, gracias a su sencillez de manejo, de toda la espec- 
tacularidad de este deporte. Además, incluye opciones para 
crear jugadores y movimientos propios y modo Online. O 
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S tar del basket 


© E! pájaro Max es nues- 


ro anfitrión en este tra- 
ductor de seis idiomas 
que incluye micrófono. 





BL c. PT 
o e E 


MERER 


@ Útiles mi 
a coger soltura en al pronunciar las frases. 


riianae da trar 
juegos de tral 


0:00 HFri) ur vites Lis! 





Su repertorio 


e 





lucción y oído nos ayudarán 





de frases no es muy extenso, 
pero es un traductor ütil si hacemos turismo y 


desconocemos casi por completo el idioma. 


Practical Intelligence Quotient 





Para los que 
quieran disfru- 


sin complica- 
ciones. Simple 


? @ INTELIGENCIA & VIRGIN & YA DISPONIBLE & 24,95 € 
& INGLÉS 81JUGADOR 8 WWW.VIRGINPLAY.ES 


El juego nos reta a resolver distintos puzzles para abrirnos 
camino en las 100 pantallas que cruzamos. Estos puzzles, 
que se van complicando cada vez más segün avanzamos, se 
basan por lo general en mover bloques de distinto tamaño 
a otros puntos para que nos ayuden, esquivar vigilantes con 
linternas o rayos láser. Curioso, pero muy repetitivo. O 





IO PERSE TES 


TT TN guida termina 


WM DEPORTIVO M SONY M 28 DE JUNIO 8 49,99 € 
iB CASTELLANO 8 1-4 JUGADORES 68 WwWw.SONYCALLERY.COM 


WTS 2 es un intento de ofrecer 
fütbol directo y sin complicacio- 
nes. El problema es que está a 
afios luz de sus rivales directos, 
FIFA y Pro Evolution Soccer. Malas 
animaciones, escasez de regates 

y movimientos, ambientación, 
modelado de personajes y grá- 
ficos bastante mejorables, sosos 
comentarios... Tan sencillo lo han 
querido hacer que se ha quedado 
demasiado "facilón" y repetitivo, 
por lo que sólo si eres un "fanáti- 
CO" del deporte rey querrás echar- 
le un vistazo. O 


» GRÁFICOS 


» SONIDO 


A la espera de un nuevo FIFA o 
Pro en PSP, puede ser una opción 
si no puedes pasar sin tu dosis 
futbolera. El resto abstenerse. 





Ec, 


i WTS 2 ofrece fútbol directo y sencillo, aunque peca 
de ser demasiado repetitivo y falto de opciones. 








» DIVERSIÓN | » DURACIÓN 




















8 DEPORTIVO & CODEMASTERS ® YA DISPONIBLE @ 39,99 € 
@ CASTELLANO 88 1-2 JUGADORES 8 HTTP.//ES.CODEMASTERS.COM/SENSIBLESOCCER2006/ 


Codemasters revisa este clásico 

de los juegos de fütbol que triunfó 
hace afios en diversas plataformas, 
desde Amiga hasta las consolas de 
16 bits. Sin embargo, ahora no es 
tan divertido. Su planteamiento es 
tan sencillo que resulta limitado, 

y los partidos decepcionan por la 
falta de alternativas. Tiene muchos 
equipos (ninguno real), y aunque 
técnicamente quiere resultar gra- 
Cioso y recordar al original, no es 
digno de los tiempos que corren. 
Hay opciones mucho mejores. O 


» GRÁFICOS 








....”. PI 







x Propuesta cu- 
riosa si te gus- 
tan los puzzles, 
aunque ense- 


cansando. 


» SONIDO 


3 X-Treme Party 








@ Estéticamente recuerda al original. Con dos botones 
se hacen todas las jugadas, lo que resulta algo limitado. 


» DIVERSIÓN | » DURACIÓN 


Un juego de fútbol que pre- 

E tende entretener gracias a su 
—- ^ 43 (excesiva) sencillez. Muy limi- 
> AL Æ tado en todos los sentidos. 


P @ PARTY GAME @ MONTECRISTO @ YA DISPONIBLE ii 34,95 € 
& INGLÉS S 1-2 JUGADORES Ml WWW.MONTECRISTOGAMES.COM 


Una divertida propuesta que consta de 30 minijuegos, 
27 de ellos multijugador vía Wi-Fi, en los cuales vamos 
a poder reírnos un buen rato, ya sea disputando peleas 
de boxeo con un alien, jugando al hockey sobre aire, 
abduciendo gente, eliminando zombis, espantado "a 
golpes" a los moscones de las fiestas... O 





X-Treme Par- 
ty ofrece 30 
divertidos 
minijuegos, 

a cual más 
delirante... 





KONAMI 


¿LÍMITES, QUÉ LÍMITES? AQUÍ SÓLO EXISTE LA SUPERACIÓN. ES METAL GEAR ACID 2. LA ÚLTIMA AVENTURA DE KOJIMA PRODUCTIONS. TODA LA ACCIÓN QUE ESTABAS ) 

ESPERANDO PARA TU PSP. MÁS ESTRATEGIA, MÁS VELOCIDAD, MÁS DEFINICIÓN. UNA EVOLUCIÓN QUE INCORPORA UN INNOVADOR SISTEMA DE MOVIMIENTO EN TIEMPO f 

REAL Y UN COMBATE DE CARTAS QUE SUPERA EN MÁS DEL DOBLE A SU PREDECESOR. TODA LA TECNOLOGÍA 3D EN UNA HISTORIA LLENA DE INTRIGA Y TENSIÓN. s» Y, 
ATRÉVETE COM METAL GEAR ACID 2. LA EMOCIÓN SE ELEVA 


WWW. KONAMI-EUROPE.COM/GAMES | WWW.METALGEARSOLID.COM A | pp 


(02006 XONANI DIGITAL ENTERTAINMENT CO., LTD. "METAL GEAR ACID” IS A REGISTEREO TRADEMARK OF KONAMI DIGITAL ENTERTAINMENT CO., LTD. KONAMI IS A REGISTERED | UMD | R | 


TRADEMARK DF KONAHI CORPORATION. "-B.", "PLAYSTATION", “~S r~" AND “URO” ARE REGISTERED TRADEMARKS OF SONT COMPUTER ENTERTAINMENT INC. ALL RIGHTS RESERVED. PlayStation. Portable 


moto, n1 Ore 














REVISTA OFICIAL 


— Computer ] 


ICrOri Juegos 





icromanía 





| Los concursantes enviarán originales de sus creaciones (dibujos, ilustraciones, 
collages, etc) en papel o cartulina siendo el máximo aceptado de DIN A-3. Caso de que 


"a. 
^ 
n 
"5 


cel trabajo original se haga directamente en Formato digit btoshop, İllustrator, etc), 
el concursante enviará además de una prueba a color imp iginal en un CD o DVD. 


Axel Springer no se compromete a devolver ningú 
E oot mM : 
-— *«OAIEGORIAS 


"T y 3er premio de la revista 

|, 2 y 3er premio de la revista 

| 1,2 y 3er premio de la revista 

11,2 y 3er premio de la revista 

131,2 y 3er premio de la revista 
Mejor Cartel Antipiratería 2006, que se seleccionará entre todos los trabajos recibidos 

en el conjunto de publicaciones. 


E 


Los tres primeros premios de cada revista ganarán una consola portátil (a elegir Sony PSP 
o Nintendo DS con un juego). El ganador absoluto al premio Mejor Cartel Antipirateria 2006 
obtendrá además un cheque por 3.000 Euros. 


Enviar cupón origi nal (imprescindible para la participación) de la revista junto con el material a: 
Concurso de Cart dis MOT (Indicar nombre revista) 
C/ Los Vascos, IA 


28040 Madrid — E 18 
A o de Septiembre de 2006 
En noviembre 2006 Axel Springer informará a los ga 


se publicarán en las ediciones de noviembre de todas las pu 


sus nombres 


ROS Todos los trabajos presentados serán originales y pertenecerán ala 

Caso de resultar ganador de alguno de los premios, el autor cede de fo 

Springer España el derecho a publicar el trabajo en las publicaciones del! 
la editorial se obliga a mencionar el nombre del autor siempre que sea p 





22 Devil May Cry 3 
J God Of War 
J Marc Ecko's Getting Up 
4 Prince Of Persia: Las Dos Coronas 
4 Shadow Of The Colossus 
=) Tomb Raider Legend 


" in 06. + ' 
4 j LA IN y 
d 24 ges L PS + 
IU C e. 
4 Ad * ad s 
- y 


A a L 


d 
v [ 


Solemos llamarlas “aventuras de acción", pero este género puede ofrecer mucho más que simples 
tiroteos y peleas. Saltos, puzzles, conducción o sigilo son otros componentes que hacen que el 
desarrollo sea mucho más variado. Aquí te presentamos, frente a frente, las mejores opciones. 


- 
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ACCIÓN ENDIABLADAMENTE DIVERTIDA 
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TA 
Género 
AVENTURA 
Compañia 
CAPCOM 
Precio 
63,95 € 
Textos 
CASTELLANO 
Voces, 
INGLES 


Jugadores 
1 


Modo Online 
NO 


8 Dante es el 
jonista 
de esta gran 
aventura de 
acción llena de 
ritmo y peleas. 


^reotanmmn 
JI VLOVU 








El cazademonios Dante vuelve por sus fueros con 
un derroche de acción tan intenso y vibrante que 
no podréis parar de jugar hasta terminarlo. 


© ARGUMENTO Y 
AMBIENTACIÓN. 
Aunque es la tercera 
entrega, estamos ante 
una "precuela" de las 
otras dos. En ella, un jo- 
ven Dante se enfrenta a 
su hermano gemelo y a 
su ejército de demo- 
nios. La ambientación, @ Con su esp: 
entre gótica y urbana, 
es la típica de los DMC. 


jistolas y muchas 


habilidades, Dante “zurrará” a los demonios. 


D DESARROLLO Y 
DURACIÓN. Estamos 
ante el juego con más 
acción de toda la com- 
parativa. Un contrapun- 
to perfecto para opcio- 
nes más tranquilas, 
como Shadow of the 
Colossus. El desarrollo 
es una sucesión de combates salpicados con algunos saltos y 
algún que otro sencillo puzzle (aunque estos componen- 
tes son casi anecdóticos). En cuanto a la duración, sus 
20 fases (algunas de bonus) y su endiablada difi- 
cultad consiguen que haya aventura para rato. 


© APARTADO TÉCNICO. Olvida los 
à mediocres gráficos de DMC2, porque 
este es puro espectáculo. La cámara fija 
está más cerca de la acción y logra que 
la puesta en escena sea explosiva. A ello 
hay que sumar un diseño de escenarios y perso- 
najes brillante. Eso sí, la banda sonora es algo 
“machacona”. En fin, que estamos ante una aven- 
tura de acción intensa como pocas. Si tienes pen- 
sando pillarla, espérate dos meses y compra la 
edición Platinum, que trae contenidos extra. O 


» EXCELENTE 


Es el título menos variado de la com- 
parativa, pero su derroche de acción 
es tan divertido que merece la pena. 








UNA AVENTURA DIGNA DE LOS DIOSES DEL OLIMPO 








































Género 
AVENTURA 


Compañía 
SONY 
Precio 
19,95 € 


Textos 
CASTELLANO 


Votes 
CASTELLANO 
THGAUOIES 


Modo Online 
NO 


8 Kratos es e 
guerrero que 
protagoniza 
esta aventura 
ambientada 
en la Grecia 
mitológica. 


Q 
> 


" 


Pd 
y 
E 
é 





Un fiero guerrero espartano ha logrado abrirse 
paso entre los mejores del género, con una de las 
aventuras más variadas e impresionantes de PS2. 


© ARGUMENTO Y 
AMBIENTACION. 

En God of War viajamos 
a la antigua Grecia. Su 
protagonista es Kratos, 
un temible guerrero que 
debe enfrentarse a Ares 
(el dios de la guerra) y 
a todo tipo de criaturas 
mitológicas. La 8 Vari 


NE A 





iriados combates, saltos, puzzles... En este 
ambientación está forja- juego no hay lugar para el aburrimiento, 


da a las mil maravillas. 
(47 o we 


A » 
E) DESARROLLO Y RR 
DURACION. El desa- 1 

rrollo es uno de los más 

equilibrados de toda la - 

comparativa. Mezcla i" 

con maestría muchísimo : N 
ritmo intenso y variados m o fe 
combates, zonas de sal- 
tos, puzzles, trampas... 
El resultado es una aventura inolvidable que te atrapará sin 
remedio en las más de 12 horas que te puede durar. Y ade- 
más, esconde extras realmente jugosos (un “Cómo se hizo”, 
escenas eliminadas, un “adelanto” de GOW2...). 





APARTADO TÉCNICO. La impresionante apariencia 
de sus variados enemigos, el extraordinario diseño de los ni- 
veles, el explosivo dinamismo de las peleas, las animaciones, 
las secuencias de vídeo, la épica banda sonora... Todo está 
cuidado al milímetro y en conjunto forman un apartado téc- 
nico que es lo mejorcito que hay en PS2 (y ya vemos difícil 
que sea superado en 
à el futuro). Como 
veis, todo son virtu- 
des. Si tienes una 
PS2, GOW es una 
compra obligada. O 


EXCELENTE 


Una aventura espectacular, intensa, 
variada y divertida como pocas. Si 
tienes una P52, tienes que tenerla. 


- 
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dit. 


tiom c 


En una ciudad dominada por la tiranía, un joven 
rebelde se convertirá en una leyenda del graffiti 
mientras se enfrenta a las corruptas autoridades. 


© ARGUMENTO Y 
AMBIENTACION. 
Controlamos a Trane, 
un joven que vive con 
Genero una sola ilusión: con- 
AVENTURA vertirse en una leyen- 
Compañia da del graffiti... aun- 
ATARI que para ello tenga 
cS c que enfrentarse a las 
Textos corruptas autoridades @ Los graffitis son los reyes del desarrollo, 
CASTELLANO de su ciudad. La aunque no faltan los saltos y las peleas. 
ambientación es 10096 
urbana y viene apadri- 
nada por el creador 
de moda y tendencias 
Marc Ecko. 
























Voces 
CASTELLANO 
dd 


Modo Online 
NO 


@ Trane lucha 
con sts graffitis a DESARROLLO 
contra el Y DURACIÓN. Los 
einige poer graffitis tienen una 
importancia decisiva 
en el desarrollo. Tal 
vez demasiada, porque acabaréis hartos de hacerlos (al menos, 
se realizan con facilidad). Eso sí, para pintarlos muchas ve- 
ces tendremos que superar zonas de plataformas, trepar, 
hacer equilibrios... Y si nos pillan las fuerzas del orden o 
los pandilleros rivales, habrá que darles su merecido en 
peleas cuerpo a cuerpo o usando armas improvisadas. 
Así pues, el desarrollo es bastante variado y entretenido 
(aunque, insistimos, demasiados graffitis para nuestro gus- 
to). Sus 1 niveles (con subdivisiones) dan para mucho, 
aunque no tiene muchas opciones de "replay", 






e 















B APARTADO TÉCNICO. No impresiona como 
en otros juegos de la comparativa, pero cumple a la 
perfección. La ciudad está bien recreada, con esce- 
narios sólidos y buen nivel de detalle. Y el modelado 
de los personajes no desluce. Si te va la ambientación 
urbana, te encantará. Si no, pues no tanto. O 


» 0] -MUY BUENA 
Una aventura "urbana" bastante va- 
riada, entretenida y con estilo propio. 


Si te gusta el hip hop, te enganchará. 
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1 bp À- 
L3 5A 
Género 
AVENTURA 
Compañía 
UBISOFT 
Precio 

59,95 € 


Textos 
CASTELLANO 


Voces 
CASTELLANO 
do 


Modo Online 
NO 


WD El Príncipe 
de la acción 

y los saltos 
vuelve con un 
“alter ego” 
oscuro, más 
poderoso pero 
implacable, 


















UN AVENTURERO DE SANGRE AZUL 





P NN 


gi | | a l i (QA y 
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El Príncipe de las aventuras de acción cierra su 
trilogía con su juego más emocionante. ¿Te vas 
a perder el final de esta apasionante historia? 


El ARGUMENTO Y 
AMBIENTACION. 
El Príncipe vuelve a 
Babilonia para descu- 
brir que ha sido arra- 
sada por un misterioso 
ejército. Y mientras, la 
maldición de las 
Arenas del Tiempo 
continúa haciendo es- Saltos, persecuciones en cuádrigas, 
tragos en él, convir- acción, sigilo... POP3 es un juego variado. 
tiéndole en ciertos 
momentos en un “al- 
ter ego” más oscuro y 
despiadado. La histo- 
ría es sorprendente y 
se apoya en una fabu- 
losa ambientación. 





DESARROLLO 
Y DURACIÓN. 
Junto con God Of War 
y Tomb Raider Legend, es el juego que ofrece un desarrollo 
más variado. La aventura combina saltos, combates y puzzles 
con intensas persecuciones de cuádrigas y momentos de sigilo 
que están francamente bien hechos. Y la idea de alternar en- 
h tre el Príncipe "normal" y su versión “oscura” le aporta 
otro aliciente extra. A todo ello hay que sumar que la 
aventura tiene mucho más ritmo que sus dos predeceso- 
res, con lo que os aseguramos que nos podréis parar 
de jugar durante las 12-14 horas que dura. 





APARTADO TÉCNICO. Gráficamente, 

POP: Las Dos Coronas resulta espectacu- 

lar. El diseño de personajes y escena- 
rios es extraordinario y las animacio- 

| nes son muy fluidas (aunque no tanto 

como las que luce Lara Croft). Es la 

mejor aventura del Príncipe. O 


» EXCELENTE 


La ültima aventura del Príncipe rebo- 
sa calidad en todos los sentidos. Es, 
sin duda, el mejor POP de todos. 



















[A a 
Género 
AVENTURA 
Compañia 
SONY 
Precio 
49,95 € 


Textos 
CASTELLANO 


Voces 


Tugsuores 


Modo Online 
NO 


@ 16 colosos 
deberán ser 
derrotados 
para salvar el 
alma de una 
muchacha. 


























" | ; 
| j 


" | 

; | 
La 
| 


éPuede un simple mortal derrotar a seres tan 
grandes como montañas? Descúbrelo en esta 
original aventura que es capaz de emocionar. 


8 ARGUMENTO Y | “2 
AMBIENTACION. — 
Para salvar el alma de 
una muchacha, un joven 
guerrero tendrá que de- 
rrotar a un total de 16 


criaturas colosales. La E A 
ambientación es muy Y A 
especial (te hará sentir t 


pequeño) y recuerda 
mucho al inolvidable 
Ico. No en vano es de 
los mismos creadores. 


g Las batallas son desiguales, pero con 
inteligencia y agilidad las superaremos. 





34m 
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DESARROLLO Y 
DURACION. Estamos 
ante una aventura muy 
original, distinta a todo. 
Tendremos que explorar 
un enorme mundo con 
el objetivo de encontrar, 
por orden, a los 16 enor- 
mes colosos. Una vez localizados, hay que encontrar sus pun- 
tos débiles y, sobre todo, hallar la manera de subir por su 
cuerpo para atacarlos. Para ello, contaremos con una espada, 
un arco y la ayuda de nuestro corcel Agro. Habrá que 
pensar cuál es la mejor manera de alcanzar 


par por él, agarrándonos en las partes 

peludas de su cuerpo y evitando caer- 
nos. Una experiencia distinta e inolvi- 
dable que da de sí unas 12 horas. 


APARTADO TÉCNICO. La estética 
está muy cuidada. Destaca el impresionante 


cos, voladores..,) y de los escenarios (lagos, 
desiertos, templos, ruinas...). Si quieres probar 
una aventura diferente, no te la pierdas. O 





» EXCELENTE 


Una aventura única y muy especial, 


su original y sorprendente desarrollo. 



























sus puntos débiles para luego saltar y tre- 


diseño de los colosos (hay terrestres, acuáti- 


que te enamorará por su estética y por 















Lugares exóticos y peligrosos, antiguos secretos 
esperando a ser revelados y una heroína que vuelve 
en plena forma. Así es el nuevo Tomb Raider. 


© ARGUMENTO Y 
AMBIENTACIÓN. En 
Tomb Raider Legend, 
Lara deberá buscar los 





EN pedazos de un artefacto 
AVENTURA mítico que está muy re- 
Compañia lacionado con su pasa- 

j do. Para ello, viajaremos 
dx c por todo el mundo, visi- 
Iia tando países como & El desarrollo es vibrante, variado y 
CASTELLANO Ghana o Kazajistán y lu- divertido como pocos. Eso sí, es corto. 
Voces gares como la tumba 
CASTELLANO del rey Arturo o la zona 
iind de Nepal donde se es- 
Modo Online trelló el avión en el que 
NO viajaba Lara de peque- 

edm fia. La ambientación re- 

wc npe cupera la esencia de los 
micescongma. | TRélisicos: 
aventura a su 
medida: saltos, | 1 DESARROLLO Y 


puzzles, acción 
y una buena 
trama. 


DURACIÓN. El desa- 

rrollo supone una pretendida vuelta a las raíces de la saga. 

La acción pasa a un segundo plano y las plataformas y los 
puzzles cobran mayor protagonismo (y también hay momen- 
tos de conducción). De hecho, el juego nos invita a pensar 
constantemente para abrir nuevos caminos. Y por supues- 
to, Lara demuestra que está en plena forma realizando 
todo tipo de saltos, escalando, evitando trampas, etc. 
Eso sí, los 9 niveles pueden completarse en menos de 10 
horas. Es la aventura más corta de la comparativa. 


© APARTADO TÉCNICO. Sensacional. No sólo sor- 
prende la apariencia de Lara (más natural y proporcionada), 

sino que la belleza y profundidad de los escenarios os deja- 
w rán con la boca abierta. Además, la física de los objetos 
es alucinante, y los puzzles lo aprovechan a la perfec- 
ción. Sin duda, Lara ha vuelto con un juego a su medi- 
da. Lástima que sea tan corto... O 


» EXCELENTE 


El esperado regreso de Lara nos deja 
una aventura intensa, variada y muy di- 
vertida. Es una pena que dure tan poco. 
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CONCLUSIONES 


La alta calidad de los juegos seleccionado ha dado lugar a otra reñida comparativa. Para elaborar el ránking hemos tenido en 
cuenta sobre todo la variedad en el desarrollo y la originalidad. Tras no pocas discusiones, aquí están los ganadores: 





MEN 
(e dd 


PlayStation.e 


ERE Je 


PlayStation. PlayStation. PlayStation.? 





| ganador absoluto de esta com- The Colossus. Somos conscientes de "tortas". Finalmente nos hemos decidi- ^ 3. Y no porque el juego sea malo (que 

parativa es God of War. Por su vi- que los dos juegos que vienen después do por la última aventura del Príncipe, no lo es), sino porque su desarrollo se 
brante y variado desarrollo, su ritmo, ofrecen desarrollos más variados, pero por su variadísimo desarrollo y su du- centra más en la acción, descuidando 
su espectacular puesta en escena y la aventura de Sony nos pareceun ver- ración. Precisamente es la duración la otros componentes. Eso sí, como juego 
su recién estrenado nuevo precio, nos dadero soplo de aire fresco para el gé- que hace que Lara Croft se quede enel de acción, es de los mejores. 
parece digno merecedor de este ho- nero. Es una aventura distinta a todo, cuarto puesto del ranking. Su aventu- Cierra la comparativa Getting Up, una 
nor. Para el segundo puesto, tras unas una experiencia de juego difícil de olvi- ra es variada, divertida y espectacular, aventura que gustará a los amantes del 
cuantas discusiones en la redacción, dar, y eso había que premiarlo. Y para pero demasiado corta. hip hop y la cultura urbana, pero que 


nos hemos decantado por Shadow Of la tercera posición también ha habido El penúltimo lugar es para Devil May Cry está por debajo de las otras cinco. O 























C. GENERALES AMBIENTACIÓN Y TÉCNICA SISTEMA DE CONTROL COMPONENTES DEL JUEGO 
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Marc Ecko's 
Getting Up 


Prince of Persia: 
Las Dos Coronas 


Shadow Of 
The Colossus 


Tomb Raider 
Legend 
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Modos de 
juego 
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23 CLAVES DE LA COMPARATIVA —— — mpm 
2 rale ect En Animaciones: Examinamos la calidad 
además tienen código de color: Datos objetivos que miden las posibi- de las animaciones y su fluidez. Importancia en el desarrollo de cada 

lidades del juego. uno de los componentes enumerados. 
Meme f kei ana A Número de niveles: La cantidad de Exploración: Si hay que recorrer el 
Malo (M) / Muy malo (MM): ros. , niveles o subdivisiones en las que se Valoramos la calidad del control y las escenario realizando búsquedas. 
puede dividir la aventura. principales posibilidades que ofrece. Conducción: Si el juego da la opción de 
Este sello indica el gana- Duración: Contando el modo principal Control: Evaluamos cómo responde pilotar vehículos (caballos incluidos). 
dor de la comparativa. y los secundarios, si los hay. el sistema de control en general. Sigilo: En qué medida el juego nos 
Donde lo veáis es señal r Acciones especiales: Si podemos rea- permite usar técnicas para pasar des- 
de que es una inversión lizar movimientos o ataques “sobre- apercibidos y evitar los combates. 
segura. Evaluamos el apartado técnico del jue- naturales” de cualquier índole. Secuencias interactivas: nos refe- 
go y cómo incide en la ambientación. Precisión en el salto: Si el control per- rimos a los “Quick Time Events”, o 
o Personajes: Comprobamos si su aca- mite medir con exactitud el salto o no. momentos en los que debemos pulsar 
Este e a indica el bado gráfico es convincente. Uso de la física: Valoramos el uso de la ciertos botones en el momento justo. 
arer ise iini. rii Escenarios: Valoramos tanto la cali- física en el juego (en puzzles, comba- Evolución de personajes: Si los perso- 
relación calidad y precio. dad gráfica como su disefio general. tes...) y cómo afecta al control. najes pueden mejorar de alguna forma. 
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¡Descárgate e 
los mejores juegos en tu móvil! 


d 4 ' n 
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LUMINES 


¡El puzzle del futuro! 


Vd tmb eu En tu móvil 
—— Vodafone live! 


Descárgatelos 
entrando en el Menú: 


Vodafone live! >Juegos 


o envía JUE CÓDIGO al 521 


MIDPOKER KONG 


LEE MN M SM ol 


ZIEL ETE MR "IN hina F Jos 


4-1 c Ó vodafone 


BROTHERS CORONAS 


Precio por descarga: 3€ para Vodafone live!. Precio de nave 


gación: 50 céntimos por cada conexión. Fuera del Menú Vodafone live! 50 céntimos por conexión hasta 
512 kb. El precio de conexión incluye todo el 


tráfico de datos y el acceso a contenidos gratuitos. Imp. ind. no inc. Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live. 
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- Resolvemos 
todas vuestras dudas 


Al equipo de PlayManía nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos. 


Un DBZ 
“exigente” 


Me gustaría saber cuándo sale 
a la venta en España oficial- 
mente el juego de PS2 Super 
Dragon Ball Z. 

@ Miguel Ángel López Lacalle 

Si nada se tuerce, entre finales 
de junio y principios de julio. 
No obstante, pensando en los 
innumerables seguidores del 
manga/anime, hay que preci- 
sar que Super Dragon Ball Z 
no seguirá la misma mecánica 
implantada por los Budokai. 
Con Super DBZ tendremos un 
juego de lucha más exigente, 
de corte más clásico, donde 
se requerirá una mayor dedi- 
cación para "dominar" alguno 
de los 18 personajes incluidos, 
con unos estilos de lucha bien 
diferenciados. Esta es la prin- 
cipal novedad de un título 
pensado para que 
los más jugones 
se pongan a 
prue- 
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B Super Dragon Ball Z ofrece 
un estilo de lucha más complejo 
que el de los Budokai. 


* 









Las ventajas 
del Blu-ray 


Tras leer vuestros avances de 
PS3, éimplicará la gran capa- 
cidad del Blu-ray disfrutar de 
juegos más largos y con cali- 
dad técnica similar a la de la 
película de Final Fantasy? 

(à Esaú Fernández Pascual 

No implica necesariamente ni 
que los juegos sean más lar- 
gas, ni que sean más bonitos. 
Todo depende de lo que ha- 
gan los programadores. Eso sí, 
gracias al Blu-ray tendrán un 
soporte capaz de almacenar 
muchísima más información y 
además, en alta resolución, lo 
que en principio garantiza un 
nivel gráfico superior al de 
cualquier otra consola. 


Shooters a 
buen precio 


¿Qué shooters me aconsejáis, 
de 30 euros para abajo, en los 
que el modo Offline dure al 
menos 20 horas? Tengo el Ti- 
meSplitters Futuro Perfecto y 
Killzone. 

@ Miguel Díaz Martín 

Hay un puñado de juegos béli- 
cos por debajo de ese precio y 
con una duración cercana a 


las 20 horas. Ambientados en 
la Il Guerra Mundial, te reco- 
mendamos Medal of Honor 
Frontline e incluso MOH Euro- 
pean Assault, que por historia 
y calidad técnica es el mejor 
de la saga. Si te va un estilo 
más moderno tienes Battle- 
field 2: Modern Combat, con 
un modo de misiones variado 
que te mantendrá ocupado 
durante suficiente tiempo. 
Uno un pelín antiguo, pero lar- 
ga y barato (15 euros), es Re- 
turn to Castle Wolfenstein. 


Tú eliges 
cómo juegas 


Hola playmaníacos. Me encan- 
tan los juegos de sigilo del es- 
tilo Splinter Cell y estoy pen- 
sando en comprarme Hitman: 
Blood Money. Mi duda es si 
éste juego no tendrá dema- 
siada acción. 

@ Ángel Álvarez Suárez 





& Hitman Blood Money te permite 
elegir entre acabar las misiones 
infiltrándote o liándote a tiros, 






Se] Escríbenos tus cartas a Hobby Press S.A. PlayManía 
C/ Los Vascos 17. 28040 Madrid, indicarido en el sobre “Consultorio” 


(& Manda tus e-Mail a consultorio.playmania(Dhobbypress.es 
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iB Dawn of Dreams mantiene las principales características de la saga Onimusha. d 


Si eres un aficionado a Splin- 
ter Cell no vas a tener proble- 
mas con Hitman: Blood Mo- 
ney. Lo mejor de este 
simulador de matón a sueldo 
es que te permite escoger en- 
tre completar los objetivos 
tranquilamente, exprimiendo 
todas las posibilidades de 
unas misiones llenas de alter- 
nativas, o ir a saco, liándote a 
tiros con todo lo que pilles 


Demonios 
hasta en la sopa 


Hola compañeros. Mis dudas 
están entre Devil May Cry 3 y 
Onimusha Dawn of Dreams. 
Tengo todos los Onimusha, 


pero los cambios de este últi- 
mo me hacen dudar. ¿Qué me 
recomendáis? 

@ Eudald Forcada Fatjó 

Si eres un fiel seguidor de 
esta saga, Dawn of Dreams 
no te va a decepcionar. Pre- 
senta las características típi- 
cas de toda la saga, con esce- 
narios detallados, combates 
épicos, los típicos rompeca- 
bezas que te obligarán a es- 
trujarte la sesera y 5 persona- 
jes jugables (casi siempre 
llevamos a dos de ellos y po- 
demos alternar su control). 
En el caso que más adelante 
prefieras un cambio de estilo, 
siempre tendrás la opción de 
probar la acción desenfrena- 
da de Devil May Cry 3. 
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¿Es injusto el precio europeo de PS3? 


Unos de los temas más polémicos de 
este mes ha sido el precio de PS3. He- 
mos recibido un aluvión de cartas en las 
que os quejáis de que se haya equipara- 
do el dólar al euro, cuando en estos 
momentos un dólar no llega a los 80 
céntimos de euro. Es decir, si el modelo 
caro de PS3 cuesta 599 dólares, al cam- 
bio deberían ser 470 euros... 
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Haciéndonos eco de vuestros cartas, 
nos hemos puesto en contacto son 
Sony y esta ha sido su respuesta: 


Los 599 dólares no se traducen en 599 
euros. En el precio europeo de la consola 
está incluido el IVA, sin embargo, en el 
precio americano no está incluido un im- 
puesto de venta, sales-tax, ya que puede 


variar dependiendo de un estado a otro. 
Es decir, si compras una PS3 en Estados 
Unidos tienes que sumar a los 599 dóla- 
res el impuesto que corresponda a la 
ciudad donde la compres. Además, hay 
que tener en cuenta las fluctuaciones del 
dólar... En resumen, el precio de la con- 
sola en Europa no está fijado tomando 
como referencia el precio americano. 













"Ja 


T 


— 





i kingdom Hearts Il es uno de los juegos más importantes para PS2 para estas navidades y seguro que estará traducido. 


PREGUNTAS 
CORTAS, 
RESPUESTAS 
BREVES 


@ Gonzalo F. de la Puente 
Se acaba de poner a la 
venta en USA y aquí se ha 
anunciado para julio. 


@ Raúl Rodríguez de Blas 
Pues ni hay, ni está pre- 
visto. Quizá aparezca en 
Virtua Tennis 3... 


@ Patricia Dueñas Torre 

La secuela de esta aven- 
tura de terror está en de- 
sarrollo y no se sabe más. 


(0 Manu Sánchez 
De la versión de PSP aün 
no se sabe nada. 


@ Nel García Vigil 
Sam Fisher volverá a visi- 
tarnos en septiembre. 





Square y 
Disney unidos 


Hola playmaníacos. éLlegará 
Kingdom Hearts Il doblado al 
castellano o sólo subtitulado? 
éDe qué trata la historia y 
cuándo llegará a España? 

@ Paco García Segura 

Lo normal es que sólo esté 
traducido, pero no doblado. 
En KH Il encarnaremos el pa- 
pel de un chaval llamado Sora 
que, acompañado por Goofy y 
Donald, buscará desesperada- 


a nente a sus amigos a lo largo 


y ancho de unos universos ba- 
sados en los personajes de 
Disney. Este rol de acción ha 
sido un auténtico exitazo en 
Japón y EE.UU., y seguramen- 
te tendrá la misma acogida en 
nuestro país cuando aterrice 
este noviembre. 


D f u»x 

e profesion, 
jugón 

Mi pregunta surge a raíz de 
haber visto un reportaje en 
televisión sobre los *proba- 
dores de videojuegos" (ino 
sabía que existiera ese traba- 
jo!) por lo que os escribo a 
ver si podéis darme informa- 
ción sobre cómo acceder a 
ese trabajo. 

@ José A. Fernández Barbera 
Alguien tenía que probar los 
juegos antes de salir al merca- 
do, ¿no? Reproducir fallos, 
anotar errores o mejorar la 
jugabilidad son algunas de las 
tareas que realizan los proba- 
dores para garantizar que un 
juego salga sin defectos. Una 
posibilidad que tienes 
es visitar las webs de 
las casas desarrollado- 
res y preguntarles a 
quién tienes que dirigir- 
te para ser probador de 









juegos o "videogame tester". 
Te advertimos que es un oficio 
duro (a veces mal remunera- 
do) y poco habitual en España. 
Eso sí, con dedicación puede 
servirte para acceder a otros 
trabajos en el sector. 


Personajes 
de película 


Hola Playmaníacos. He com- 
pletado ya God of War y para 
mí ha sido el mejor juego al 
que haya jugado nunca. Apar- 
te de la ya confirmada secue- 
la, he oído rumores de que se 
pudiera hacer película sobre 
él. ¿Es cierto esto? ¿Para 
cuándo sería? 

@ Eduardo Rodrigo Hoyos 
Estamos de acuerdo contigo 
en que GOW es uno de los 
mejores juegos de la historia 
para cualquier plataforma y 
que ningün usuario de PS2 de- 
bería perderse si quiere apre- 
ciar el verdadero potencial de 
su consola. La espectaculari- 
dad y originalidad de las 
aventuras de Kratos (el "pro- 
ta") no han pasado desaperci- 
bidas para la industria del 
cine, que se ha dado toda la 
prisa del mundo en adauirir 
los derechos, concretamente 
la distribuirá Universal, pero 
no se sabe nada sobre el di- 
rector, el reparto o la fecha de 
estreno. 












B God of War, una de las 
mejores aventuras de PS2, vaa E 
tener su propia película. ex 
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El juego online te permite disfrutar de tu hobby 
favorito con personas de todo el mundo... 


Es costoso, pero merece la pená 


Francisco Jesüs Laure 

"Es una pasada poder jugar con gente de cualquier sitio. 
Sin embargo, requiere esfuerzo: tienes que tener un PC, 
tirar un cable de red desde la consola, pagar la conexión..." 


Es lo más divertido 


Javier Alesanco 

"Todos los juegos deberían tener modo online, porque 
Jugar así sí que es divertido. Es mucho más emocionante 
echarte unas partidas, por ejemplo a PES5, con gente de 
cualquier parte del mundo que jugar contra la consola". 


Siempre que no haya que pagar más... 


Carlos Flores 

"Poder jugar contra cualquier persona del globo es una 
pasada, vaya, es lo mejor. Eso sí, siempre que no hay que 
pagar más por jugar. Con pagar la ADSL ya es bastante, si 
hubiera que pagar más ya sería para pensárselo" 


Es poco accesible 


Alejandro Navas 

"SI tienes la PS2 antigua tienes que buscar un adaptador 
que ya ni venden. Si a eso le añadimos el proceso de 
inscripción (para ingenieros) y el CD de acceso y que no 
hay muchos juegos que merezcan la pena, la gente acaba 
optando por el juego off-line, que es más cómodo" 


No creí que fuera tan bueno 


Miguel Malo 

"Al principio pensaba que jugar online no valía para nada 
y que era aburrido. Con el tiempo me he dado cuenta de 
que era un error: jugar contra personas con inteligencia 
propia y que cometen fallos es más real y entretenido". 


No hay juegos me gusten 


Roberto Sanlücar 

"Los mejores juegos online son todos de acción bélica: 
SOCOM, Call of Duty... Cuando salgan juegos de rol, 
buenas aventuras, deportivos que dejen jugar ligas y no 
sólo partidos sueltos, hablamos" 


EL TEMA DEL. MES QUE VIENE ES: 
¿Qué opinas del precio de PS3? 


(à Manda tus e-Mail a consultorio.playmania hobbypress.es 
indicando en el asunto “Opinión”. Y no te olvides de incluir una foto tuya. 
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Héroe 
del rock 


Hola playmaníacos. Estoy 
pensando en comprarme Gui- 
tar Hero, pero no me atrevo 
por si es muy difícil... 

@ Óscar Escolano Moreno 

No te dejes impresionar por 

la aparatosidad del mando en 
forma de guitarra que viene 
con el juego. La mecánica está 
pensada para que vayas ad- 
quiriendo destreza y habilidad 
de forma progresiva, y a poco 
que le dediques unas cuantas 
horas, notarás cómo te desen- 
vuelves con toda naturalidad 
aunque no tengas experiencia 
con un instrumento musical. 
Además, la inversión está ga- 
rantizada por la cantidad de 
extras que trae y porque la 
guitarra valdrá para la secuela. 


Rebaja en la 
próxima PS3 


Hola playmaníacos. No me 
voy ha comprar la PS3 hasta 
que baje un poco de precio y 
me gustaría saber cuándo va 
a bajar de precio... 

@ Ander Alonso 

Podemos hacer un cálculo 
aproximado, pero es imposi- 
ble saber con certeza cuándo 
bajará de precio. Si buscamos 
un paralelismo con PS2, es 
probable que en junio de 
2007 haya una rebaja. Puede 
que en navidades de 2007 nos 
den otra sorpresa... 


au z- 


Encender la PS2 
desde el sofá 










¿Hay alguna posibilidad de encender o 
reiniciar la PS2 por control remoto? 


(0 Antonio Pérez Gonzalo 


ROBLEMAS 





B Guitar Hero es un divertido 
y original juego de habilidad 
que te permite ir mejorando 
partida tras partida. 


Un juegazo 
para PSP 


¿Qué juegos de PSP me reco- 
mendáis después de haber ju- 
gado a Untold Legends? 

@ Miguel Elfau Castel 

Acaba de salir la segunda 
parte, Untold Legends The 
Warrios's Code, que mantiene 
la misma mecánica de juego, 
con más escenarios, más per- 
sonajes y más bichejos a los 
que dar caña. Te encantará si 
disfrutaste con el primero. En 
la misma línea tienes X-Men 
Legends ll. Si quieres cambiar 


Calentamiento 
“glebal” de PSTwo 


¿Es normal que se caliente mucho la 
consola a la hora de encenderla (me 
refiero a la versión pequeña)? 

(0 José Manuel Ríos Medina 





Son necesarios unos requisitos. En pri- 


mer lugar tienes que tener una PS2 de 
las que incorporaban el sensor de infra- 


rrojos de serie. En segundo lu- 
gar, necesitarás el nuevo 
modelo de mando a dis- 
tancia de DVD (o uno com- 
patible) que incluye los bo- 
tones para realizar las 
acciones de encendido/ 
apagado y reinicio. 

Si tu consola no trae el 
sensor de infrarrojos o tie- 
nes el modelo antiguo del 
mando a distan- gi 
cia no podrás 
hacerlo. O 


Depende de lo que consideres como 
“mucho”. Es normal que tu PSTwo se 


de tercio totalmente te reco- 
mendamos GTA: Liberty City 
Stories, uno de los imprescin- 
dibles para PSP. Y no te olvi- 
des de Syphon Filter, Daxter, 
Tomb Raider Legend... 


P52 a tope 


Hola PlayManía. Estoy un 
poco preocupado por la cali- 
dad de los títulos para PS2 en 
el futuro. ¿Serán buenos o los 
mejores se los llevará PS3? 

(à Ferrán Pardo Encinas 
Tranquilos, que durante una 
buena temporada vas a dis- 
frutar de juegos alucinantes: 


ETHER de los. 
vídeos en PSP - 


No consigo meter películas originales 
en mi memoria de 1 Giga, ya que ocu- 
pan demasiado. éQué puedo hacer? 
@ Jon Landa 





Final Fantasy XII, God of War 
2, Okami, Kingdom Hearts ll, 
Call of Duty 3... PS2 vive su 
momento más dulce. Es obvio 
que PS3 contará con juegos 
más espectaculares: es una 
consola más potente. 





8 Final Fantasy XII es uno de los 
grandes juegos con los que nuestra 
PS2 nos va a amenizar el 2007. 






- 7 y 


A menos que estés intentando meter 
en un ünico fichero de vídeo todos los 
















El nuevo mando incorpora 
botón de encendido y apagado. 
Y a la izquierda, de “Eject”. 


caliente debido a la enorme canti- 
dad de chips que lleva metidos 
en tan poco espacio y al uso con- 
tinuado del DVD mientras juegas. 
Ese aumento de temperatura 
está previsto y tu máquina 
aguantará el tipo incluso en las 
épocas de más calor. Las únicas 
precauciones que debes seguir 
es colocar la consola en un lugar 
bien ventilado y alejado de fuen- 
tes de calor (radiadores o elec- 
trodomésticos que se calienten 
excesivamente).O 





capítulos de, por ejemplo, “Curro 
Jiménez”, no deberías tener problemas 
para guardar en un Memory Stick de 1 
GB cualquier película convertida desde 
un DVD, por muy larga que ésta sea. El 
truco está en seleccionar una resolución 
más baja en el programa que utilices 
para la hacer la conversión. Ten en 
cuenta que la pantalla de PSP es muy 
pequeña, con lo que no necesitas que el 
vídeo tenga calidad como para llenar 
una tele de 42 pulgadas... Prueba dife- 
rentes niveles de compresión hasta dar 
con el que más te convenga. O 


PREGUNTAS 
CORTAS, 
RESPUESTAS 


il gua 


May Cry para PSP: 
@ Andoni Agirre Aranguren 
Parece que no, aunque 
tampoco perdemos la es- 


peranza... 


ASEIBLITA 


|t? 
"IP A4" 


@ Bertín Iglesia 

Se encuentra en fase de- 
sarrollo, no hay fecha 
anunciada e incluso po- 
dría cambiar de nombre... 


(0 Diego Gil Martín 
Aunque en Japón lo dis- 
frutan desde hace un par 


de meses, se desconoce 
cuándo llegará a Europa. 


@ Vicente Lemes Cabrino 
Nosotros también lo que- 
remos saber... No hay 
nada al respecto. 


@ Amaia Ozamiz Yarza 

Se nota que el microcos- 
mos de Final Fantasy VII 
da para mucho. Dirge of 
Cerberus saldrá en agosto. 


@ Juan Pulido Castro 

No. Una buena noticia se- 
ría que lo incluyan entre 
los juegos descargables 
en el próximo emulador 
de PSone para PSP. 
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¡No te lo pierdas! 








Bl I La 3 DEII 


¡MÁS DE 150 JUEGOS 
ANALIZADOS Y PUNTUADOS! 


PrecoStatior 


z 


vu 


D*S Escríbenos tus cartas a Hobby Press S.A. PlayManía. 
C/ Los Vascos 17. 28040 Madrid, indicando en el sobre “Guía de Compras" 


(à Manda tus e-mailsa playmania&nhohbypress.es 


Los mejores juegos 
para tu PlayStation 


Toda la información que necesitas para acertar siempre en tus compras. 


PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA LISTA, MÁNDANOS. UN 
CORREO A LA DIRECCIÓN: playmania(ghobbypress.es 


LOS r- 
ESPERADOS 


ía Final Fantasy XII 


» SQUARE ENIX | »2007 


Y más sabiendo que el siguiente Final Fantasy 
ya será en exclusiva para PS3 





^» Formula One 2006 


a 
mamy SONY »JULIO 


Los éxitos de Alonso han logrado que cada vez 
tengáis más ganas de probar el juego. 


TRU 1035 665/66 tinrent Ö 760 
RSC 05876 

Jno MEC Fa 
IDE * - 
SAT r t 







^u God of War 2” 


xum, » SONY | 2007 
El poderoso Kratos sigue ganando 
adeptos, que quieren disfrutar de su 
a aventura. A esperar toca. 





im... 
xS 
A 





» SONY » 49,95 € )) 1 JUGADOR » CASTELLANO » +16 AÑOS 


Una gran aventura que recrea toda la tensión de la serie, 
combinando con acierto acción, conducción y puzzles. 


- 3j 


A ' JE ^T | ¡Precio especial! 
» THQ » 19 95€ » 1 JUGADOR )) CASTELLANO » +3 AÑOS 


Una aventura gráfica con una buena historia, con muchos 
puzzles y toques de acción. Para aventureros sesudos. 


i » » 4 " 
: t d ARA =i $ f - 
à a Ld D ME 


)) CASTELLANO )) 59,95 € 51 JUGADOR » CASTELLANO » +16 AÑOS 


Una aventura de mafioscs que se centra casi exclusivamen- 
te en la conducción: la más realista y difícil del género. 


s" ENE t 


TUU ¡Precio especial! 
» TAKE 2 )) 36, 95€ € »1 JUGADOR ) )) CASTELLANO )) +16 AÑOS 


Una aventura basada en la novela, que nos propone re- 
tos más de pensar que de actuar, Muy bien ambientada. 


El PADR: | - T aunes - 
, EA GAMES )) 59,95 € » 1JUGADOR )) CASTELLANO » +18 AÑOS 


Una perfecta recraación de la película, que nos convierte 
en un mafioso al servicio de la “Familia”, estilo GTA. 


DEP ES v J 
dla Ne e 


)) ATARI ) 49,95 € y »1 JUGADOR ) » CASTELLANO » +16 AÑOS 


Una aventura gráfica original y de absorbente desarrollo 
que te atrapará gracias a su puesta en escena y argumento. 


no á 


1 307 PIN ¡Precio especial! 


- wr 


» SONY » 29, ase »1 JUGADOR » CASTELLANO y +18 AÑOS 


Combina magistralmente acción, plataformas y puzzles. 
Atrapa por su apartado técnico e irresistible jugabilidad, 


ey | BE n "Y CITY ) STC ORI ES T Nuevo! ecio especial! 
» ROCKSTAR )) 29,95 € » ? 1JUGADOR » CASTELLANO ) Y) +18 AÑOS 


Fiel adaptación del juego de PSP, pero mejorando aspec- 
tos técnicos. Es un GTA en toda regla y a buen precio 


T A F ki 


ANDREAS yl ¡Precio especial! 
» ROCKSTAR » 29 ,99 € » 1 JUGADOR » CASTELLANO )) ) +18 AÑOS 


Conviértete en un matón a sueldo y cumple todo tipo 
de misiones en el juego más largo y completo de PS2. 


iPrecio especial! 
9 ACTIVISION ») 36,95 € » 1 JUGADOR )) CASTELLANO » +16 AÑOS 


Una sensacional aventura ambientada en el Oeste en la que 
deberemos cumplir todo tipo de misiones a pie o a caballo. 


¡Nuevo! ' ¡Precio especial! 


)) EA GAMES )) 34,95 € ) 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO ») +12 AÑOS 


Las tres primeras aventuras de Harry en un único pack 
Juegas fieles a las peliculas y con un divertido desarrollo 


t 


)) EIDOS )) 59,95 € » 1 JUGADOR » CASTELLANO » +18 AÑOS 


Ofrece enorme libertad para cumplir los objetivos, optan- 
do por la acción o el sigilo. Realista y con personalidad. 









































- METAL Gt AR Sí 311 ) 3: SN/ NAKE EJ ATER . ¡Precio especial! 
» KONAMI » 29,85 € ) 1 JUGADOR » CASTELLANO » +16 AÑOS 


Supervivencia y sigilo se dan la mano en una aventura que 
engancha por su sorprendente desarrollo y geniales gráficos. 
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» ) CAPCOM » ) 49 ase: » ] JUGADOR )) CASTELLANO » +12 AÑOS 


Acaba con hordas de demonios en el Japón feudal, manejan- 
do a varios personajes, explorando, resolviendo puzzles... 





( OE DEDSIA-1 AC MAC ALA 
—PDINFE ME E al Spo COF 5 ^d AS 
DAN INCE Ur Au motas «LA: z A3 dali ede x > 


)) UBISOFT ) 59,95 € )» 1 JUGADOR » CASTELLANO )» +16 AÑOS 


La mejor aventura del príncipe. Una absorbente combina- 
ción de acción, puzzles, plataformas y sigilo. Genial. 





CUANTA! NE TUE Fi Mec. "es E 
2 i AL J 2 'O J AE F TH AL 20 - J RR AS US TRES a 
» SONY » 49,95 € )» 1 JUGADOR » CASTELLANO » +12 AÑOS 


Una originalísima aventura en la que nuestro objetivo es 
localizar a enormes colosos y encontrar su punto débil. 














E 4 NT j. : C 1 L L: CHAOS ` H EC . : ^ iPrecio especial! 
)) UBISOFT )) 19,95 € » 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +16 AÑOS 


Infiltración y sigilo tratados desde un punto de vista muy 
realista. Ideal para espías capaces de actuar con sangre fría. 
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» EIDOS » 59,95 € »1 JUGADOR ) )) CASTELLANO )) +12 AÑOS 


Lara vuelve con una aventura de acción intensa, variada 
y muy divertida. Lástima que dure tan poco... 


TRUE 7 | 


mx cry A 


HUE CRIME: NEW YOR CASA P w 


9? ACTIVISION )) 44,95 € » 1 JUGADOR » CASTELLANO )) +18 AÑOS 


Ejerce de poli (bueno o malo) en las calles de Nueva York y 
demuestra tu habilidad disparando, peleando y conduciendo. 






)) UBISOFT » 29,95 € )»1 JUGADOR ») CASTELLANO )) +18 AÑOS 


Terror en medio del océano. Bien ambientado y con un 
desarrollo que atrapa gracias a su mezcla de puzzles y acción. 
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» SONY » 49,95 € » 1 JUGADOR 5) ) CASTELLANO «6 ANUS 


Una terrorífica experiencia de juego, original y variada, que 
equilibra muy bien el uso del sigilo o la accion 





In ¿ 
1 A A s 


) MC2 )) 59,95 € » 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 AÑOS 


Aventura de terror que atrapa con su divertido desarrollo 
y agobiante ambientación. Y se puede jugar a dobles. 





PROJECT ZE iC | iPrecio especial! 
» TECMO » 39, 95€ » 1 JUGADOR » ) CASTELLANO )) +18 AÑOS 


Con una cámara de fotos debemos acabar con fantasmas 
terroríficos. En la línea de las pelis de terror japonesas. 





AA z ] oM e 
PF * 


BTE Ei “¡Precio especial! 
») CAPCOM ) y )29 95€ )) 1 JUGADOR | » CASTELLANO )) 418 AÑOS 


Mucha acción para una aventura plagada de situaciones 
sorprendentes e inolvidables. Espectacular y divertido. 





Es una aventura en la nes. 
de la saga, que ofrece una 
trama nueva, gran liber- 
tad de acción, 70 misiones, 
nuevos minijuegos... 





») EA SPORTS >) 39,95 € )) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO )+3 AÑOS 


El juego de fútbol oficial del próximo mundial, con una ex- 
celente ambientación. Aporta poco respecto a FIFA 06. 





)) EA SPORTS » 44,95 € ))1-8 JUGADORES ? 


Gran juego de fütbol, tanto por opciones, competiciones, 
ligas y jugadores reales, como por su sistema de control. 


)) 59,95 € »1-4 JUGADORES ) ) CASTELLANO )) 


Ideal si buscas fútbol directo en plan “pachanga” y para 
echarte unos vibrantes “piques” con tus amigos. 





)) EA SPORTS ) 59,95 € »1-2 JUGADORES > 


Un gran juego de bcxeo que impresiona Baade 
aunque el desarrollo de los combates sea algo lento. 





iPrecio especial! 
» 1-4 JUGADORES » INGLÉS ) 


Basket muy completo y sencillo de jugar, con un gran apar- 
tado técnico y muchos modos de juego. Y actualizado. 


)) )2K GAMES ) ) 39,95 € 





)) EA SPORTS » 63, 95 €) »1- 4 JUGADORES > ) CASTELLANO ) 


La temporada actual de la NBA trasladada a PS2 con gran 
realismo, excelente control y muchas opciones. 





)) 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 AÑOS 


Basket callejero de dos contra dos que resulta tan 
espectacular como divertido y fácil de controlar. 


' DEABIG ) 63,95 € 


¡Precio especial! 
))1-8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 AÑOS 


Un sistema de control exigente, pero de resultados muy 
realistas: parece fútbol de verdad. Y tiene la liga española. 


» KONAMI )) 29,95 € 





¡Precio d odd 
» NAMCO )29,99 € : y) » 1-4 JUGADORES ) ) CASTELLANO ) 


16 tenistas reales y la licencia del Roland Garros para 
un juego de tenis realista, vistoso y muy divertido. 





' ¡Precio GENRE 
» EA BIG »19,85 € » y 1-2 JUGADORES > ) CASTELLANO ) 


Snowboard jugable y espectacular que pone a prueba tu 
habilidad para las acrobacias. No te vas a aburrir con él. 





» 14 JUGADORES ) 


El mejor simulador d golf, tanto por realismo como fideli- 
dad de control y espectacularidad. Si te gusta este deporte... 


)) CASTELLANO )) *3 AÑOS 





, )ACTIVISON )59,95€ )1-2 JUGADORES » CASTELLANO ») +16 AÑOS 


La mejor saga de skate regresa con un juego que combina 
las acrobacias en monopatín y bici, con la aventura. 





Es la adaptación del pri- 
mer GTA de PSP a PS2 y, si 
no tienes la portátil, es una 
oportunidad única para 
disfrutar de esta aventura. 


[GC x 773 


Er TVN ) 19.95€ ) 


e, y " 
€), »2KGAMES )29,95€ » 


)) 2K GAMES )) 49,99 € 





)) EA GAMES )) 22,95 € ) 
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) 1-4 JUGADORES ) ) CASTELLANO ) +16 AÑOS 


Un desarrollo mezcla de aventura y acrobacias, pero menos A D ge Q . 
completo que American Wasteland. Eso sí, es más barato. ra on uest: 


1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 AÑOS 


ra Genial en su apartado técnico y a la hora de jugar. Tiene y 
modo Online y un precio irresistible. ¿Te gusta el tenis? le D 


» 1-4 JUGADORES )» CASTELLANO » +3 AÑOS a 
Una recreación muy simple de los juegos olímpicos de 72 JEVUIL : Lejl JELI 


invierno. Divierte un rato, pero tiene pocas opciones. 


)1 JUGADOR )) CASTELLANO » +12 AÑOS a. Na ae 10 "erc A 


Combates por turnos con el sabor de la Tierra Media. No es el 
mejor juego de rol, pero su ambientación te atrapará. 


» SQUARE ENIX )) 19,95€ » 


») SQUARE ENIX )19,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO )) +12 AÑOS 


Igual que Final Fantasy X, pero con una trama más ligera - A 
y un desarrollo y sistema de juego menos complejo. «y | 


» SQUARE ENIX ) m ,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO >) +7 AÑOS 


Un juego de rol de acción con un desarrollo muy dinámico, 
plagado de sorpresas y de divertidas situaciones. 


) DIGITAL BROS )) 49,99 € )) 1 JUGADOR ) INGLÉS ) +12 AÑOS 


Espectaculares y originales combates por turnos, para un 
juego de rol atractivo y complejo... aunque está en inglés. [ 


)) UBISOFT » 44,95 € ))1 JUGADOR » INGLÉS » +12 AÑOS 


Estética manga y ambientación sobrenatural. Podrás reclutar 
a 100 demonios para unos completos combates por turnos. 


)) KONAMI ) 49,99 € ))1 JUGADOR » INGLÉS » «12 AÑOS 


Rol que sólo se basa en sus combates, casi guerras, en 
las que desplazamos a nuestras unidades por un tablero. 


») KONAMI >) 28,95 € )) 1 JUGADOR )) CASTELLANO ) +7 AÑOS 


Un buen juego de rol de acción que combina con equilibrio 
la exploración, los combates y las mejoras de los héroes. 





DEL 1AL 15 DE MAYO. DATOS CEDIDOS PUR G AN E 


PLAYER 





q 
A x te 
euros, un precio mas que 


ajustado tratándose de == =z m 

una novedad Eso SÍ, tam- PLAYER 1 PLAYER? PLAYER3 PLAYERA PLAYERS PLAYERE PLAYER? | PLAYER 8 
s 3 

poco esperes un GTA San 

Andreas, porque no lo es. 





© co se ha convertido en el juego más vendido de 
mayo. Para que luego digan que sólo nos gusta disparar. 
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¡Precio especial! a 1 | KAIN KELO 






^! Lie : H 
¡Precio especial! Jeripl ! NEV IvVIalulu.u 















: E 'TOc 





D 
VIULU "latim 
a 
- | €  ICIL 
)) SQUARE ENIX ) 59,95 € )) 1 JUGADOR )) CASTELLANO )) *12 AÑOS "3 :| 7 
Un juego de rol duradero, muy cuidado y lleno de posibili- E E ES A E i i . z"iatinum 
dades que te cautivará a poco que te guste el género. 94 


¡Precio especial! p rince of Per sia: (Platinum) 1 









j B ous Hero es otro buen ejemplo 
iPrecio especial! |. deque los juegos no tienen que ser 


1JUGADOR CASTELLANO » +3 AÑOS de tiros para gustar... 


Te atrapará sin remisión en su absorbente trama, sus bellos 
escenarios... y su precio. Los combates son por turnos. 






iPrecio especial! 


¡Precio especia», 
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iPrecio especial 


Los; 4 -mejores IPLE para 


0) Copa del mundo 2006. «« | ®© Pro Evolution Soccer 5. wo 


PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA LISTA, MÁNDANOS UN 
CORREO A LA DIRECCIÓN: playmania(Dhobbypress.es 


E Ji 
BuscAnos 
“i Silent Hill 4 


7? Y KONAMI | » AVENTURA 


Que no busquéis mas: todos los SH estan 
descatalogados. Aunque se van a reeditar... 


de 


SUD tS 






E Y SONY ! ) AVENTURA 
No se han puesto a la venta muchas unidades 
de este originalisimo Juego y cuesta dar con. nel 


E wu 
A dcr | 
dcm 





f 
li 
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^ * Devil May Cry 3. Ed.5p 

Nur.) CAPCOM | » aay 

Es lógico que no lo encontréis la 

edición especial de este genial 

NE j^ juego no se pone a la venta 
| . en nuestro país hasta 

X septiembre. 





w Un exigente simulador que ofrece intensas carreras, pero 





juego oficial, así que la ambientación la tenéis asegurada. 


Además es un FIFA, lo que también asegura calidad. 


j JUT RE ¡Precio especial! 
)) EA GAMES )» 22,95 € »1- 6 JUGADORES ) ? CASTELLANO )) +3 AÑOS 


Más carreras callejeras con tráfico, en las que los coches y 
la increíble sensación de velocidad siguen siendo sus bazas. 


ju 


à FRA ¡Precio especial! 
)) CODEMASTERS )) 29,95 € )1-4 JUGADORES )) CASTELLANO )+3 AÑOS 


Exquisito control, coches reales y buenos gráficos para un 
realista simular de rally. Transmite excelentes sensaciones. 


E 


)) VIVENDI ) 44,95 € )1-8 JUGADORES » CASTELLANO )) +7 AÑOS 
Diversión sencilla y humor para una curiosa mezcla de 
plataformas y desenfrenadas y alocadas carreras. 


E 
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») KONAMI >) 62,95€ )) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO )) 


Ofrece un gran realismo a la hora de conducir, lo que es a la 
vez su gran virtud y su defecto, ya que es muy exigente. 
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)) VIRGIN PLAY ) )49,95 € »1- 2 JUGADORES )) CAST ELLANO )) 


necesita pulir aspectos técnicos para llegar más alto. 
ATOLT T 


» EMPIRE ) ) 49,95€ )1-8 JUGADORES ) CASTELLANO )) +12 AÑOS 


Si quieres disfrutar de veloces carreras haciendo el bestia, 
es tu juego. No llega al nivel de Burnout Revenge, pero casi 


1 


D 


¡Precio especial! 
)) SONY ) 29,95 € »1-2 JUGADORES : ) CASTELLANO )) +3 AÑOS 


Tiene la licencia de la temporada 2005, resulta muy diverti- 
do, realista y espectacular. Para fans de la Fórmula 1. 


Ll 


AN RISA ¡Precio especial! 
» SONY ) 29,95 € »1- 1-6 JUGADORES ) ) CASTELLANO )) +3 AÑOS 


Más de 700 coches reales de todos los tipos para que pue- = y 
das competir durante meses en espectaculares carreras. y) E 


)) SONY )) 49,95 € ))1-6 JUGADORES ) CASTELLANO )) +12 AÑOS 


Un arcade de carreras con mucho humor en el que debe- 
mos acabar con los rivales. Divertido jugando con amigos. 





JUICED l ¡Precio especial! 
)) THQ » 29,95€ » 142 JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 AÑOS 


Tunea más de 50 coches reales con un sinfin de piezas y 
gánate el respeto de tus rivales en todo tipo de carreras. 


) MIDWAY )) 46,95 € ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 AÑOS 
Vibrantes carreras en Los Ángeles en las que hay que ganar HE) 


a toda ccsta. Es espectacular, pero le faltan opciones. 
CROMACHINES Y t ¡Nuevo! 
? CODEMASTERS > 44,95 € 51-4 JUGADORES >) CASTELLANO ))+3 AÑOS 








y, 














Un Juego de velocidad directo y sencillo. Jugando en solitario ^ 
plerde gancho, pero en compañía garantiza diversión 3 P entrenador de su club favorito. Es menos gestor que MDL. 


tiene nada que ver con el campeonato del mundo, pero 
es el juego de fütbol que mejor refleja este deporte. 





D iPrecio especial! 
)) ROCKSTAR »»29 95€ ) » 1-6 JUGADORES ) ) CASTELLANO ) +12 AÑOS 


Carreras nocturnas por cuatro ciudades, con libertad de 
movimientos, coches reales, motos y opciones de tuning. 


iai 


¡Precio especial! 
NAMCO )29,95€ »1-4 JUGADORES ); ) CASTELLANO > )+3 AÑOS 


Pilotos, escuderías y circuitos reales de las tres cilindradas 
del mundial de motociclismo. El mejor juego de motos. 


T 
M oum 


)) EA GAMES )) 63,85 € )1-2 JUGADORES ? ) CASTELLANO ) )+3 AÑOS 


Carreras por la ciudad en las que el tuning y las persecu- 
ciones de la poli son protagonistas. Muy divertido. 


1 f 
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)) SEGA ) 49,95 € ))1-6 JUGADORES ONL. CASTELLANO +3 Al 


Un arcade de carreras basado en un clásico y con la misma 
filosofía: divertir sin complicaciones. Entretenido. 


z 
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ir 


| AE XH uU iPrecio especial! 
? VIVENDI » 29,95 € )) 1 JUGADOR ) CASTELLANO )) +7 AÑOS 


Una especie de GTA a lo Simpson, donde hay que ir cum- 
pliendo misiones a pie o en coche. Muy divertido. 


, 
A 


? CODEMASTERS ) 59,95 € )1-8 JUG. ? CASTELLANO ) +12 AÑOS 


£3 Un simulador de velocidad completísimo (deportivos, rally, 
camiones, monoplazas...) intenso y muy recomendable. 


| m 


, 
Xa Voir AL E 


è SONY )59,95€ »1-2 JUGADORES CASTELLANO » +3 AÑOS 


Con más de 180 motos, 35 circuitos y gran variedad de prue- 
bas, TF es un sueño para los fans de las dos ruedas. 


Y 


»SONY » 49,95 € ) " 4 JUGADORES ) ) CASTELLANO » +3 AÑOS 


El juego oficial del mundial de rallys tiene un control poco 
realista, pero resulta divertido y es muy completo, 


)) EA GAMES )) 63,95 € )1-2 JUGADORES ) CASTELLANO > 


El mejor simulador social vuelve a su origenes. Crea tu pro- 
pio Sim y vive con él una vida virtual. Absorbente. 


a 
SU NM 
i > 
m 
o 
ui 


£ RBZ | | iPrecio especial! 
) EA GAMES ) 22,85 € )1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 AÑOS 


Convierte a tu Sim en el personaje más famosos de la ciu- 
dad, vistiendo a la ültima, trabajando, cumpliendo objetivos... 


"i 


q 


)) CODEMASTERS )» 44,85 € ))1-2 JUG. ) CASTELLANO )) »3 ANOS 


Conviértete en el manager de tu club preferido: ficha juga- 
dores, crea estrategias... No tiene la licencia de los clubes. 


ri 


A! - ME ¡Precio especial! 
)) KONAMI ) 29,95 € »1-2 JUGADORES )» CASTELLANO » +3 AÑOS 
Los fans de PES se lo pasarán en grande convertidos en el 


E] 





PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA LISTA, MÁNDANOS 
TUS FAVORITOS A LA DIRECCIÓN: playmania(ghobbypress.es 


Tia Imm ETE 


UUESTROS 
FAVORITOS 
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9) FIFA Street La Podrás jugar con cual- ») Sensible Soccer 2006. E 
quier selección... pero en partidos callejeros. Otra mane- Para los nostálgicos o los que busquen ante todo sencillez. 


ra, muy espectacular por cierto, de disfrutar del fütbol. Un juego de fütbol con el con un botón se hace de todo. & GTA San Andreas, Recibe menos votos, pero ha acu- 





Ef O Precio xi 
» NAMCO : 29,95 € )1 JUGADOR Ð CASTELLANO ))+12 AÑOS 


Un simulador de vuelo espectacular, con aviones reales 
enfrentados en trepidantes combates y variadas misiones. 





- 


DER -:.: v Precio especial! 


)) EA GAMES >») 19 95€ )) 1-24 JUGADORES ) CASTELLANO )+16 AÑOS 


Lucha en una guerra ficticia de hasta 24 jugadores Online, 
Hay varios tipos de soldados, vehículos, armas reales... 





)) EA GAMES )) 63,95 € )1 JUGADOR Ð CASTELLANO )) +16 AÑOS 


Un shooter técnicamente alucinante en el que prima la p 
acción más trepidante. ¿Lo malo? Que no sea más largo. wJ E 


& r 
L ^ 


» ACTIVISION ) 59,95€ ))1-16 JUG, » CASTELLANO )) +18 AÑOS 
Una genial recreación de la II Guerra Mundial que te hará 
vibrar en sus emocionantes combates. De lo mejor de PS2. 94 
U ¡Precio especial! 
» ACT IVISION ) 29 3,95€ »1-16 JUG. » CASTELLANO ))+16 AÑOS 


Shooter que te traslada a las mejores batallas de la 
ll Guerra Mundial. Está superado por su secuela. [:yÀ 


) EIDOS )) 59,95€ »IJUGADOR » CASTELLANO ) +16 AÑOS 


Un shooter bélico que nos invita a combinar las habilidades 
de tres soldados. Una gran idea, pero pobre técnicamente. 





» NOVALOGIC )49,95 € » -2 JUG. ) CASTELLANO ) +16 AÑOS 


Inspirado en la peli, recrea la intervención del ejército nor- 
teamericano en Somalia. Gran ambientación y muy jugable. 


le 





^" 


e H 


» UBISOFT 5559,95 € »1- 8 JUGADORES ) CASTELLANO ))+16 AÑOS 


Acción táctica que convencerá sólo a los incondicionales 
del género que perdonen sus fallos. Hay opciones mejores. 





Ð CODEMASTERS )) 49,95 € ))1-8 JUG. ) CASTELLANO )+12 AÑOS 


Batallas aéreas de la Il Guerra Mundial. Gran cantidad de 
aviones reales, un buen control y modo Online. 


i 


KILL iPrecio especial! 
» SONY : 019,95 € ) 12 JUGADORES ) ) CASTELLANO )) +16 AÑOS 


Emocionante shooter que se puede disfrutar solo u 
Online y que resulta muy divertido y espectacular, 


B 4: EUROF + ¡Precio especial! 
» EA GAMES ) )22,95€ »1- 4 JUGADORES ) ) CASTELLANO ) )+16 AÑOS 


Un shooter con toques estratégicos en la Il Guerra Mundial. 
Realista y muy bien ambientado. El mejor de la saga. 


MED ¡Precio especial! 
)) EA GAMES )29,95€ ) )1 JUGADOR )) CASTELLANO ) )+18 AÑOS 


También ambientado en I| Guerra Mundial, este shooter es 
trepidante, pero ha sido superado por European Assault... 














mulado gran ventaja frente a sus perseguidores. 





- [Precio especial! 5 
)) EIDOS ) » 29, 95 € )»1-16 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 


Un soldado con poderes y armas futuristas protagoniza este 
shooter corto, pero con un potente modo Online, 





a 
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1 iPrecio especial! 
» ACTIVISION ) y14, 95€ » 1 JUGADOR ) ) CAST ELLANO )»18 AÑOS 
Ambientación en la Il Guerra Mundial, pero con toques fan- - 
tásticos y un desarrollo trepidante, pero sin multijugador. — BB 82 a 4 I1 
ESPLITTERS: JTURO PERFE .... ¡Precio especial! D - f p : 

> il ^ rince or Persia 

) EA GAMES )19,95 € »1-16 JUGADORES )» CASTELLANO ») +18 AÑOS D 
: o Drong 


Un shooter imprescindible, tanto por su modo Historia como por 
sus opciones Multijugador y Online. 








» — n = LÍ 
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) EIDOS ) » 59,95 €) )-8 JUGADOR D» CASTELLANO » +18 AÑOS B " 
Acción sin tregua para un entretenido shooter, que además I E Ji L ` 
de tiroteos incluye algunas interesantes ideas. 
KA 
IC VYC B 
0 Ye 
¿A e A u [| 
zs Dragon Quest: | 
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)EA GAMES 63,95 € »1-4 JUGADORES ) INGLÉS » +18 AÑOS 


Famosos raperos americanos se enfrentan en combates calle- 
jeros usando desde artes marciales a boxeo. Espectacular. 


B Dragon Qu ha 

entrado fuerte en las 
— listas y estamos 

8 'ENKAICHI 1 seguros de que va 


mn l - - - .. as . . 
) BANDAI ) 64,95 € )1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 AÑOS a ir ascendiendo 
puestos. ¿A qué 


Más de 60 personajes del universo Bola de Dragón en ES 
un juego de lucha espectacular y clavadito a la serie. uy para 
ar: 
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BA! I: T. 8, y ¡Precio especial! 
)) BANDA! ) )29 ,95€ »1-2 JUGADORES ) ) CASTELLANO )+12 AÑOS 


Una fiel recreación de la serie televisiva. Sólo Tenkaichi 
le supera, aunque es el doble de caro. 





ys P L A L 
) BANDAI » 59,95 € »1-2 JUGADORES ) »CAST ELLANO >) E AROS 


Retrata con acierto la inolvidable serie de televisión, aun- 
que se hacer corto a pesar de tener 24 luchadores. 





» NAMCO » 59,95 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO )) +16 AÑOS 
Largo, divertido, asequible y, sobre todo, muy, muy espec- 
tacular. Es de lo mejor del género en todos los aspectos. 95 
¡Precio especial! 
») NAMCO )29,95 € )»1-2 JUGADORES ) ) CASTELLANO ) ) +12 AMO! 


€ 


El rey de la lucha sale a Platinum con su entrega más com- 
pleta y su alucinante y complejo sistema de control. 


PTE INTRO: ¡Precio esp Ww 
) SEGA » 29,95 € 51-2 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS ' 


Un clásico de la lucha y un gran rival de Tekken. Ofrece un 
estilo de lucha realista, muchos personajes y modos de juego. 


THQ 49,95 € ))1-6 JUGADORES )) INGLÉS ))+16 AÑOS 


El mejor arcade de lucha libre que puedes encontrar en 
PS2. Es divertido, jugable y muy espectacular. 





m ESTAMOS "5 
"m JUGANDO A... E 
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Bi Liberty City nos ha 
enganchado también en 
PS2. Los buenos juegos... 
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© Guitar Hero es uno de 
esos títulos que, cuanto 
más juegas, más quieres. 


evitútcómo'puntuariastaa 


PES 5 


@ Criston José Chica Prieto 


pe y 


- comn el da varr ac 
u 'LUtt bol como U e 4 Ga ha Y c il ar 


impresionante, jugabilidad 100%. No co- 
nozco a nadie que haya probado PES5 

y que no esté enganchado a este juego, 
hasta los “fiferos” se deben rendir a él. A 
todos los que nos gusta el fútbol sólo es- 
peramos de un año a otro el nuevo PES. 
Y este año llega antes. © 






€ € | El mejor juego de fútbol que existe. Los fans del 
wJ wv» | fútbol tienen que rendirse ante él. 


78|PlayManía 











HP y el Cáliz de Fuego 


Eu hem Pau Station 2 





















» UBISOFT » 59 ,95 € )}1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AROS 


Un universo de fantasía para recorrer solos o con tres ami- 
gos más y combatiendo contra todo tipo de criaturas. 





» EIDOS » 29, 95€ » 1-2 JUGADORES )» CASTELLANO » +16 AÑOS 


Acción táctica al mando de cuatro soldados enfrentados 
le a 


a misiones antiterroristas. Divertido y con buen control. 
¡Precio especial! 


» THQ » 19, 95€ JUGADOR )) CASTELLANO )) +12 AÑOS 


Eres un alien que debe conquistar la Tierra usando todo 
tipo de artilugios, ovni incluido. Humor negro y diversión _.. 
Yt 


rr —— TU 
" _DYNAS ASTY WARRIORS MPIRE 

» KOEI )) 39,95 € » 1-2 JUGADORES )) INGLÉS » +12 AÑOS 
Combates multitudinarios con toques estratégicos y acción 








)) EA GAMES )) 29 95€ )) 1-2 JUGADORES » ) CASTELLANO )) +12 AÑOS 


Todo el encanto de "El Señor de los Anillos” en un juego 
en el que debemos deshacernos de miles de enemigos. 


TN 
| "H INAL FIGH i nar i15 A US S A 
» CAPCOM ) 49,95 € 51-2 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 


Un divertido beat'em up callejero que resulta bastante va- 
riado y que divierte el doble jugando con un amigo. 








» SONY » 29,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO: » *16 ANOS 


Acción y aventura manejando a dos héroes en el Japón 
medieval. Técnicamente genial, aunque corto. 






TT "NC 






» UBI sorT » 64, 95 € » 1 JUGADOR ) CASTELLANO ) +12 AÑOS 


Acción de la buena en primera y tercera persona. Poco 
variado y algo corto, pero con el encanto de King Kong. 


TEECOSTARWARS 107.00 
: » EIDOS » 29,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 


Acción y aventura basada en los mejores momentos de 
Star Wars y construida con piezas de Lego. Muy divertido. 


| MARCI 
)) ATARI )) 59 95€ 1JUGADOR » CASTELLANO » /+16 AÑOS 


Acción, plataformas y graffitis, en una aventura original 
que encantará a los amantes de la cultura hip hop. 















9) ATARI ) 29,95 € )) 1 JUGADOR ) CASTELLANO )» +16 AÑOS 


Acción a lo “Matrix” en un juego en el que controlamos 

a Neo. Fiel a las pelis y espectacular, aunque con fallitos. OC 

MERCENADIOS HAS 1-0 —— iPrecio especial! 
~ Cn 2 MARI S: E ARTE UE LA UCSI: - 


)) LUCASARTS » 29,95 € »1 JUGADOR )) CASTELLANO » +16 AÑOS 


Elige entre tres mercenarios y cumple misiones con libertad 
para los distintos bandos de una guerra. Divertido y variado. 





@ Alberta Peña Peña 
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T DQ: El Periplo del Rey Maldito | 


@ Luis Velasco UNE 
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Acción, aventura y mucho gore. Pese a sus fallos técnicos 
es muy divertido, especialmente repartiendo leña a dobles, 





, REBELLION » 59,95 € )) 1-4 JUGADOR » CASTELLANO )) +16 AÑOS 


Con una creíble ambientación futurista, combina acción y 
sigilo y presenta un personaje cargado de posibilidades. 












)) MICROIDS » 29,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 


Acción bélica en la I| Guerra Mundial, pero en este caso 
eres un francotirador y el sigilo y la puntería son la clave. 





» SONY » 59,95 € ) 32 JUGADORES )) CASTELLANO ) +16 AÑOS 


Es la mejor secuela posible para una saga de juegos de ac- 
ción que sustenta su éxito en un modo online insuperable. 














Fiel recreación de i peli que nos permite recorrer libre- 
8 mente la ciudad disfrutando de los poderes de Spider-Man 





» LUCASARTS ))58 95€ » 1-24 JUG. » CASTELLANO » +12 AÑOS 


Como la primera parte, pero con más unidades, naves, com- 
bates espaciales, jedis y un modo individual mucho mejor. 





)) SOUTHPEAK » 39, 95€ )) 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 AÑOS 


Gran variedad de situaciones para un arcade destinado a los 
amantes de la acción más salvaje y directa. 

















» ROCKSTAR 5 59,95 € » 1-2 JUGADORES ») CASTELLANO )) +18 AÑOS 


Peleas multitudinarias, sigilo, vibrantes persecuciones en y 
un beat'em up muy bien ambientado, duradero y variado. € 


JU 
A 3 - - [Precio especial! 
)) EIDOS » 29,85 € ))1 JUGADOR ») CASTELLANO » +18 AÑOS 


Intensos tiroteos con una buena ambientación a lo "Méjico 
lindo", mucho humor y mucha personalidad. Divertido. 









9) NAMCO )) 59,95 € »1-4 JUGADORES ) CASTELLANO » +16 AÑOS 


Un beat'em up de los de antes: machaca con tus puños a 
todo el que se te ponga por delante. Espectacular. 














» KOEI ) »59,85 € 51-4 JUGADORES ) ) CASTELLANO » 42 ANOS 


Con un planteamiento sencillo, la acción. directa y sin 
complicaciones, se disfruta desde el primer momento 





» ACTIVISION » 59,95 € ))1 JUGADOR » CAST ELLANO )) +12 AÑOS 


Un juego sólido que mezcla con acierto acción, sigilo y re- 
tos contrarreloj con todo el encanto del universo mutante. 

















Pax? Rol de acción en iit que manejamos a una gran variedad de 
mutantes en combates multitudinarios hasta para 4 héroes, 





OS. 
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! a línea del ani interi ior 
Es una pena que con la licencia tan buena ha- 
yan hecho un juego tan malo. No te deja esa 
libertad que te dejaban los anteriores Harry 
Potter. No puedes pasear por Hogwarts a tu 
gusto, ni volar en escoba cuando quieras... O 


Una pena de juego, sólo lo salva el multijugador, 
Espero que la Orden del Fenix tenga libertad. 


60 


Uno de los mejores juegos de rol que he visto, 
es parecidísimo a Final Fantasy, tiene muchí- 
simo humor y sus laberintos, mazmorras, etc. 
no son complejos. Además, el mundo se reco- 
rre libremente, es larguísimo y los monstruos 
no dan “miedo”. Y sus arsenales, magias y ha- 
bilidades son casi ilimitadas. O 


















Colorista y divertido. Es un privilegio tener juegos 
así, que no defraudan a nadie. 

















T. 


E. »sONY 549,95 € »1JUGADOR »CASTELLANO ))+3 AÑOS 
P ATARI 49,95 € ))1 JUGADOR » CASTELLANO ))+7 AÑOS 


Un plataformas variado, divertido y con gran sentido del í 
humor, aunque se queda bastante corto. 75 


Su originalidad, humor y mezcla de géneros hacen de 
este título una gran opción si buscas algo distinto. 


"TT r y j 
=. r - 4 D 


 iPrecio especial! 
»SONY 519,95 € »1 JUGADOR `> : CASTELLANO » *12 ANOS 


Una genial mezcla de saltos, disparos y trepidantes fases 
de conducción con total libertad de movimiento. 


)THQ »49,95 € ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO ))+7 AÑOS 


Sencillo juego de acción que recrea muy bien los poderes 
de Frozono y Mr. Increíble, pero que dura un suspiro. 


) MAJESCO ))44,95€ ))I JUGADOR )INGLÉS ))+12 AÑOS 
Un plataformas fresco que sabe divertir gracias a su origi- 
nal planteamiento. Ideal si estás cansado de secuelas. 
¿AT | ¡Precio especial! 


» SONY 119,95 € »1-4 JUGADORES y) CASTELLANO ))+3 AÑOS 


Una espectacular mezcla de acción y saltos que atrapará a 
jugadores de todas las edades y que resulta muy divertido. 


 »SONY ))49,95 € ))1-4 JUGADORES » CASTELLANO ))+3 AÑOS 
Esta secuela ofrece intensísimos tiroteos, aunque es menos 

variado que los anteriores. Ideal para jugar con amigos. 

f RA | ¡Precio especial! 
» UBISOFT »29, 95€ »1 JUGADOR CASTELLANO )»+3 AÑOS 


Un juego con mucho humor y magia que gracias a su gran 
control y variado desarrollo atrapará a toda la familia. 


¡Nuevo! 


» SEGA » 49,95 € 1-4 JUGADOR CASTELLANO )>+3 AÑOS 


Una aventura de plataformas que entretiene gracias a su 
originalidad y la inclusión de variados minijuegos 


e. 


LY ¡Precio especial! 
» SONY )39,95€ ))1-2 JUGADORES )CASTELLANO ))+7 AÑOS 


| Divertida mezcla de sigilo, plataformas y acción con un 
Ki " ( 


espectacular look de dibujos animados y mucha variedad. 
SOR DES ¡Precio especial! 


» SEGA »19,95€ »1 JUGADOR » CASTELLANO » 3 ANOS 


Podemos controlar a tres personajes y combinar sus habi- 
lidades en un desarrollo frenético, con un control algo duro. 


Y 


») KONAMI ))49,95 € ))1 JUGADOR )CASTELLANO ))+3 AÑOS 


Plataformas, acción y sencillos puzzles en una adaptación 
de la película que encantará a los más pequeños. 70 





a of War 


(0 "am Rodrigo. 


Elmejor juego de PS2 


Si hay algún juego que 
me haya enamorado has- 
ta el final es el God of 
War. Es impresionante, 
con una trama que ab- 
sorbe y unos gráficos es- 
pléndidos.O 








Lo tiene todo, hasta buenos extras y lo mejor es su jugabilidad, 
salida directamente del Olimpo. ¿Qué más se puede pedir? 
































| deben cooperar para superar los retos. Muy divertido. 


SONY 559,95 € 51-4 JUGADORES »CASTELLANO )»+3 AROS 
Un concurso en el que hasta 4 jugadores podrán demostrar Img 
su cultura musical usando los pulsadores incluidos. a0 


ELE. 
yr 


»SONY 559,95 € 51-8 JUGADORES »CASTELLANO ))+3 AÑOS 

Un concurso televisivo de cultura general, ideal para ame- f 

nizar cualquier tarde con los amigos. Incluye pulsadores. 85 
¡Precio especial! 

»SONY »29,95€ »1 JUGADOR » CASTELLANO +3 AÑOS 


Completa mesa de mezclas virtual que permite mezclar más 

de 50 temas. Para los que quieran hacer pinitos como DJ. 76 
'ETOY: | - LENTE "¡Precio especial! 

» SONY 39,95 € )»1 JUGADOR » CASTELLANO »+3 AÑOS 

Móntate un gimnasio en casa con EyeToy. Incluye distintos f 

tipos de ejercicios e intensidades. Para hacer deporte. 8 9 


M3 | ¡Precio especial! 
»50NY ),39,95 € 1-4 JUGADORES » CASTELLANO )+3 AÑOS 


| 50 minijuegos capaces de animar la fiesta más aburrida. 
Mírate en la tele y usa tu cuerpo como si fuera el pad. | 88 


Hs i non 


)REDOCTANE 79,95 € ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO ))+12 AÑOS 


El mejor juego musical de PS2, tanto por el repertorio 


como por lo divertido que es jugando con la guitarra. 
CURI MI “¡Precio especial! 


| ) EMPIRE )19,95 € »2 JUGADORES ) CASTELLANO ))+3 AÑOS 


Mezcla de plataformas y puzzles donde dos jugadores 


? 4 
A 


»SONY )59,95€ )1-8 JUGADORES )») CASTELLANO ))+8 AÑOS 


30 canciones españolas para el "karaoke" de PS2. Muy 

divertido y con canciones y vídeos originales. 88 
)SONY ))59,95 € ))1-8 JUGADORES ))CASTELLANO ))+12 AÑOS 
Los fans del karaoke disfrutarán de lo lindo de esta 


nueva entrega... Siempre que el rock sea lo suyo, claro. 
¡Precio especial! 


») SEGA »19, 95€ »1-2 JUGADOR »INGLÉS 5416 AÑOS 
Un clásico de los juegos de pistola en un pack que incluye Br) 





los dos primeros juegos. Es antiguo, pero muy divertido. 





)NAMCO ))59,95 € ))1-2 JUGADORES )CASTELLANO ))+3 AÑOS - 


Un original reto a la habilidad y la astucia, que consiste en 
crear gigantescas bolas atrapando objetos del escenario. 





»CODEMASTERS ))44,95 € ))1-4 JUG. CASTELLANO ))+3 AÑOS 


Un juego de estrategia por turnos en el que manejamos un 
ejército de hilarantes lombrices. Muy divertido en compañía, 


Final Fantasy X-2 


(0 Tomás Lozano. 


Rol con to 


ues femeninos. 


Aunque sea peor que 
Final Fantasy X, tam- 
bién es un buen juego 
de rol. Tiene un origi- 
nal "toque" femenino, 
la historia es genial, 
gráficos excelentes... O 





Pese a que es peor que el anterior, es un buen juego de rol y la 
mejor opción hasta que salga Final Fantasy XII. 


PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA SECCIÓN MANDA TUS COMENTARIOS A LA DIRECCIÓN: playmania(hobby press.es 
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Jikkyou Powerfull Major League —'''. 


KONAMI | DEPORTIVO 

El béisbol es PIT 
en Japón como 73 
aquí el fútbol, E 


y Cada nuevo 
juego de este 
deporte barre 
en ventas... 
aunque tos 
jugadores sean 
"CABEZAS. me 
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KONAMI ' DEPORTIVO 


n Quest: Yangus + 


Dra IX ROL 


ltda New Vision œ 


BANDAI NAMCO ` ACCIÓN 


Okami (N) 


CAPCOM | AVENTURA DE ACCIÓN 





unnn nnna m Er a 
m mn uu a 
Luo — -—— a uiu ri 
m mu m 
EBENE GENE "NE "uu" 





Kingdom Hearts ll 


SQUARE ENIX ` ROL 
Desde que se 
puso a la venta, 
no ha dejado 
de encabezar 
la lista de los 
más vendidos 
en USA. ¿No 
tenéis ganar ya 
de pillarlo en 


castellano? NI d 


FFXI: VORNE UN (N) 


SQUARE ENIX * ROL 


Hitman: Blood Money ~ 


EIDOS | ACCIÓN 





Jaws R) 


THQ | ACCIÓN 


Kingdom Hearts œ 


SQUARE ENIX € ROL 
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Hitman: Blood Money ~ 


EIDOS | ACCIÓN 
Nuestro matón 
a sueldo prefe- 
rido ha copado 
las listas de 
ventas en casi 
todos los paises 
europras La 
enorme libertad e 
que ofrece | 
tiene la culpa. 


Copa Mundial dela FIFA 5 


EA SPORTS £ DEPORTIVO 


Tomb Raider Legend 


EIDOS |? AVENTURA 


X-Men: El Juego oficial + 


ACTIVISION | ACCIÓN 


El Código Da Vinci (N) 


TAKE Z | AVENTURA 
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» EA GAMES )) 49,95 € )) 1-4 JUGADORES » CASTELLANO ) +3 AÑOS 





i zg 


` 


» SONY » 49,95 € )) 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +7 AÑOS 


Una gran aventura de plataformas, que hace disfrutar con W 
su brillante control, su calidad técnica y su humor. 88 
siti: a —— 
» » BANDAI. » 49, 95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AROS 
Lucha divertida, sencilla y espectacular, que además refleja 
a la perfección el universo de la serie. 
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Un 





j AF. 
» SONY » 49,95 € )) 1-8 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 
Una recreación de la F-1 con conducción asequible y todos Hr 


los pilotos, equipos y circuitos de la pasada temporada. 

» EA BIG )) 49,95 € )) 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 AÑOS 
El juego perfecto para todos los que quieran disfrutar de 

fútbol espectacular, directo y sin complicaciones. 
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I) ROCKSTAR » 54,95€» 1-5 JUG. » CASTELLANO » +18 AÑOS 


Un GTA en toda regla: acción, conducción y libertad para 
moverte por donde quieras. Y con modos multijugador 
qm, ¡Nuevas 
» SONY » 49,95 € 1 JUGADOR ) CASTELLANO » +3 AÑOS 
Un plataformas distinto, tan divertido como simple, que Pp > 
te conquistará a poco que te auste su estetica = 84 
)) EA GAMES )) 49,95 € » 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO » +12 AÑOS 
Toda la esencia de un simulador social, pero con un 
toque aventurero que nos invita a cumplir variados retos, 
: y» NAMCO » 49,95 € » 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO ) +3 AÑOS 
Un juego original y entretenido que nos obliga a crear 
enormes bolas atrapando elementos de los escenarios. 
» KONAMI » 49 95 € »2 UGANDA » CASTELLANO » 46 ANOS 
No es el típico Metal Gear, ya que se basa en la estrate- HET) 


gia para actuar. Eso sí, es más dinámico que el primero. 
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» ROCKSTAR » 49, ,85€ »t -6 JUG. » ) CASTELLANO » 42 AROS 
Un gran arcade de volocidad en el que cada carrera es 
emoción pura. Y además tiene opciones de tuning. 
)) CAPCOM >») 49,95 € ») 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 


Un gran juego de acción con toques de rol en el que hay que i : 
cazar encrmes monstruos. Ideal para jugar en compañía. 87 








1. LA MEJOR ACCIÓN. 
Con un magnífico control, 
disfrutamos de intensísimos 
combates con armas de alta 
tecnología contra enemigos 
de gran inteligencia. 


80|PlayManía 


y A 
j »r AS 
Un divertido y salvaje arcade de carreras en el que además 
de ganar debemos hacer chocar a los rivales. Divertidisimo. 


2. ESPÍAS A LA 
ULTIMA. Disponemos del 
más avanzado equipo, des- 
de gafas térmicas a dardos 
tranquilizantes, pasando por 
trampas a control remoto. 


> SEA ——— 3*8 79 ny d PRSE ees EA, 
$ )) EA SPORTS » 49,95 € ) 1-2 JUG. )) CASTELLANO ») +3 AÑOS 


A^ Ningün amante del basket se lo debería perder: tiene una 
NRALIVEOS jugabilidad total, gran calidad de imágenes y licencia NBA. 
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ERE: 


» KONAMI » 49, 95 € » 12 JUGADORES » CASTELLANO »s3 AÑOS 


HEN 
APRI SED: 


» NAMCO » 49, 95 € )» 1-8 JUGADORES » CASTELLANO )) +3 AÑOS 
Un genial arcade de velocidad con emocionantes carreras, 
muchas competiciones y unos gráficos de infarto. 


/0+ HEADSET 
dnd DA -AAL T 


» SONY » 49, 95 € » E 4 JUGADORES ) » CASTELLANO. » 416 AROS 


Acción táctica con una lograda ambientación y variados 
modos de juego. Ideal para jugar con amigos. 


“STAR WARS: RATTI ECRONTIH KE. 
STA RS: BATTLEFRONT H — | 
» ACTIVISION » »49, 95. € »1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 


Espectaculares batallas galácticas en las que podemos pilo- 
tar naves y manejar a cualquier unidad de las películas. 


: a RC DAL -— ^. € Da wm 
CA STREET FIGHTER ALPHA3MAX — < 
)) CAPCOM » 49, 95€ » 1-2 JUGADORES » Jue » +12 AÑOS 


El mejor juego de lucha 2D de la historia conserva en PSP 
sus virtudes: jugabilidad, muchos luchadores, duración 


q 3 Berol — 


— tas a 


> SONY 549,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELLANO >) 46 


Por su gran acabado técnico y jugabilidad. resulta uno 
de los títulos de acción imprescindibles para PSP 





Un simulador de fútbol genial, con un estupendo control y 
muy bueno gráficos. Como en PS2, pero sin Liga Master. 
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h. j M J A ML 
» CODEMASTERS » 49, 95 € » 12 JUG. » » CASTELLANO »-3 AÑOS 


E Simulador de velocidad variado, largo y espectacular, 
con coches reales y competiciones de todo tipo. 


MD - AE ~ U 
» EIDOS » 49,95 € » 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO » 12 Ai 


Lara se estrena en PSP con una aventura de gran factura grå- 
fica, intensa, variada y divertida. Ojalá durará 10 horas más. 
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T FIT FR SK 


— À PR SERRE > Aew DI cr AGAN 


» ACTIVISION » 49, 95 € ) 1-4 JUG. ) CASTELLANO )) +16 AÑOS 


Un genial juego de skate que nos permite recorrer libre- 
mente la ciudad haciendo acrobacias y cumpliendo retos. 


ies E se : a UE A E. 
WARRIOR SCO Xe y 
e UBISOFT » 49, 95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO )) +12 AÑOS 


todo en compañía. Si te gustó el primero, lo disfrutarás. 
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» ) SEGA » 49, 95. € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » 3 AÑOS 


Un sobresaliente simulador de tenis, muy realista, jugable 
y, sobre todo, muy divertido. Y jugando con amigos, mejor. 





N WADE "io PE 
- TARTA NEC V Eee Sú 
> THQ » 49, 95€ € » m JUGADORES » CASTELLANO » +7 AROS 
Mezcla habilidad, estrategia y humor en batallas que en- 
frentan a equipos de gusanos. Piques wi-fi asegurados. 





¡EL JUEGO 
DEL MES! 


3. TECNICAMENTE 
INSUPERABLE. Sus gráfi- 
cos ofrecen un detalle asom- 
broso, tanto en el disefio de 
personajes como de escena- 
rios. De lo mejor de PSP. 
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SONY 1 PLATAFORMAS 


El simpático 
Daxter ha con- 
seguido desban- 
car a GTA dela 
fista de los mas 
vendidos. Y es 
que no se ven 
todos los días 
plataformas tan 
divertidos. 


GTA Liberty City Stories 


TAKE2 1 AVENTURA 


FIFA Street 2 (N) 


EA BIG 1 DEPORTIVO 


Pro Evolution Soccer 5 


KONAMI * DEPORTIVO 


Fl Grand Prix (N) 


SONY : VELOCIDAD 
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GTA Liherty City Stories 
ROCKSTAR ! AVENTURA 

Le han podido 
desbancar de la 
lista de los más 
vendidos, pero 
no de vuestro 
corazoncito. 
Una mes mas, 
Liberty City es 
vuestro Juego 
favorito de PSP. 


FIFA Street 2 


EA GAMES * DEPORTIVO 


Daxter (N) 


SONY | PLATAFORMAS 


SOCOM Fire Team Bravo M 


SONY | ACCIÓN 


Fl Grand Prix (S) 


SONY * VELOCIDAD 
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S — Filter Dark mirror ®© 


SONY $ ACCIÓN 


Gabe Logan nos 
presenta un 
juego de acción 
impecable, a la 
altura de los ti- 
tulos que prota- 
gonizo en 
PSone. Su aven- 
tura nos tiene 
enganchados. 


Monster Hanks: UN) 


CAPCOM | ACCIÓN 


LocoRoco (N) 


SONY 1 PLATAFORMAS 


Daxter 


SONY : PLATAFORMAS 


Worms Open Warfare 


THQ | ESTRATEGIA 
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Guitar Hero Hitman Blood Money Urban Chaos Monster Hunter Tomb Raider Legend 


(guitarra incluída) Unidad Antidisturbios Freedom 


2 


iAhorra 


euros! 


en cada uno de estos juegos 





ll EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de cien tiendas GAME-CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu GAME-CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido 

lll POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
GAME-CentroMAIL. C/ Virgilio 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón. 28223 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 
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y 
W Oferta no acumulable a otras promociones de GAME-CentroMAIL. 
E Oferta válida hasta el 15 de julio de 2006. i 
AAA ET DCI ¡id A Ran AA AT I EUM IS 
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Fecha nacimiento Leuseeso esame, t ROAD PER A CCICE RC CREAR ccn lop mE QN NUNT PYTH FERE IE SPUR TSE TC SIT TERRI 


AI MINIMI i 
(O rtan Caos Eius | 50956 | saose | ANIMADOS HEN may 
(O Monster HurterFreedom| 4995€ | amose | MIIA 
Oils | anos | anase | MININ | Formadepago 2 coreereentosouroene | 


(España peninsular 4 €, Baleares 5 €) 
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2 Da Vin 


Es el mayor secreto de todos los tiempos, una 'corispiraci 
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dad. Las pistas están en las obras de Leonardo da Vinci yr 
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Comienzas en el Louvre exa- 
minando el cedaver de Jac- 
ques Sauniére Pulsa 3€ para 
entrar en vista subjetiva y 
buscar pistas(1) Examina el 
pentaculo en su vientre, los 
pies y las ropas. Después, 
examina su mano Izquier- 
da: sostiene un rotula- 
nor. Tras el vídeo, So- 
phie te entrega una 
| con un nüme- 
ro de teléfono. Des- 
pliega el menú de 
objetos (R2) y se- 
F iecciona Examinar 
Pla Tarjeta. Dale la 
- vuelta y verás el 
código: 454. Már- 
calo en el teléfo- 
no. Aparecerás 
en el servicio 
Junto a la mu- 
chacha. Tras el 
ideo, coge la 


^ 
I 


astilic 


dq gn 

i pos darán las 
caves para resolver 

esta aventura. 
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MONA 


de los lavabos. Cuando 
salte la alarma, corre a la yen- 
tana y machaca rápidamente 
el botón * y, en cuanto apa- 
rezca la indicación en panta- 
lla, pulsa 4 en los dos sticks 
Incrusta el localizador en el 
jabón (combinándolos en el 
menu de inventario) Seleccio- 
na “usar” en el jabón para 
lanzarlo. Tras un vídeo apare- 
ces junto al cadáver. Las le- 
tras del mensaje de Sauniére 
están desordenadas. La solu- 
cion a tu primer anagrama es 
LA MONA LISA(2) 


Manejas a Sophie. Avanza 
agachado (R1), siempre por la 
parte derecha de la sala, 
aprovechando las sombras 
Cuando llegues a la puerta 
del fondo, usa los controles 
para abrir la reja y entrarás en 
un almacén. Avanza agacha- 
do por la derecha. En la si- 
guiente habitación, coge el 
del suelo, acércate al 
guardia y pulsa W todo lo rá- 
pido que puedas para dejarle 
K.O. Examina el armarito 
Mueve la botella de produc- 
tos químicos de arriba y ve- 
rás la Là , cógela. 
Tras un vídeo apareces frente 
a la Mona Lisa. Usa la Linter- 
na UV en el cuadro y verás 
algo escrito. Ve pasando la 
linterna hasta que las ilumi- 


tisfi] 


nes todos los signos y ten- 
drås que superar tu primer 
Criptograma: Da Vinci pintó a 
los cronistas: Entre Baco y 
Uriel está la pista. Deber ir a 
la Gran Galería, pero antes te 
toca luchar contra un policia, 
con la ayuda de Sophie 


Sal de la sala por la puerta iz- 
quierda para llegar a la Gran 
Galería. Tras el video, exami- 
na el cuadro de Juan el Bau- 
tista. Mira el cuadro de arriba 
y verás que, sobre el marco, a 
la derecha hay algo(4) Pulsa 
$€ para aupar a A Que 
cogerá el , Pri 

Tras el vídeo, avanza un poco 
a la derecha. En la pared de la 
derecha hay un pasillo que da 
al despacho de Fache. Líbrate 
de dos guardias y oirás un 
mensaje. Explora el escrito- 
rio: en el primer cajón de la 
derecha hay una a. So- 
bre la mesa hay una nota con 
una pista sobre el Priorato. 
Examina la Estatua del caba- 
llero: su lanza apunta a mapa 
del Louvre en la pared. Exa- 
mina el mapa y usa la linter- 
na AV para descubrir una 
marca que señala la sala de 
restauración, contigua al des- 
pacho. Pulsando 3€, sube a 
Sophie al conducto de venti- 
lación para que entre en la 
sala. Aquí hay varios elemen- 





Ten 
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tos que debes examinar o re- 
coger 

*Toalla: sobre la caja Izquier- 
da de la entrada 

«Mesa de los frascos de pro- 
ductos quimicos: en la pared 
de la derecha 

*Tornillo elicoidal de Da Vin- 
ci: sobre una caja al fondo de 
la sala 

*Nota sobre los productos: 
en un escritorio al fondo a la 
Izquierda, y da información 
de los productos de la mesa. 
*Pintura sucia: un cuadro del 
que no se distingue la pintu- 
ra, colocado en un caballete 
cerca de la mesa. 

Pulsa L2 para desplegar el 
menü de información, y busca 
en Pistas cómo limpiar el cua- 
dro. Necesitas combinar en 
este orden una enzima contra 
el hongo, una encima contra 
el superóxido y una enzima 
para reducir a oxígeno y 
agua. Vuelve a la nota sobre 
el escritorio y comprueba que 
son la Quitanasa, la Dismuta- 
sa y la Catalasa. Ya puedes 
dirigirte a las botellas: tienes 
que llenar el vaso con las tres 
enzimas por ese orden: abre 
primero el frasco 1, luego el 2 
y luego el 3, y ya tendrás una 
probeta de enzimas(5) Com- 
bínala con la Toalla y úsala 
sobre el cuadro para compro- 
bar que su imagen es la Vic- 
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FASE 1: EL MUSEO DEL LOUVRE 





toria Alada de Samotracia 
Debes ir a la sala Nike, donde 
está la estatua 


Avanza hasta la Gran Galería 
y entra en la sala de la Mona 
Lisa, donde verás que se des» 
pliegan mas policías. Agacha- 
do, avanza por la parte Iz- 
quierda hasta la sala del 
fondo y sigue por el pasillo 
de la derecha (hay otros dos 
polis). Al fondo está la sala 
Nike. Avanza hasta la Victoria 
de Samotracia, y acaba con el 
guardia que hay cerca. Des- 
pués, agarra su cuerpo 
ocúltalo tras la estatua(6) A 
la izquierda de la estatua, en 
una urna, esta la mano de 
Nike. Si examinas el panel de 
la urna verás un agujero con 
el grabado de una Flor de Lis, 
Usa el anillo de del Priorato 
en él y se abrirá un panel se- 
creto con un disco con la flor 
de lis dibujada. 

Tienes que salir del Louvre. 
Entrarán dos Guardias, pero 
si ocultaste el cuerpo no ten- 
drás problemas. Lo mejor es 
que acabes con ellos por la 
espalda. Después baja por la 
escaleras y pasa a otra sala. 
Hay dos guardias más. Usa la 
venda si has perdido vida, y 
acaba con ellos(7) Después 
ya puedes salir del Louvre 
por la puerta del fondo. 












Zu 





"E e 


. 


y% 


^ 


D» 
T 


Estás en la habitación donde Mar- 
guerit ha sido atacada. Examina el 
cuerpo del monje: su ropaje està 
atado para que no haga ruido. So- 
bre la mesilla hay una Venda pe- 
queña. Ve a la habitación Justo en- 
frente, en la que está el cuerpo de 
Sandrine Para abrir el armario ne- 
cesitas una llave. Examina el escri- 
torio y lee una nota en la que pone 
"Mateo 7:14” 


Explora el cadáver de la hermana 
Sandrine: tiene una nota con el te- 
léfono de Sauniére. Examina su 
mano derecha: parece indicar algo 
bajo la cama. Colocate en el lado 
Izquierdo de la cama y pulsa 3€. 
tendrás que machacar el botón 3€ y 
luego pulsar & con los dos sticks 
para moverla(1) y revelar unas bal- 
dosas móviles con una letra cada 
una. Las baldosas de la línea central 
cubren cuatro simbolos. 


Sal de la habitacion y ve a la puerta 
de la derecha. Atraviesa la balco- 
nada y entra en el pequeño alma- 
cén. Examina la estanteria para en- 
contrar una Lata de Aceite y una 
Cizalla. Sal, atraviesa la balconada 
y avanza hasta el fondo. La puerta 
de enfrente da a una terraza, mien- 
tras que la de la derecha es la habi- 
tación de la hermana Marguerit. 


Sal a [a terraza. Tienes un monje 
delante. Si te das prisa, le pillarás 
de espaldas y le dejarás K.O.(2) 
Examina la losa al fondo de la te- 
rraza, en la pared, y comprobarás 
que muestra el código telegráfico 
Chappe, al que pertenecen los sig- 
nos que hay bajo las letras de las 


baldosas. Ve a la habitación de 
Sandrine. Si mueves las baldosas, 
verás que en la fila central hay cua- 
tro símbolos del telégrafo de Chap- 
pe, que equivalen a las letras S,1,O 
y N. Coloca esta palabra en la fila 
central(3)y se abrirá una caja en el 
suelo con una bandeja de bronce 
con las letras JRU grabadas 


Baia a la nave principal de la Igle- 
sia (sales en el lado derecho). Aca- 
ba con el monje que hay frente a ti. 
Otro se mueve por la zona, así que 
büscale y aplica la misma tecnica 


© En la nave hay varlas cosas de 


interés de que debes explorar 
*Estaciones sobre la Pasión y Muer- 
te de Jesucristo, en las columnas 
Siete en cada lado de la nave 
«Libro de los Eclipses y la placa en 
el suelo; en la derecha de la nave, 
junto a la puerta por la has entrado 
*Llave en una de las pilas con agua 
bendita: hay dos pilas, 

cerca de la puerta. 

En la del lado iz- 

quierdo 

*Trampilla 

de la Crip- 

ta: está en 

el suelo, 

en la zona 

Izquierda 

*Puerta a la 

sala del órgano y 

el reloj: en la zona de- 

recha de la nave, cerrada con Uf 
candado. 

«Moneda de estaño: es el Primer 
Secreto del nivel. Está en la venta- 
na de la capilla que hay entre las 
Estaciones IX y X. 

«Venda Grande: Búscala detrás de 


la pequeña columna con una cruz 
que hay tras el altar. 

Primero ve al Libro de los Eclipses. 
Hace referencia a dos eclipses, uno 
que ocurrió un 11 de abril y otro un 
4 de octubre. En el suelo, junto al 
atril del libro, está la Placa de la Lí- 
nea Rosa. Examínala y verás que 
puedes mover un indicador en 
cada una de las.dos baldosas. Colo- 
ca en el primero Aprilis CAbril) v en 
el segundo XI y subirá del suelo 
un pedestal con la primera Estatua 
de la estación de la Cruz 

Ahora busca en la pila de la dere- 
cha y coge la Llave. Sube a la habi- 
tación de la hermana Sandrine y 
abre el armario con esa Llave. En el 
interior encontrarás la segunda Es- 
tatua de la estación (©) 


Baja a la nave y acércate a la puer- 
ta cerrada con un candado, Usa las 
Cizallas para romperlo, machaca el 
boton 3€ y pulsa -en el stick 12- 
quierdo e * en el stick derecho 
Sube hasta la sala del órgano. A la 


- derecha están los controles del re- 


idas 7 y 14 minutos y 
3 Gano se abri- 


ATACAR 


rá un panel y podrás recoger una 
Placa de cobre con las letras AEM 


O Por cierto, a la derecha de la 


puerta de la sala hay una Venda 
Grande 


Baja a la nave. Han aparecido dos 
monjes a los que debes eliminar 
Después, coloca la primera Estatua 
de la Estación de la Cruz en la es- 
tación VII (8) y la segunda en la 
posición XIV. El cerrojo de la tram- 
pilla de la cripta se abrirá. Para le- 
vantarla, mueve alternativamente 
4 y y los sticks. 


Ya en la cripta, verás un sepulcro 
tapando unos bloques blancos, y al 
fondo una mesa con tres lamparas 
de aceite cerradas 

Usa la lata de aceite en la Válvula 
que hay bajo la lámpara del centro. 
Abre la lámpara de la izquierda y 
pon en la puerta la Bandeja de Co- 
bre con las letras AEM. Con las Ce- 
rillas, enciende la mecha y las le- 
tras se proyectarán en la pared. 
Ahora abre la lámpara de centro, 
que ya tiene grabadas las letras 
ESL. y enciende la mecha. Por ulti- 
mo, abre la lámpara de la derecha, 


coloca la bandeja de bronce con las 
letras JRU y enciende la mecha. En 
la pared se proyecta la palabra JE- 
RUSALEM 


Vuelve al sepulcro que tapa los 
bloques blancos y empújalo para 
dejar accesibles los blogues) 
Ahora ya puedes examinarlos y ver 
que son los símbolos del telégrafo 
de Chappe 4ue corresponden a las 
letras SERJLAMEU Pulsa los bto- 
ques en el orden de las letras de la 
palabra “Jerusalem” Se abrirá la 
placa en el centro de la sala. Ya 
sólo te queda acábar con los dos 
monjes que aparecen en la cripta 

y después con los dos que hay 
en la nave principal (o eludirles) 
para poder ir ala habitación de la 
Hermana Margrit y acabarla Fase. 
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Primero tienes que librarte de los 
perros guardianes. ve al edificio de 
la izquierda y rompe la puerta de 
tablones de madera machacando 3€ 
y pulsando = en los dos sticks 
cuando se indique en pantalla. Es- 
tás en un pequeño almacén. Abre 
los contenedores y coge 
(un filete). Sal, 

avanza un poco y a tu derecha ve- 
rás los comederos de los perros 
Deja ahí la Comida) vuelve sobre 
tus pasos y busca la 

de la torre. Tira de ella 
(pulsado 4 y + con los sticks) y» 
los perros acudirán a comer 


Ve al cobertizo del lado opuesto al 
edificio de la torre. La puerta está 
cerrada. Rodea el edificio y verás 
una ventana: ponte bajo ella y ma- 
chaca * para subir. Dentro te ataca 
un monje al que debes vencer (2) 
En una estantería verás una caja 
fuerte y una pizarra con números 
la secuencia de Fibonacci Si vas a 
Pistas aprenderás que lá secuencia 
de Fibonacci es una serie en la que 
cada nuevo número está formado 
por la suma de los dos anteriores 
La clave que tienes que introducir 
en el cerrojo es la continuación de 
los números de la 
pizarra: 132134 
La caja 5e abri- 
rá y consegul- 
rás la 
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Sal del cobertizo por la puerta y di- 
rígete al Cabestrante del puente 
Para hacerlo girar tienes que dar 
tres vueltas a la manivela en el sen- 
tido de las agujas del reloj al ritmo 
que se te indica en la pantalla G) 
Cuando lo consigas. cruzalo y usa 
la Llave de la Mansión en ja puerta 


Sophie debe buscar la manera de 
llegar al laberinto del jardín. Abre 
el armario a la izquierda del recibi- 
dor para coger la 
Avanza hasta el gran salón con una 
chimenea que hay enfrente del ar- 
mario. En la repisa hay tres discos 
con la flor de Lis. Coloca tú el cuar- 
to (to cogiste en el Louvre). Al vol- 
ver a examinar la chimenea, verás 
que puedes mover los discos, pero 
de momento no sabes cómo. En 

este salón, en la mesilla, recoge la 


Sal del salón por el lado contrario a 
la chimenea y sube por las escale- 
ras. En el descansillo verás unas vi- 
drieras y cada una representa a una 
diosa con su correspondiente Flor 
de Lis en una dirección (4). Sube las 
escaleras y llegarás a una puerta 

que tienes que abrir con el Anillo 
del priorato. Examina el mueble a 
la derecha de la cama. En el primer 
cajón central hay una nota con un 
poema relacionado con las diosas 
En el segundo cajon de la derecha 
hay una e. Para abrir 
el tercer cajón de la Izquierda usa 
el Anillo del Priorato y coge la Es: 

ino (3.15) 


Sal de la alcoba por 
la puerta contraria 
a la que has entra- 
do y llegarás 
a un pe- 
queño 


estudio. Registra la mesita de la iz- 
quierda. De la caja puedes coger la 
jiter. Tambien hay 

HO poema relacionado con Ve- 
nus, que oculta un criptograma 
Puedes leer los consejos, (pulsando 
0) y llegarás a esta conclusión: Jú- 
piter está sobre Vulcano, Eneas 
está debajo de Marte, Marte está a 
la derecha de Vulcano. Ahora baja 
las escaleras. Te sorprenderá un 
monje y tendrás que acabar con él 
golpes (5) 
Examina la mesa del estudio Lo 
único util es la lámpara de la iz- 
quierda: al moverla caerá una esta- 
tua. Mira bajo la mesa y recoge al 

arte. Ya tienes las es- 
inm de los cinco dioses 


Sal por la puerta que hay enfrente 
del escritario, y que da al salón de 
la Chimenea. Ahora ya puedes re- 
Solver el puzzle de la chimenea 
Para ello, debes colocar la dirección 
de las cuatro flores de lis.siguiendo 
el orden del poema: Tiarnat, Belet- 
ili, Nidaba e Isis. Y como cada diosa 
tiene asociada una dirección. la so- 
lución es Abajo, Derecha, Arriba, Iz- 
quierda (6) Ahora, la boca del león 
de la chimenea se abrira y (Podia 
coger la e 
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Vuelve al estudio y sal por la puerta 
de la derecha. Estás en el recibidor, 
y de nuevo a tu derecha hay unas 
escaleras que van hasta el tercer 
piso, Entrarás en una pequeña sala 
con un pedestal en el que debes 
usar todas las estatuas que has ido 
encontrando. Primero, ve dejando 
las estatuas una a una en el pedes- 
tal (buscándolas en el inventario y 
seleccionando "Usar"). Debes colo- 
car a los cinco dioses en cada una 
de las puntas de la estrella, y en el 
centro la estatua de Venus. Todas 
las estatuas deben mirar a Venus y 
Venus debe mirar abajo. La coloca- 
ción es la que indica el dibujo. 

(Ver dibujo 1) 


Tras el vídeo aparecerás en el labe- 
rinto de setos del jardín, que ahora 
está lleno de policías Tienes que 
recorrer todo el laberinto, girando 
las estatuas de los dioses (hay que 
girar el stick izquierdo en el sentido 
de las agujas del reloj) para que mi- 
ren en dirección a la estatua de Ve- 
nus. Cuando una estatua esté en 
posición correcta, un mensaje en 
pantalla te lo indicará (7). En el 
mapa marcamos la posición de las 
estatuas. Ojo con los policías, a los 
que debes ir eliminando según los 
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Cristal policromado 


encuentres(8) Cuando hayas gira- 
do las 5 estatuas, la base de la es- 
tatua de Venus se elevará y podrás 
entrar a la cueva subterránea. 

(Ver dibujo 2) 


En esta cueva hay otro pentagrama 
dibujado en el suelo, y en cada vér- 
tice hay un pebetero apagado. A 
los lados de la cueva hay dos esta- 
tuas, una de Osiris y otra de lsis. 
Coge de la estatua de Osiris una 
la(9), y enciéndela 
con el fuego de una de las estatuas 
de pájaros. Ahora tienes que resol- 
ver otro puzzle. 

Las 5 antorchas están colocadas en 
las puntas de un pentagrama. Cada 
vez que enciendas una, los canales 
del suelo mandarán el fuego hasta 
otras dos (10) Pero si intentas en- 
cender por segunda vez una antor- 
cha, se extinguirá. Y sólo puedes 
prender directamente un pebetero 
que esté apagado Para resolver 
este puzzle, elige la antorcha que 
quieras y llámala “A”. Después, si- 
guiendo las agujas del reloj, llama a 
las siguientes B, C, D y E El orden 
en el que debes ir encendiendo las 
antorchas es A, E, C, A, D, A, R. OD 
tendrás la Llave tallada | 

(Ver dibujo 3) 
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Habla con el guardia de recepción 
y te dirá que con la Llave puedes 
pasar por la puerta de la izquierda 
del atrio para llegar a la sala de ins- 
pección. Sal por la puerta de la de- 
recha al atrio. La segunda puerta 
de la izquierda da a las salas de ob- 
servación. Avanza hasta las rejas y 
usa la Llave tallada con láser en la 
terminal para que se abran 
Enfrente tienes la sala de observa- 
ción. Usa la Llave en la terminal y 
se elevará una maleta (1) Examina 
el simbolo de la caja: es la letra 
griega Phi. Tras el video sabrás que 
la clave está en la secuencia Fibo- 
nacci y que la respuesta es 1021 
Escríbela en la maleta y Sophie sa- 
cará una nota y Criptex. Vuelve a 
examinar ula maleta y veras una 
EANNA lə eg de la izquierda, 
abre el cajón y coge un Clip. Exa- 
mina la Caja de Palisandro, ábrela 
y usa el Clip(2) Verás una nota que 
hace referencia al Santo Grial. Se- 
lecciona y usa el Criptex, y pon en 
él la palabra “Grial” El Criptex se 
abrirá y comenzará otro vídeo en el 
que el director del banco te avisa 


Estás en la mansión de Teabing, 
donde Sophie debe pasar una serie 
de pruebas. Avanza hasta la Sala de 
la Leyenda De Arturo. En las pare- 
des hay dos cuadros que represen- 
tan a dos caballeros artúricos, y al 
lado de cada uno una armadura. 
Cerca, hay una fila de 6 escudos. Es- 
cucha la historia que Teabing te 
cuenta y sabrás que el caballero del 
cuadro de la derecha es Galahad. 
Coge su escudo (con una gran cruz) 
y colócalo en la armadura cercana; 
el cuadro de la izquierda es Perce- 
val, así que coge su escudo (con un 
gran corazón), y colócalo en la ar- 
madura de la izquierda(1). Se abri- 
rán las puertas de los lados. 


Pasa a la sala de la izquierda. Hay un 
pedestal vacío con una inscripción 
que dice “Arthur”. En la estantería 
de la izquierda hay una Biblia. Ahora 


A 


ze io fla luncanado 
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de que la qe te esta DUSCMBUO y 
te entrega la T 
y las 


Sal de la sala. y ve al atrio. Usa la 
Tarjeta de Seguridad en el lector 
de tarjetas de los ascensores de la 
izquierda. Sal del ascensor por la 
trampilla del techo (machacando 
%). Usa la llave giratoria y. girando 
los dos sticks, abrirás la puerta del 
primer piso. Segün sales del ascen- 
sor. ve a la derecha. La primera 
puerta da a un almacén. En el suelo 
verás una Venda Grande. Cuando 
salgas, elude o acába con los dos 
guardias del piso, y entra por la ter- 
cera puerta. Estás en una oficina 
Acaba con los dos guardias que se 
mueven por la zona. Entra por la 
puerta de la pared izquierda, que 
da a otras oficinas, y desde ellas al 
despacho del director(3) Él se 
pondrá en contacto contigo y te in- 
dicará que introduzcas la Tarjeta de 
Seguridad en el lector del ordena- 
dor y escribas un código... que no 
funciona. El director te dice que la 
nueva contraseña está en la sala de 
archivos y que la llave del archivo 





pasa por la puerta de la derecha. Es- 
tás en un comedor, En la pared iz- 
quierda hay una reproducción de La 
Última Cena de Leonardo Da Vinci. 
En la pared de la derecha hay seis 
cálices(2). También hay una puerta 
cerrada de la que debes averiguar la 
contraseña, y una nota en una estan- 
tería que debes leer. 

Coge el cáliz con el Dragón Rojo y 
colócalo en el pedestal de la sala de 
la Biblia. Se abrirá una entrada se- 
creta. Pasa por ella y mueve las bal- 
dosas de la izquierda para formar 
una imagen(G). Se abrirá una puerta 
que da a una biblioteca. Examina la 
mesita de la derecha y coge una 
Partitura. Sal por la puerta del fondo 
y vuelve a la sala de la Biblia. Cuan- 
do la examines verás un fragmento 
de “El Cantar de los Cantares”. Mira 
la tercera palabra de la quinta línea: 
“Rostro”. Vuelve a la sala de La Últi- 
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está en la está en la sala del direc- 
tor de la oficina 


Sal del despacho y pasa a la ofici- 
nás. En la pared de enfrente está el 
despacho. Examina el cuadro con al 
Linterna AV y, en la parte inferior, 
veras huellas. Examínalas y des- 
pués, machacando * y pulsando + 
en los sticks, levantarás el cuadro 
y revelarás una caja de seguridad 
de la que no tienes la clave. Exami- 
na el escritorio: en el último cajón 
de la izquierda hay una Venda 

nde. En el segundo cajón de la 
derecha, un papel con la clave de la 
caja: VELA Üsala y coge, ge su in- 
terior la llave del archivador. 


Sal del despacho. En la pared de tu 
derecha está la puerta de la sala de 
archivos. Examina la parte trasera 
del archivador del fondo(4) Usa la 
Llave del archivador en el cajón su- 
perior derecho y conseguiras la 
clave, Vuelve al despacho del direc- 
tor, mete la Tarjeta de seguridad de 
Nivel 1 en el ordenador y ET 
260924. M tienes la Tarjet: 


J ol? 


ma Cena y, en el teclado de la puerta 
de la derecha, introduce “rostro” 
Entra por la puerta a una sala con un 
piano. Pon en él la partitura y prepá- 
rate para tocar: cuando pulses 3€, 
tendrás que pulsar en el pad la di- 
rección o el botón que se indique 
Junto a cada nota cuando cambie a 
color amarillo (4) Al tocar correcta- 
mente la música saltará un vídeo. 


Sigue a Teabing y Langdon hasta la 
sala de La Última Cena. Tendrás que 
examinar el cuadro varias veces. Pri- 
mero, mira el cuadro para ver la “Y” 
que forman las figuras de Jesús y 
Juan. Después, busca en derecha la 
figura de una copa. Luego mira la fi- 
gura de Juan: es ¡una mujer! Sigue 
examinando el cuadro y descubrirás 
que Jesucristo estuvo casado con 
María Magdalena. Ahora busca a Pe- 
dro: mira amenazante a María Mag- 


Sal a la oficinas. Usa tu tarjeta en el 
lector de la puerta de enfrente 
Pasa, baja las escaleras y atraviesa 
un pasillo hasta la puerta al fondo a 
la izquierda, que da al atrio. Rodea 
por detrás la gran fuente y pasa 
por la puerta de la derecha. Llega- 
rás a la zona de depósitos, donde 
debes encargarte de dos guardias. 
Al fondo de la sala, en la derecha, 
hay un conducto de ventilación. 
Machaca * para que Sophie se en- 
carame al conducto y pase a la sala 
de servidores. Acaba con el guar- 
dia y luego con el de la sala conti- 
gua (es facil pillarle por la espalda) 
En el ordenador de la derecha, ac- 
tualiza tu tarjeta de seguridad a Ni- 
vel 3, El director te dice que debes 
ir a la zona de carga. Sal de la sala 


Terminai de tarjetas de seguridad 


dalena. Vuelve a la imagen de la 
copa y mira en la base del cuadro, 
hasta que en la pantalla ponga “Je- 
sús y María”. Ya puedes resolver el 
Criptex. Selecciónalo en tu Inventa- 
rio y pon la palabra “Magdalena” (5) 


Aparecerá el Monje albino y os refu- 
giaréis en el sótano. Manejando a 
Sophie debes explorar las mansión 
en busca de las tres piezas de una 
gran ballesta. La primera está en la 
sala del piano. Es una esfera que hay 


















































y usa la Tarjeta de seguridad de NI- 
vel 3 en el terminal (s) Has abierto 
la puerta de la zona de depósitos, 
donde te encuentras con Langdon. 


Vuelve al atrio. Andando por las 
sombras, dirígete al gran portón 
del fondo y la pareja de guardias 
que conversa no te verá Usa tu 
Tarjeta se Seguridad de nivel 3 en 
la terminal y se abrirá la puerta de 
la derecha, que da a una zona con 
dos guardias. Dales su merecido 
(6). En un pequeño almacen del 
fondo encontrarás una 

de. Tuerce a la izquierda, aca- 
ba con un tercer guardia y pasa por 
la puerta central. Avanza por el al- 
macén y, cuando llegues a là puerta 
del fondo, usa la Llave del vehiculo 


en una esquina. En cuanto la cojas, 
aparecerá el Monje albino. Tras lu- 
chas con él llevarás la pieza de ba- 
llesta al ascensor. Sigue a Langdon 
a la sala de la Biblia. En una esqui- 
na esta la pieza(s)y en cuanto te 
acerques el monje entrará por la 
ventana. Tras deshacerte de él y 
colocar la pieza en el ascensor (hay 
una Venda en la habitación de La 
Ültima Cena), ve a la biblioteca, en 
una esquina está la. Lucha con el 
monje por última vez. 





Atranca rápido fa puerta por la que 
has salido. Justo al lado hay un con- 
tenedor. Ponte a su Izquierda y mué- 
velo. Baja fa palanca que has descu- 
bierto. Ve al vagón y mueve el 
seguro de freno. Avanza paralelo al él 
y ie cubrirá de los disparos(1) 
Cuando el vagón se pare, pasa por la 
puerta cercana al hangar. A tu iz- 
quierda verás una caja de herramien- 
tas. Coge la Cizalla del primer cajón 
En la esquina contraria hay una puer- 
ta; rompe el candado con la Cizalla 
Métete en el enrejado y sube a una 
cabina de control por la escalera del 
fondo. Usa los controles del monta- 
cargas. y la máquina desplazará una 
caja que bloqueaba una puerta 

Baja y derrota a dos policias. Des- 
pués, pasa por la puerta que has des- 
pejado. En la estantería hay una cak 


Selecciona “Usar” en el Mensaje Co- 
dificado y aparecerá un nuevo cripto- 
grama, Cuya solución es: “Fuera verás 
el agua cristalina y bella, encontrarás 
la llave con buena estrella” Sal a la 
plaza y dirígete a la puerta de la Igle- 
sla. Examina el tablón de anuncios y 
abrelo usando el asa En la parte de 
abajo de la portezuela hay una Llave 

ida Cógela, ve a la Izquierda y 
usa la llave en la puerta del patio. 


Líbrate del mercenario y explora el 
patio. Pegada a la pared de la Iglesia 
hay una compuerta cerrada que da al 
sótano. A tu izquierda hay una zona 
de arcos: pásala hasta un estrecho ca- 
mino descubierto (1). Avanza hasta 
unas escaleras. Antes de subir, verás 
que hay dos guardaespaldas hablan- 
do. Espera agazapado a que baje uno 
para luchar con él. Después, sube las 
escaleras, que te llevan a un nuevo 
patio con una fuente, y acaba con el 
otro. Busca el camino que sale de un 
lateral de la plaza y, de una carretilla, 
coge las Podadoras. Vuelve a la fuen- 
te y, con la Podadora, corta las rosas 
que están más cercanas al pasillo de 
la carretilla Desvelarás un inscripción. 
Examina el grabado del centro de la 
plaza y usa en él el Anillo del Priorato 
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Has: coge una, Abre la tram- 
pilla a tu derecha y baja. 


Robert encenderá su bengala. Sigue 
recto, baja las escaleras y continúa 
hasta que salte un vídeo. Despues, 
pasa por la puerta a tu Izauwerda has- 
ta otra trampilla(2) Ábrela, baja por 
ella y quedarás frente a la puerta que 
da a la superficie: no tiene energía 
Avanza por el pasillo y tuerce a la Iz- 
quierda cuando puedas Luego sube 
unas escaleras y usa la Cizalla para 
romper el candado de la puerta: atra- 
vesa la sala de calderas En la si- 
guiente sala, avanza todo recto hasta 
la pared Verás una de de fusibles 
coge los 3 

Sigue hasta la pasarela vada de 
una sala de generadores No bajes 
por la escalera- sigue la pasarela a 


T. ^ 


iir arete e cabhra 


la derecha y, en cuanto puedas, mé- 
tete a la derecha: al rorida hay otra 
caja con : i 
Avanza por la BEES des d puer- 
ta del fondo, a la derecha. Sube la 
escalera. En esta sala, mira en la es- 
tantería junto al ascensor(3) Selec- 
ciona los productos químicos y pulsa 
3€ para descubrir un Boti Sube 
en el ascensor y llegarás a la torre de 
control Tros un video, coge 3 f 

serios de la caja de 
fusibles "HR por el ascensor y acaba 
con el poli. Baja por la trampilla y vol- 
verás a la pasarela de la sala de gene- 
radot. Por aquí ronda otro poli. Baja 
por la escalerilla al suelo de la sala de 
generadores. Avanza hasta el fondo 
Tienes la caja de fusibles principal y, 
a su derecha, un plano para colocar- 
los. Mira el plano con la Linterna AV 


21) 


O! ES paca girará y descubrirá un 
ozo de metal con símbolos. 


Ahora controlas a Langdon, atrapado 
en una celda. Céntrate en la mesita 
con cajas de Biblias. Examina la silla y, 
al moverla, verás un engranaje pe- 
quero. Cógelo y explora la mesita 
con barriles de aceite Mueve la caja y 
podrás coger una Vara de Metal. Ex- 
plora la mesa de más a la izquierda. 
Mueve la caja para coger una Cartuli 
a. Ve a la puerta. Pasa la cartulina 
por debajo y usa la varilla en la cerra- 
dura © 5 la cartulina caerá lal 
del sótano, Úsala para abrir la BUG 
Acaba con el guardaespaldas que es- 
taba viendo la tele Desde la zona del 
televisor, un pesillo a la derecha lleva 
a una puerta cerrada y en el de la iz- 
quierda hay una Caja de engranajes, 
pero no tienes todo lo que necesitas. 


Sal por la puerta a la derecha del tele- 
visor a la nave de la Iglesia. Avanza 
recto hacia el fondo. En un armario 
encontrarás U un Engranaje pequeño y 
una Venda G loto en el dio 
tremo de la nave e hay otro armario 
con otro Engranaje pequeño. A la de- 
recha de la nave ve princiodt hay una 
cripta redonda llena de Templarios. 


Sobre un mueble de madera rojiza 
está el Engranaje Grande. 

Baja al sótano y ve a la Caja de en- 
granajes. Debes tener cuatro Engra- 
najes Pequeños y dos grandes, Coló- 
calos como se indica en el dibujo. Usa 
el interruptor de al lado. Se abrirá la 
puerta exterior del sótano 

(Ver dibujo 1) 


Con Sophie, ve a la compuerta del só- 
tano (evitando e eliminando a los dos 
guardias) y reünete con Robert. Ve a 
la gran puerta de las catacumbas y 
machaca 3€ para levantar el madero 
que la cierra. Pasa a la catacumbas. 
Justo a tu izquierda hay una Venda 
Pequeña. Avanza eliminando a los 
mercenarios que encuentres. Cuando 
veas una pareja hablando, fijate en la 
alone de la izquierda y recoge el sello 
el 0. Acaba con los dos tipos y y 
siue ando: 
En la pared de la derecha verás una 
puerta con un interruptor que no 
puedes abrir. Sigue y tuerce a la dere- 
cha. En la primera cripta a la izquierda 
hay una c muevela pars revelar un 
segundo $ ). Avanza 
hasta el final: y, tras Acabar con un úl- 
timo mercenario, mira el panel eléc- 
trico de la pared. Se trata de encen- 


(colócate ante el plano y usa la linter- 
na). Vuelve a la caja de fusibles: con 
los aue has recogido y los que hay en 
la caja, ya tienes todos. Colócalos 
como se indica en el dibujo 1 y des- 
pués mueve la palanca para activar 
los generadores v la puerta 


Vuelve a la puerta que lleva a la su- 
perficie (tendrás que deshacerte de 
un par de guardias). Abre la puerta 
con la palanca y avanza sin parar, su- 
btendo por un par de escalerillas, has- 
ta el exterior. Hay un par de guardias 
a los que debes “cascar”. Después, ve 
donde está el contenedor de com- 
bustible(4) Rompe el candado de la 
parte posterior con la Cizalla. Abre la 
llave en forma de rueda y el suelo 
cercano se llenará de combustible 
Ahora ve a la parte derecha de la 
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der las cuatro luces. La clave es que 
dejes encendida una sola. Entonces, 
pulsa la que está en diagonal con ella 
para encender todo el panel. 

Ya puedes usar el interruptor de la 
puerta y pasar por ella. Examina la 
mesa para recoger un tercer Sello 
templario y otra Venda. 


Retrocede hasta la puerta que antes 
no podías abrir. Usa el interruptor y 
pasa la siguiente sala. Aquí, coloca los 
tres Sellos que tienes en la base del 
pilar. Ahora tienes que girarlos en una 
posicion determinada: primer sello in- 
clinado hacia X, segundo sello incli- 
nado hacia *, tercer sello en posición 
normal y cuarto sello inclinado hacia 
la a (4). El pilar se moverá y se reve- 
lará en la parte que sobresale en la 
plaza de la Iglesia. Ve allí, acércate al 
pilar y examina la apertura en la pie- 
dra para recoger otro Trozo de meta! 


afilado 


Tras acabar con un par de mercena- 
rios, entra en la Iglesia. Ve a la cripta y 
coloca en el escudo que hay en el 
suelo los dos trozos de metal (debes 
examinar los agujeros del escudo). 
Ahora te enfrentas a un nuevo puzzle. 
Hay ocho efigies de templarios. Acér- 
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zona y busca una escalerilla. Sube por 
ella a la terraza, donde debes acabar 
con otro policía. Asómate por la de- 
recha y pulsa 3€. 


DIBUJO 1 


GENERADOR 
IZQUIERDO 
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GENERADOR 
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cate a la de W. Marshall (la segunda 
de la primera fila) Interactúa con ella 
Usa los signos del escudo como coor- 
denadas en el tablero, La palabra que 
descubres es “Richard”, la solución 
del tercer Criptex. 


Después de un vídeo, Silas el Monje 
Albino persigue a Richard con un 
arma. En esta huida debes avanzar 
por las catacumbas. Cada vez que en- 
cuentres una puerta, pulsa los boto- 
nes como se indica para abrirla. Tam- 
bién tendrás que activar interruptores 
resolviendo puzzles de luces como el 
del Panel Eléctrico. Y date prisa, ¡o Si- 
las te alcanzará! 
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Rober! Ah, es una brocha pasa impiar Puede que me sirva Rober! A ver esto arroja algo de az sobre la siluación 


más adelanta 


Robert Encaja perfectamante 


Hay que buscar la tumba de Isaac 
Newton. Estas en la entrada, y justo 
detrás tienes un plano que señala tu 
posición, las distintas localizaciones 
de la Abadía y los monumentos y 
tumbas de ilustres ingleses 

(Mira nuestro mapa) 


El primero se refiere a Chaucer Ye a 
su tumba y examinala. En la parte su- 
perior hay 4 escenas de sus cuentos 
En la cuarta se habla de un oficio co- 
nocido como “Pardoner” En la parte 
de abajo hay un escudo rodeado de 
letras. Usa el orbe solar en el escudo 
y se activara un mecanismo. Debes 
mover las letras para que formen la 
palabra Pardoner, empezando por la 
parte superior Izquierda y rodeando 


Avanza hasta la sala de la tumba de 
Newton Dentro vigila un mercenario 
que a veces se para sobre un charco 


de agua. Cuando lo haga, empuja la 
lámpara que tienes delante para que 
calga en el charco (1) 

Avanza un poco. a la derecha, en la 
Pared, esta la tumba de Newton. Exa- 
mínala con cuidado: debajo del gra- 
bado de los planetas hay un agujero 
Usa en el el Anillo del Priorato. Que- 
dará suelto el or que hay jus- 
to al lado Cogelo y veras que tiene 
un pergamino con cinco poemas dis- 
tintos, y cada uno guarda un misterio 


el escudo, como queda en el dibujo. 
(Ver dibujo 1) 


El segundo poema hace referencia a 
William Shakespeare. Ve hasta su 
monumento y veras que lo han trasla- 
do a la sala de restauración Abre el 
armario a la derecha: además de una 

, hay un mono de trabajo. Exa- 
minalo y se moverá. Vuelve a exami- 
narlo y descubrirás una Brocha 
Cogela y entra en el claustro. Por sus 





pasillo deambulan mercenarios. Hacia 
tu derecha hay un almacén cerrado 
con un candado. Avanza hacia ade- 
lante. Al primer mercenario puedes 
elirninarle esperando a que se ponga 
bajo la lámpara y después soltándola 
(el agarre esta junto a la gran caja). 
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Claustro 


Tumba de Newton 


(23 Tumba de Chaucer 


Ubicación habitual de la 
estatua de Shakespeare 


(4) Estatua de Shakespeare 


6) Tumba de Enrique lll 


(6) Tumba del Barón Hunsdon 








Entra en la Sala de restauración Aquí 
hay dos mercenarios: puedes llamar 
su atencion pulsado los interruptores 
de las luces para que se acerquen. y 
después espera a que se den la vuelta 
para dejarles K.O. por la espalda 
El camino sigue a la derecha, pero an- 
tes, entra en una habitación en la que 
hay una Venda y un Interruptor. Pul- 
salo para distraer a otro mercenario y 
acabar con él 
Ya puedes entrar en la habitación 
principal de la Sala de Restauración 
En una esquina cercana a la puerta, 
mueve una de las cajas y encontrarás 
una C a. Vuelve a recorrer el 
Claustro la puerta del almacén. Usa la 
Cizalla para romper el candado. Den- 
tro, examina la pila de cajas junto ala 
puerta. Mueve la caja superior y pulsa 
el interruptor que hay detrás: se en- 
cendera una luz que tlumina la estan- 
tería del fondo. En la parte de ES a 
x izquierda hay una s 

o Cógela 
Vuelve a Sala de Restauracion. Al fon- 
do a la derecha está la Estatua de 
Shakespeare (4). Combina brocha 
con la Solución y tendrás una Brocha 
enjabonada Examina el pergamino 
de la estatua, que está mohoso, y usa 
la Brocha enjabonada para limpiarlo 
Al leerlo verás que es un fragmento 
de "La Tempestad”. Ahora puedes 
examinar el dedo de Shakespeare y 
ponerle el Anillo Grande (5). En la 
base de la estatua se abrirá un com- 
partimento: coge la Manivela Ah, y fí- 
jate en que el dedo señala la palabra 
“Temples” en el pergamino 


Sal a la nave principal (cuidado con el 
mercenario por el camino). Ve hacia 
tumba Enrique III. Verás un agujero 
central: coloca en él la manivela y po- 
drás mover las letras de la inscripción 
para que formen la palabra *Tem- 
ples". Bajo la tumba se abre un com- 
partimento con una baldosa con un 
Símbolo Real (6) 

El siguiente poema se refiere al Ba- 
rón Hunsdon. Fíjate en el andamio. 
Mira sus ruedas: dos de ellas tienen 
seguro. Quítaselo y empújalo. Dejará 


Robert EMS a AENA 


al descubierto una puerta con un can- 
dado. rómpelo con la Cizalla y pasa a 
la Capilla de San Juan. Examina la 
caja cercana: saca todos los libros y 
un Boti . Ya puedes centrarte en 
la tumba del Baron. Hay baldosas en 
la parte superior, pero falta una en el 
centro. Coloca la del Emblema Real 
Si analizas el poema sabrás que debes 
pulsar las baldosas en este orden: Rel- 
na, Barón, Caballero y Soldado. 
El la parte baja de la tumba se abrirá 
un compartimento en el que hay un 
ilindro con un escudo grabado. Tle- 
ne que ver con el ültimo poema. Des- 
pués de que Sophie lo recite, te ata- 
cará un mercenario: dale su merecido 


(O). Ve a la sala de la tumba de 


Newton, donde tendras que vértelas 
con un par de matones más 


Acércate a la tumba de Newton. En tu 
inventario, combina el Orbe Solar con 
> O pS común y tendrás el 

lar. Encájalo en el 
hueco del orbé de la tumba, y se abri- 
rá un compartimento con un trozo de 
pergamino. No puedes cogerlo, pero 
puedes colocar junto a él el trozo que 
tú tienes en tu inventario 
Todo el pergamino unido tiene un ex- 
traño mensaje. Después, unas baldo- 
sas se colocarán sobre el pergamino. 
Puedes intercambiar unas con otras 
para formar un dibujo. Es sencillo: co- 
loca las baldosas que tengan bordes, 
en los bordes de la imagen Verás 
que las letras que se ven a través de 
los huecos forman la palabra “Pa- 
yens”, una Iglesia templaria. 
Un vídeo revelará la identidad del 
malo de la historia: es Teabing. Duran- 
te la conversación tendrás que dar es- 
tas cuatro respuestas: (8.31) 
*Creo que nos dijiste que sólo el signo 
podrá encontrar el Grial. 
*Eres el responsable del asesinato de 
mi abuelo. 
*No sois mejores que la iglesia 
*Y continúas donde lo dejó la Iglesia? 
La palabra que debes poner en el 
Criptex es “Payens” (0). Si la colocas 
antes de que Sophie responda, dará 
las respuestas de forma automática. 
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Manetas a Sophie y estás en la nave 
de esta pequeña Iglesia. Tienes que 
abrit la puerta del fondo, la que 
muestra una gran estrella de David 
con seis huecos redondos Pero ne- 
cesitas tres discos para abrirla 


Da la vuelta y avanza hasta el fon- 
do, hasta la puerta de entrada a la 
Iglesia. A tu Izquierda hay un cofre 
de madera que no se puede abrir 
Si examinas las marcas en el suelo 
() podrás tirar de él y dejar al des- 
cubierto un suelo.móvil Examínalo 
y te haras con el Disco de la Mar- 
Sarita, Frente al cofre hay una pila 
bautismal: coge la Losa de Piedra 
que hay en ella Vuelve a la nave 
en la pared de la derecha hay una 
cortina. Tira y dejaras al descubier- 
to una Escultura de Piedra con un 
espacio vacío en medio. Coloca la 
Losa de Piedra y se abrirá un com- 
partimento que guarda el Disco de 
Lila. Ahora ve a la pared cercana a 
la puerta de salida. En la derecha, 
examina un monumento de piedra 
con dos angeles encima con sen- 
das inscripciones que dicen "Valor" 
y "Fe" (2) Céntrate en el monumen- 
to. en una repisa encontrarás una 
caja de cerilias 


Ahora busca otra cortina, pero en 
la pared izquierda. Tras correrla, 
descubrirás una puerta con un ob- 
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jeto. Enciende la vela de la izquier- 
da con las cerillas y verás que se 
trata de una placa con una inscrip- 
ción que debes leer. Ve de nuevo a 
la pared cercana a la salida, pero 
ahora a la parte izquierda: hay dos 
angeles con las inscripciones "Es- 
peranza" y “Verdad”. Como ya has 
leído la placa, ahora puedes aupar 
a Sophie para que coja el Disco de 
la Rosa. 


Ahora ve a la pared contraria. la del 
fondo de la nave. En la parte Iz- 
quierda, pegados a la pared; hay 
tres pequeños muebles (son altares 
en realidad). Busca en el segundo 
cajón del que está más a la derecha 
y encontrarás un libro, el Diario del 
Techo(3) Léelo 


Ve ahora a la puerta con la estrella 
de David y pon el Disco de la Rosa 
en el hueco del Amor, el Disco de la 
Lila.en.el hueco de la Pureza y el 
Disco de la Margarita en el hueco 
de la Inocencia(4) La puerta se 
abrira y podrás bajar a la Sacristía. 


Ya en su pasillo, a la derecha tienes 
un monumento de piedra en la pa- 
red. Examina inscripción de la parte 
superior. Vuelve al pasillo y ahora 
ve por la puerta de la izquierda. En 
la pared hay una Estatua de un Án- 
gel Sangrante(5). Coge la Piedra 
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de forma extraña que tiene en la 
mano. Sal al. pasillo y avanza hasta 
el fondo, Examina el Globo Terrá- 
queo y hazlo girar En el hueco que 
aparece coloca la Piedra de forma 
extraña. El Globo se abrirá: recoge 
el Medallón con forma de estrella 


Vuelve hasta la estatua del Án- 
gel y entra en la habitación 
contigua Empuja la Caja 
de mimbre del centro 

para revelar una trampi- 
lla en el suelo(s) Fija- 

te en el simbolo con 

forma de estrella 

que hay cerca y 

coloca en él el 

Medallon con 

forma de es- 

trella y se 

abrirá 

una 


place: debes formar una imagen 
intercambiando las baldosas. Fijate 
en las piezas que tienen bordes la- 
terales o arriba o abajo para colo- 
carlas en su sitio. Es una Imagen del 
firmamento con los elementos que 
se mencionaban en los últimos ver- 
sos de Diario del Techo(7) 


Cuando completes la imagen la 
trampilla se abrirá. Ya puedes pasar 
a la Biblioteca secreta. Lo ünico 
que debes hacer aquí es ir exami- 
nando todos los objetos que pue- 
das: el sarcófago, las dos partes del 
mural de la pared de la derecha y 
los álbumes de fotos del fondo (de- 
bes leerlos todos). Las revelaciones 
que muestran son increíbles, y 
cuando los hayas examinado todos, 
Langdon le revelará a Sophie que 
ha descubierto la verdad sobre ella 
Disfruta de los videos finales y de la 
ültima secuencia, en la que 
Langdon deéscubrira el paradero del 
Santo Grial)... 


Capítulos X y XI: 

El Louvre y Rosslyn 

Estos dos capítulos no son fases: en 
el Louvre podras disfrutar de nue- 
vos enigmas si examinas con la Lin- 
terna AV los cuadros, mientras que 
en la Capilla de Rosslyn podrás 
comprobar tus progresos encon- 
trando secretos (8) 
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* Es importante saber qué 
tienes que hacer para cumplir 
cada objetivo. Ten siempre 
presente el siguiente encargo 
a realizar en la misión en la 
que estés, ya que de esta for- 
ma aumentarás las posibilida- 
des de éxito (7) 


* En cualquier nivel donde 
haya tiroteos, antes 
de nada encuentra 
un lugar donde 
cubrirte(2) No 
solo te ayuda- 
rá a evitar las 
—— ——. balas, también 
— — te permitirá 
- —— planificar tu 
— A estrategia 
T M con más 
tranquilidad. 


* Conserva 
la munición 
de los rifles de 
asalto para los 
tiroteos finales, 
donde el po- 
der extra y la 
distancia de 
alcance de esas 
armas es necesa- 


g Jack Bauer y su 
equipe tienen que 
superar 24 horas 
llenas de acción. 


EL 
lamento; habrá Ido hacia la {ért ariá - 


Busca la tarfera de atrio è de sala de segunda 


rio. Los enemigos estarán a 
veces muy cerca, con lo que 
pistolas o armas automáticas 
ligeras bastarán para elimi- 
narlos. Para las ocasiones en 
las que estén lejos, las armas 
pesadas harán más fácil y rá- 
pido el trabajo (3) 


* Registra siempre los cuer- 
pos de tus enemigos una vez 
abatidos para hacerte con 
munición y armas. Después 
de limpiar una zona, tu nivel 
de munición será siempre 
muy bajo, así que antes de 
seguir avanzando revisa bien 
los cuerpos de los malos para 
rellenar tu arsenal ® 


* Cuando tengas que resol- 
ver algún puzzle o minijuego, 
presta atención a las instruc- 
ciones que te dan para ente- 
rarte realmente de cómo su- 
perarlo y no te aturulles (S) 


* En las fases de conducción, 
los coches rivales siempre se- 
rán más rápidos que tü, pero 
son fáciles de esquivar si hay 
tráfico (que siempre lo hay) 
Métete en algün carril donde 
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haya muchos coches o haz 
cambios rápidos de carril 
para que tus enemigos se 
estrellen o se salgan de la ca- 
rretera. Siempre intentarán 
arrinconarte y estrellarse con- 
tra ti hasta hacer explotar tu 
coche, así que haz todo lo ne- 
cesario para evitar esos cho- 
ques fatales (6) 


* Aunque la puntería auto- 
mática es útil, si quieres con- 
seguir acertar en la cabeza a 
algún criminal o no herir a los 
rehenes que utilicen como es- 
cudo, procura usar el stick 
para apuntar con precisión a 
la cabeza o a una zona 
desprotegida de tu rival ). 


* A veces es mejor retirarse y 
esconderse que permanecer 
quieto disparando a tus riva- 
les como un loco, ya que en 

la mayoría de las situaciones 
que encontrarás los enemigos 
serán muchos... y todos van 
muy bien armados. Por tanto, 
ten siempre presente una 

ruta de escape o un lugar 
donde esconderte o parape- 
tarte.. por si acaso. 
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I COMO SOBREVIVIR AL DÍA MÁS LARGO DE TU VIDA... 


24 The Game 


Los Angeles está de nuevo bajo una amenaza terrorista. Centenares de vidas están en juego, pero 
para el agente de la UAT Jack Bauer, es sólo un día como otro cualquiera. ¿Quieres acompañarle 
durante 24 horas llenas de acción y tensión? Pues no olvides repasar antes estos consejos 


* En una zona pequeña o con 
cámaras, mejor que intentar 
ser sigiloso es mejor ser rápi- 
do. Las cámaras necesitan un 
par de segundos para enfocar 
e identificar una amenaza, 
mientras que los enemigos 
siempre tendrán más proble- 
mas en seguirte o alcanzarte 
con sus disparos si estas con- 
tinuamente en movimiento ($) 


* Al finalizar cada misión 
conseguirás un porcentaje 
de éxito en función de cómo 
lo hayas hecho. Recuerda que 
en cada una por conseguir un 
9096 o más desbloquearás ex- 
tras. Eso sí, algunas acciones 
restan puntos. Aquí te conta- 
mos algunas de ellas: 


* Uso de botiquines para re- 
llenar la salud: por cada boti- 
quin o paquete de adrenalina 
que utilices para rellenar tu 
salud se te restarán puntos 
del porcentaje final de esa 
misión (s) 


* Conseguir los objetivos de 
cada misión es algo impor- 
tante. Esto significa que dis- 
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parar "a bulto" no es una 
buena idea, al menos, no si 
puedes disparar a algün obje- 
to explosivo que esté cerca 
de él para volarlo por los ai- 
res o apuntar a la cabeza con 
la puntería manual ®© lo cual 
sumará más puntos a tu por- 
centaje final. 


* El tiempo que uses en su- 
perar un nivel, si es mucho, 
puede bajar el porcentaje fi- 
nal; no te entretengas dema- 
siado si puedes evitarlo. 


* Las muertes de rehenes o 
civiles reducen considerable- 
mente el porcentaje final, 
aunque se permiten un núme- 
ro mínimo de “accidentes” en 
cada misión. Si no superas 
ese mínimo no tendrás pro- 
blemas. 


* Permanece dentro de los 
parámetros del nivel. Si estás 
en una misión de sigilo tam- 
bién puedes abrirte paso a ti- 
ros, pero obtendrás un por- 
centaje bastante pobre, Tenlo 
en cuenta sobre todo en las 
misiones de Kim Bauer (3) 
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Con la compra del videojuego Tourist Trophy, llévate GRATIS 
esta fantástica Braga de Motorista 
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Con la compra del 
videojuego SingStar 
Rocks! con o sin 
micrófonos, de regalo 
el Maxisingle de 


Happening 
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Promocion válida hasta fin de existencias. 
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vechal as promociones, busca tu tienda Canal Ocio en 
tu portal de videojuegos 


s. promociones exclusivas, como estas, pensadas para d! 












A lo largo del juego tendras 
que superar diversos 
minsuegos de habilidad y ra- 
pidez. Según avances algunos 
se repetirán (aumentando de 
dificultad) o se mezclarán con 
otros. Recuerda siempre que 
tienes un tiempo limitado, así 
que concéntrate y no te pon- 
gas nervioso 


CORTOCIRCUITO 1 


Presta atención a las instruc- 
clones que te dan al princi- 
pio. Tienes un tiempo limita- 
do para completar el circuito 
pulsando el botón que te in- 
dican en cada nodo para co- 
nectarlo con el siguiente. Si 
permaneces demasiado 
tiempo en un cubo azul la 
bomba se puede disparar, asi 
que mueve la cámara con el 
Stick para asegurarte rápida- 
mente de qué dirección tie- 
nes que tomar en cada mo- 
mento. Eso sí, en ocasiones 
desde cada cubo tendras va- 
rios caminos a seguir mueve 
la pantalla con el stick para 
ver hasta dónde conduce ese 
camino para no fallar (2) 


ANALIZADOR 
DE SECUENCIA 


Tienes que colocar las letras 
que te dan en el orden co- 
rrecto (se mueven en blo- 
ques de 2). Sigue las instruc- 
ciones y ve probando las 
distintas combinaciones (en 
cada ocasión es aleatoria) 
Cuando una letra esté en su 
Sitio se volvera de color ver- 
de, por lo que con un poco 
de mernoria y rapidez con- 
seguirás colocar todas las le- 
tras en su sitio. Intenta siem- 
pre colocar correctamente 
las letras empezando desde 
la izquierda en adelante para 


INTERROGATORIOS 


En la parte derecha aparece 
una ventana con el pulso del 
sujeto a interrogar, acompa- 
fiado por los cuatro botones 
del mando y una franja azul, 
que es la que determina el 
nivel "de estres”. Cada vez 
que le hagas una pregunta, 
tendrás que pulsar el botón 
correcto para mantener el 
estrés dentro de la franja 
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azul. De ese modo, Daniels 
te irá dando la información 
necesaria, y se llenará una 
barrita en la parte derecha 
de ia ventana. Cuando esté a 
tope, tendrás que acertar 
pulsando 6 dentro de la 
franja azul para que termine 
de "cantar". Si no aciertas se 
Irá poniendo más nervioso, y 
tendras que subir o bajar su 
nivel pulsando los botones 
en los momentos adecua- 
dos. A lo sube, * lo baja y E 
es neutral, manteniéndolo 
donde esté. Con un poco de 
practica lo superarás. y será 
mejor, ya que tendras que 
repetir este minijuego hasta 
en tres ocasiones (2) 


DETECTAR 
FRANCOTIRADORES 


Tu objetivo es analizar los 5 
edificios que aparecen en 
pantalla vía satélite y locali- 
zar a través del calor a los 
francotiradores Ten en cuen- 
ta que cada edificio tiene va- 
rias plantas y que tendrás que 
analizarlas todas pasando de 
una a otra con L1 y RT. Son 
Solo 7, pero como habrá 2 ci- 
viles identificados como ame- 
naza, serán 9 en total. Aqui 
tienes su localización toman- 
do como referencia el edificio 
grande que aparece en la par- 
te superior de la pantalla(3) 


ILIC 


-Planta 7, junto a la ventana 
inferior. 

-Planta 3, la persona en la es- 
quina inferior derecha 
-Planta 2, la persona que esta 
junto a la ventana 


-Planta 7, la única persona de 
esa planta 

-Planta 5, la persona de la es- 
quina superior derecha 


Cel 

- Tejado, en la esquina supe- 
rior derecha 

-Planta 5, en la esquina supe- 
rior derecha 


-Planta 6, la persona de la es- 
quina Izquierda 

arcera ne: ' edificio: 
-Planta 9, en la esquina iz- 
quierda 
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REPARAR DISCO DURO 


Un nuevo minijuego, esta vez 
tienes que reparar los datos 
de un disco duro. Verás un 
panel formado por cuadra- 
dos de distintos colores 
Cada color equivale a un bo- 
tón del mando, el cual ten- 
drás que pulsar cuando su 
color correspondiente esté 
iluminado por el marco ama- 
rilo. De esta forma irás elimi- 
nando cuadrados hasta que 
no quede ninguno. Cuanto 
menos tiempo y cuadrados 
queden, más rápido irá. Eso 
SI, puedes cometer varios fa- 
llos. Los colores son: azul 
para la 3€, rojo para el O, ver- 
de para el A y lll para el mo- 
rado. Puedes cometer hasta 
9 errores 


LOCALIZAR BOMBAS 


Has de localizar 10 bombas 
Sigue las instrucciones que te 
dan al principio y usa el stick 
izquierdo para mover la fre- 
cuencia del buscador hasta 
que localice una bomba Si el 
mando tiembla y la bomba 
se ilumina, mantén el stick 
hasta que la barra de abajo 
se llene. Si te falla el pulso o 
el stick de tu mando está un 
poco “machacado”, te costa- 
rá bastante conseguir supe- 
rario. De todos modos, igual 
Que con los francotiradores, 
aunque no localices todas las 
bombas te darán la misión 
por cumplida, aunque con un 
porcentaje muy bajo 


ESTABLECER 
CONEXION EN RED 


Otro minijuego informático 
Tienes que crear una red por 
la que se moverá tu señal 
para evitar ser detectado 
Solo puedes pasar por un 
punto cada vez y en un solo 
sentido, por lo que cuanto 
más larga sea la ruta que tra- 
ces de vuelta a tu señal. más 
tiempo tardarán en rastrear- 
te. Es fácil. En la segunda 
fase tienes que abrirte cami- 
no por la red hasta el objeti- 
vo, algo facil si miras la pan- 
talla que te dan al principio y 
en la que los puntos que no 
tienen salida en la red y por 
los que no debes pasar 
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DESBLOQUEABLES 


51 superas el 90% en cada 
misión, conseguirás desblo- 
quear un extra del juego 
Aquí tienes la lista completa 


* Asalto al barco: modelo 
miembro Swat 

* Ridna a punto de caramelo: 
entrevista con Rello Ayleswor- 
th (Michelle Dessler). 

* Chase descubre algo: 
modelo Carr 

* Tras la pista de Daniels: 
modelo Tarket. 

* La captura de Daniels: 
imagen Jack Bauer Gi 

* El interrogatorio de Da- 
niels: modelo Robert Daniels 
* Ala caza del francotira- 
dor: modelo Chloe O Brian 

* Eliminar al enemigo: mo- 
delo vicepresidente Prescott. 
* Datos de la PDA al descu- 
bierto: modelo Sean Walker 

* Tienda de Ho Shin: mo- 
delo Ho Shin 

* Al apartamentmo de lee 
Yin: modelo Dr. Kevin Tyson 
* El inesperado hallazgo 
de Tony: Anuncio de TV 1 

* La detención de Lee Jin 
Yu: modelo Mujer Civil 

* Abortar el ataque al me- 
tro: modelo Eddie Cain 

* M3: modelo Michelle Dessler. 
* Kim vuelve a escena: 
modelo Kim Bauer 

* Ala azotea: modelo Nina 
Meyers. 

* Chase, el topo: modelo 
Sid Wilson 

* Reiniciando: imagen Tony 
Almeida y Michelle Dessler 

* Hacia la delegación: en- 
trevista a Carlos Bernard 
(Tony Almeida) 

* En la delegación: modelo 
Trabajador de la UAT 

* Jack atrapado: modelo 
Servicio Secreto 

* El ataque a Madsen: imagen 
Peter Madsen y Sid Wilson 

* Chase se cuela en el la- 
boratorio: modelo Mono 

* El interrogatorio de Do- 
nna: modelo Donna Madsen. 
* Persiguiendo a Del Toro: 
modelo Del Toro 

* Jack rastrea a Kim: base 
de Madsen: modelo guarda 
de Del Toro 


* Jack entra en base de Mad- 
sen: modelo Ryan Chappelle 

* Huida de la base de 
Madsen: modelo Jack Bauer 
* La huida de Jack y Kim: 
Imagen Kim Bauer 

* Desactivar el codificador 
de datos: modelo Trabaja- 
dora de la UAT 

* Buscando las bombas: 
modelo Adam Kaufman 

* Tony dirige una unidad a la 
bomba: modelo Tony Almeida 
* La desactivación de la bom- 
ba: modelo Agente Pierce 

* Jack dirige una unidad a la 
bomba: modelo Agente Evans. 
* Ataque al lugar de la bom- 
ba: modelo Agente Landis 

* Tras el terremoto: mode- 
lo Agente Baker 

* Madsen tiene a Kate: 
modelo Kate Warner 

* Tras la pista de Madsen: 
Anuncio de TV 2 

* En busca de Radford: mode- 
lo Policía de Los Angeles 

* Caso de secuestro: mo- 
delo Jody. 

* Entrando en los lab. 
informáticos: irnagen Chase 

* Recuperar el disco duro 
de la UAT: modelc Stripe 

* La huida de la base de J. 
Sin Chung: modelo Manuel 

* En busca de Kate: mode- 
lo Pasajero. 

* Proteger a Chase: modelo 
Presidente David Palmer(2) 

* La emboscada a Chase: 
rnodelo Joseph Sin Chung 

* La confidente: modelo 
Kathy Weis 

* Registrando la oficina 
de Radford: modelo Go- 


* Piratear el Dep. de De- 
fensa: modelo Mandy 

* Tras la furgoneta blindá- 
da: modelo Sonny 

* Sala de control de Fort 
Lesker: modelo Chase 

* Pirateando los códigos: 
modelo Trabajadora de la 
Base Militar 

* Huida de Fort Lesker: 
entrevista a Elisha 
Cuthbert (3) 


bernador James Radford ) 
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* [ncursión a los muelles: 
Imagen Presidente Palmer 

* Jack contra Madsen: mo- 
delo Peter Madsen 

* La toma del barco: mo- 
delo Guardaespaldas de Max 
* El ajuste definitivo: mo- 
delo Max 


TRUCOS 


* Sacar el menu de trucos: 
En el menü principal, mantén 
pulsados L1+L2+R1+R2 hasta 
que aparezca una nueva 
pantalla. Aparecerán cuatro 
trucos y a su derecha un có- 
digo a introducir. Poniendose 
sobre la letra a cambiar, dejar 
pulsado $ y mover el cursor 
a derecha o Izquierda hasta 
tener la letra correcta. Suelta 
€. pasa a la siguiente letra y 
as! Cuando tengas todo el 
código, pulsa W y, si se pone 
de color naranja, es que se ha 
activado() 
* Bonus: PALMEROS4 
* Misiones: DESSLERO72 
* Municion infinita: 
ALMEIDAO62 
* Invulnerable: BAUERO66 
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Us MIIZ A Y TRUCO DO PLagStetion 2 


Claves, consejos y 
estrategias para ganar 





2] Escribenos tus cartas a Hobby Press S.A PlayManía. 
C/ Los Vascos 17. 28040 Madrid, indicando en el sobre “Trucos” 


(0) Manda tus e-Mails a trucos.playmania(ghobhypress.es 








¿Necesitas un poco de ayuda "extra" en algún juego? Pues esta es la sección que buscas... 


24: THE GAME 


* Sacar el menú de trucos: 

En el menú principal, mantén 
pulsados a la vez L1+L2+R1+R2 
durante unos 4 segundos, 
hasta que aparezca la pantalla 
"Zona de seguridad". Apare- 
cerán cuatro trucos de los que 
hay que introducir un código. 
Para ello, ponte sobre la letra 
a cambiar, deja pulsado 3t y 
mueve el cursor a derecha o 
izquierda hasta tener la letra 
correcta. Suelta % y pasa a la 
siguiente. Cuando tengas todo 
el código, pulsa M y, si se po- 
ne naranja, se ha activado. 
Todos los bonus: PALMERO54 
Las misiones: DESSLERO72 
Munición infinita: 
ALMEIDAO62 

Invulnerable: BAUERO66 





AEON FLUX 


Introduce los passwords en 

el menú de trucos. 

* Un golpe mata: 

BRAVO UNIFORM CHARLIE 
KILO FOXTROT SIERRA TANGO 
* Salud infinita CHARLIE LIMA 
OSCAR NOVEMRER ECHO 

* Fatalities libres: CHARLIE 
UNIFORM TANGO INDIA OSCAR 
NOVEMBER ECHO 

* Munición infinita: 

FOXTROT UNIFORM GOLF 

* Poderes ilimitados: 

LIMA CHARLIE VICTOR GOLF 










* Desbloquearlo todo: 
En la pantalla del título, 
pulsa: 

y, L1, L1, L1, R1, R1, R1, RI, 
Ri L2, EZ L2: 12. 


BIG MUTHA TRUCKERS 2: 
TRUCK ME HARDER! 


En el menü principal ilumina la 
opción "Trial by trucking" y 
pulsa 6. Si lo has hecho bien 
aparecerá un nuevo menú don- 
de introducir trucos. En él, te- 
clea los siguientes códigos se- 
gún el truco que quieras: 

* Cash: obtienes 115.000$. 

* Nodamage: invencible. 

* Bridge: Abre los puentes. 

* Missions: misiones abiertas. 


BLACK 

* Desbloquear la BFG: 
Introduce el siguiente código 
como nombre de perfil para 
abrir el acceso a la BFG: 
FG6S-WFZG-7MDP-PZGT 

* Desbloquear la ametralladora 
BFG en las calles de la ciudad: 
Introduce uno de estos códigos 
como tu nombre de perfil. No 
olvides los guiones. Después, 
pulsa "Hecho" y te volverán a 
pedir tu nombre de perfil, esta 
vez el bueno. Cuando empieces 
el primer nivel, tendrás el arma: 
5SQQ-STHA-ZFFV-7XEV 
HQ6G-ZP3B-C5LE-WMXA 
EG4P-ZGUJ-6SQJ-3X68 


BLOODRAYNE 2 


Introduce en el menü principal: 
* Modo Dios: 

Uber Taint Joad Durf Kwis 

* Todos los poderes: 

Blank Ugly Pustule Eater 

* Desbloquear todo: 

Want This Dark Reality 

Taint Qweef 


* Abrir el menü de 
trucos: 

Manten L1 * R1 y pulsa: 
0, O0, B X. 
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32) PlayManía 


CONFLICT: 
GLOBAL STORM 


* Activar el menú de trucos: 
En el menü principal pulsa: 
R2,R1,R2,R1,0,0,0,0 


CRASHED 

En la pantalla de carga intro- 
duce estos trucos: 

* Código Maestro: 

f, V, €, 9, X. 

* Desactivar lA: +, = Y, 

* Nitro Infinito: >, <, 3€. 

* Todos los coches y circuitos: 
t, 9$, —, >, X, 





DRIVER: PARALLEL LINES 
Introduce estos códigos en la 
pantalla de trucos. 

* Invencible: IRONMAN. 

* Policía pasiva: KEYSTONE. 





EL PADRINO 


Pausa el juego y pulsa estas 
combinaciones: 

* Munición: O, +, 6, >, E, R3. 
* Salud llena: 

+, E, 9,0, >, L3. 

* Obtener 5.000 dólares: 

E, ©, E, E, 0 L3. 

* Todas las escenas de la 
película “El Padrino”: 

©, E, ©, N, E, L3. 





FIFA STREET 2 


* Todas las canchas: 

En el menú principal, mantén 
L1+ A y pulsa: 

+, t,t, >, V, V, y. 

* Jugadores enanos: 
Introduce esta combinación en 
el menú principal: 

à, B, «>> $, +, 


FORD RACING 3 

Durante el juego pulsa: 

* Todas las pistas: 
L2,11,R2,R1,%, 3t, A, E, O. 
* Todos los coches: 

©, E, A, X, X, RI, R2, L1, L2. 


FULL SPECTRUM 
WARRIOR: TEN HAMMERS 
* Abrir todos los niveles: En el 
menú de trucos, introduce el 
código: fullspectrumpwnage. 





GOLDENEYE: 
AGENTE CORRUPTO 


Pausa el juego y pulsa: 

* Poder del ojo lleno: 

L1, R1, L1, L2, L2, R2, R1, L2. 

* Armadura y salud llenas: 
R1, R1, R2, L2, R2, R1, L1, R2. 
* Los poderes del ojo: 

L1, L1, R2, R2, R1, R2, L1, L2. 

* Todos los niveles: 

Ve al menü de extras y pulsa: 
V, o4 t n4 +. 


GTA SAN ANDREAS 


Introduce estos trucos durante 
el juego sin pausar. Para desac- 
tivarlos, vuelve a introducirlos. 
* 250.000 dólares, 10096 de 
salud y 100% de blindaje: 

RI, R2, L1, 3€, « y, 

>, tl. y» 4. 

* Los coches saltan: 

R2, L2, R1, L1, L2, R2, 

E, A, 9, A, L2, L1. 

* Acelerar el tiempo: 

©, ©, L1, E, L1, Bi 

E, E, LI, A, O, A. 

* Coches más rápidos: 

=>, RI, ¢ , L2, L2, 4+, RI, L1, RI, RIT. 
* Coches voladores: 
R2,0,1,L1>,R1l>,4 E, A. 
* Conseguir un tanque: 
0011000 

L1, L2, R1, A, 0, A. 


* Cambiar el peso del corredor: 

Si has creado un corredor y no quieres 

empezar a correr hasta cambiar su peso, pulsa 
W Start en la pantalla del Garaje y podrás hacerlo. 


* Bajar el nivel de büsqueda: 
RI, RIO, R2, 4, 9,4, 4. V. 
* Conducción perfecta: 

A, RI, RI, <+, R1, L1, R2, L1. 

* Aumentar respeto: 

RI, R2, L1, €, €, >, 4, 4. 

* Hotring Racer #101: 

R1, 6, R2, 9, L1, L2, 3€, 9€, I, R1. 
* Coche de golf: 

0 L1, 4 , R1, L2, 3, R1, L1, 0, *. 
* Coche Hotring Racer: 

R2, L1, 6, 9,4, 9, R2. 

* Ranchera: 

t, >, >, LI, >, +¢, H, 12. 

* Hotring Romero: +, R2, +, 
P1, L2, €, RI, L1, ., =>. 

* Camión de la basura: 


@, R1, @, RI, «*.,«. RI, LI, 0, +. 


* Los coches flotan en el agua: 
=>, R2,0, R1, L2, E, RT, R2. 





LAS CRÓNICAS DE NARNIA 
Mantén pulsado L1 y pulsa: 

* Invencibilidad: 

+, t, 9,9, >. 

* 10.000 monedas extra: 

$, e, V. y. 

* Abrir todos los niveles: 

t, t, >, >», 4,9, V. 


L.A. RUSH 


Durante el juego introduce 
estos códigos: 

* 5.000 dólares: 

4,4, +4, >, 0, €, F2, 4. 

* Coches: 

ty +», 

0, E, R2,R1,4,4 «>». 

* Nitro infinita: 
f,9$,95,5,8, 4, 9,0, 4. 





LEGO STAR WARS 


Introduce estos trucos en la 
sección "códigos" en la cafete- 
ría de Dexter. 

* LA8TIY: Boba Fett. 

* 14PGMN: conde Dooku. 

* H35TUX: Darth Maul. 

* A32CAM: Darth Sidious. 

* MS952L: Mace Windu. 

* 92UJ7D: Padme. 

* BEQ82H: princesa Leia. 

* LDTI6B: detector de minikits. 
* 4PR28U: invencible. 


LOS SIMS 2 


Primero tienes que activar al 
gnomo y después introducir el 
resto de los trucos, que esta- 
rán disponibles pinchando 
sobre el gnomo: 

* Sacar al gnomo tramposo: 
L1, Ri, 4,%, R2. 

* Desbloquear todo: : 
9,12, *,0, 4,0. 

* Conseguir dinero: 

R1, L1, R2, >, «. 





MARK ECKO'S GETTING UP 


En el menü de trucos, dentro 
de opciones, introduce: 

* Salud infinita: marcuseckos. 
* Habilidades infinitas: 
flipthescript. 

* Todas las arenas: workbitch. 
* Todas las Leyendas: ninesix. 
* Todos los niveles: ipulator. 
* Graffitis del Libro Negro: 
shardsofglass. 

* Habilidades de lucha: 
dogtags. 


© X-MEN lll: EL VIDEOJUEGO OFICIAL 


* Abrir los archivos 
de la Sala de Peligro: 
Entra dentro de la opción “Archivos de 
Cerebro” del menú principal y pulsa las 
siguientes combinaciones para 
desbloquear los retos de la Sala de 
Peligro delos protagonistas: 





MEDAL OF HONOR: 
EUROPEAN ASSAULT 
Pausa, mantén pulsados L1 y R1 
e introduce este código: 

0,0, +, 1,0, X. 

Verás la frase “Introducir tru- 
co” en pantalla: mete ahora: 

* Adrenalina al 100%: 

L1, R2, RI, 4,4, 0. 

* Eliminar a tu Némesis: 

©, 4,0, 4, A, O. 

* Modo Dios: ML211 A A L2. 
* Conseguir documentos OSS: 
+, Xt, R2, RI, 4, E. 

* Suicidarse: 

*, A, 0, >, A, O. 

* Munición infinita: 

L2, L1, Bi, L2, L1, R1. 


NBA LIVE 06 

Ve a la sección de Códigos e 
introduce estos passwords: 

+ JANTWIKBS6: camiseta alter- 
nativa de los Pistons 


* 193KSHU88J: camiseta Celtics, 


* 9922NVDKVT: camiseta 
Cleveland Cavaliers. 


ONIMUSHA: 
DAWN OF DREAMS 


* Modo para dos jugadores: 

En la pantalla de título, los dos 
jugadores han de pulsar y man- 
tener L1, L2, R1 y R2. Una vez 
hecho esto, el segundo tendrá 
que pulsar Start. Oiréis un sonido 
si ha funcionado. 

* Abrir el Arena Mode: 

En la pantalla de título, seleccio- 
na la opción “Special”, sitúa el 
cursor sobre "Exit" y pulsa: 

B, L1, R2, Bl, +, 

L1, L2, L3, >, A. 


OUTRUN 2006: 
COAST 2 COAST 


introduce estos códigos al editar 
una licencia. Di que no cuando te 
pidan que confirmes los cambios. 
* Conseguir 100.000 millas 
OutRun: MILESANDMILES 

* Abrir todo: ENTIRETY 


* Rondador Nocturno: 
t, t. 4, 4, ©, >, e, >, Start. 


* Lobezno: 


PAC-MAN WORLD 3 

* Todos los niveles y laberintos: 
En el menú principal pulsa: 

+ >, «> 04. 


PSYCHONAUTS 

En el juego, mantén LI+R1 
y pulsa a continuación: 

* 9999 de munición: 
R3, 3€, 13,13, A, 0. 

* 9999 puntas de flecha: 
X, R3, R3, R2, A, E. 

* 9999 vidas: 

L3, R2, R2, 0, X, R3. 

* Todos los poderes: 
©, ©, A, R2, L5, A. 


RAINBOW SIX: 
LOCKDOWN 

Para activar los trucos, pausa el 
juego y ve a opciones. Entra en 
"Introducir Código". Para desac- 
tivarlos, vuelve a introducirlos. 

* Ítems infinitos: 

t, >, +, b o9, ¿y 

* Moverse más rápido: 

€ ^, > "bp. 

* Invisible: 4,4,+,>,4 4. 
* Tus disparos “tiran” al suelo: 
=>, >, >, $, PE 

* No puedes ser detectado: 

V, V. t. 4. 1. 

* Un disparo mata: 

t, 4t, d, . ¢. 

* Munición infinita: 

t1, 1. 4, €. 


RAMPAGE: 

TOTAL DESTRUCTION 
Pulsa L2*R2 en el menú princi- 
pal y aparecerá una pantalla 
donde introducir códigos. In- 
troduce cualquiera de estos: 

* Todas las ciudades: 271828. 
* Desactivar trucoss: 000000. 
* Mejorar a todos los mons- 
truos: 011235. 

* Un golpe destruye un edifi- 
cio: 071767. 

* Monstruos y niveles: 141421. 
* Ver secuencia final: 667301. 
* Inmune a proyectiles: 986960. 


V, ¢, ¢, >, +, >», « Start. 
* Hombre de Hielo: 
>, +, +, €, Y, 14, Y, 4, Start. 


SLY 3: HONOR 

ENTRE LADRONES 

* Avión alternativo: 

En el tercer episodio, cuando 


Sly está volando con el biplano, 
pulsa Start para pausar y pulsa: 


RI, RI, >, y, y, >. 


STATE OF EMERGENCY 2 
* Truco maestro: 

En el menú de opciones, man- 
ten L1 + R1 e introduce: 

9, A, B, O, A. 

Ahora tendrás el 10096 del 
juego con todo abierto. 


THE SWORD 

OF ETHERIA 

Pausa el juego en un combate 
e introduce estos códigos: 

* Armadura al máximo: 


t, om »,e, >, LI, RI 


La barra de la armadura de 
Rex se rellenará una vez. 
* Armadura vacía: 


t,4,4,4,4+,>,€,», RI, LL 


TORINO 2006 

* Modo de dificultad Extrema: 
Obtén el récord en los 15 
eventos que ofrece el juego. 


TRUE CRIME: 

NEW YORK CITY 

Ve a la pantalla del mapa 
(CompStat), mantén pulsado 
L1 + Rle introduce: 

* 1000000$: Ii, Bil, A, E, A y E. 
* Superpoli: A, 3€, A, 3€, A, A. 
* Munición: O, Bl, €, Il, E, A. 

* Juego Red Man: A, %,%, ©, A. 


URBAN REIGN 
En la pantalla del título, pulsa: 


* Personajes: R1, R2, *, «., =>, 


E, H, H, Hi, 11, Hi, A, ©. 
* Armas: L1, R1,%, 3€, A, RI, 
RI, A, Bi, X, R1. 
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ESCRÍBENOS TUS CARTAS A Hobby Press S.A. PlayManía. Calle Los Vascos, 17, 28040 


Madrid indicando enel sobre “Trucos”. 


MANDA TUS E-MAILS a pleymaniatrucosMhobbypress.es 


MORTAL KOMBAT DECEPTION 


23 Andrés Barranquero (Puertollano, 
Ciudad Real) 





¡Hola playmanfacos! Felicidades por la 
revista. Os escribo a ver si podriais de- 
cirme dónde se encuentran los trajes al- 
ternativos de Mileena y Liu Kang en el 
Juego Mortal Kombat Deception. Me re- 
flero a sus coordenadas exactas y a sus 
respectivas fechas. Gracias. 

El traje de Mileena está en un cofre en 
las coordenadas F7, en Earthrealm. Lo 
encontraras bajo una tienda despues de 
las 7 pm. Y el de Ltu Kang está en Edinia, 
en un cofre que esta en las coordenadas 
H-5, el primer dia de cualquier mes entre 
las 12 y la! pm. O 


HARRY POTTER 
Y EL PRISIONERO DE AZKABAN 


2 María Roche (Alquerías, Murcia) 
iHola! ¿Qué tal playmaniacos? Estoy 
atascado en Harry Potter y el prisionero 
de Azkaban. Cuando voy a rescatar a 
Neville del ghoul, Ron abre una caja y 
sale un payaso, y de golpe estoy delan- 
te de una puerta con juguetes que me 
atacan. Los derroto pero, cuando entro 
por la puerta, veo muchos seres de 
humo que llevan una linterna. Un men- 
saje me dice “utiliza Lumos para Humi- 
narlos”, pero los ilumino y no les pasa 
nada, éQué puedo hacer? 

Para acabar con los Hinkypunks (asi se 
llaman estos bichos), tienes que Ilumi- 
narlos con el hechizo Lumus Duo para 
que se vuelvan sólidos, pero luego gol- 
pearlos deprisa con Flipendo antes de 
que vuelvan a desmaterializarse. Debes 
acabar con dos tandas de criaturas. O 


POP: EL ALMA DEL GUERRERO 


2*1 Héctor (e-mail) 


Hola PlayManía. Estoy atascado en el 
Juego Prince of Persia, el Alma del Gue- 
fro. No se cómo acabar con Kalleena. 
Gracias por vuestra ayuda. 

La muchacha cuenta con combos que 
pueden romper la defensa del Príncipe, 
pero con evitar su último golpe eludirás 
cualquier daño. Usa el Ojo de la Tormen- 
ta para atacarlá de forma segura y pres- 
ta atención cuando Kaileena invoque a 
sus Guardianas para liquidarlas cuanto 
antes y conseguir las arenas que dejan 
Sus cuerpos. Repite está tactica para 
que la malvada muerda el polvo. OQ 


RESIDENT EVIL 4 


Silvia (e-mail) 


Hola playmaniacos. Estoy atascado en 
Resident Evil 4, en una escena en la que 
debo acabar con dos gigantes. Me que- 
da poca munición, équé técnica me re- 
comendais para acabar con elfos? 

Para librarte de uno sólo tienes que es- 
perar a que se coloque sobre la gran 
trampilla circular del centro del escena- 
rio y accionar la palanca cercana. La pla- 
taforma se abrira y el gigante caerá. 
Para acabar con el segundo. una técnica 
efectiva es subir a la plataforma cercana. 
Espera a que el monstruo se acerque, 
baja con la polea y dispárale desde el 
otro lado del escenario. Las mejores ar- 
mas son granadas y escopeta, pero vale 
cualquiera... hasta es posible eliminarle a 
cuchilladas si le pillas por la espalda. 
Para acabar con el, escala a su espalda y 
corta la plaga de su cabeza. O 


THE SIMPSONS: HIT & RUN 


©] Gustavo Martínez (e-mail) 


Hola amigos. ¿Sabéis trucos para el jue- 
go The Simpsons; Hit and Run? 

Desde el menu principal (el que aparece 
la sala de estar de Homer), ve a Opcio- 
nes. Mantén pulsados L1 y R1 e pulsa: 
Cámara diferente: 6, 6. ©, x 

Coches más rápidos: IB, m, 0, m 

Coches mucho mas rápidos: A. A A A 
Todos los coches: X, 6, X. © 

Rejilla de programación: 6, *, 6. A 
Destrozar de un golpe: A, A, m, E 
Ver créditos: 3€. Bi, I, A 

Ver velocimetro: A, A, 6, E 

Sonidos extraños: Bl, B, Wl, A 
Imagen desenfocada: A, 6, A, 6 
Coches de ladrillos rojos: O, O, A, IN. 











ATY OFFROAD FURY: 
BLAZIN’ TRAILS 


En el menú principal ve a 
“opciones”, a “identificador de 
jugador” e introduce: 

* 1500 créditos: $moneybags $ 
* Desbloquear todo excepto la 
bicicleta Furia: All Access 


DARKSTALKERS 
CHRONICLE 

* Lista de opciones EX: 
Mantén pulsado L mientras 
seleccionas el menü de opciones. 
* Desbloquear personajes: 

* Shadow: en el menü de selec- 
ción de personajes, en la casilla 
de personaje aleatorio ponte so- 
bre la “?”, aprieta el botón Start 
5 veces y el botón de confirmar. 
* Marionette: igual que antes, 
pero pulsa Start 7 veces. 


DAXTER 


* Desbloqueables: Consiguiendo 
Esferas Precursor a lo largo del 
juego podrás comprar extras. 
Trailer E3 2005: 600 Esferas. 
Diseños: 700 Esferas Precursor. 
Animática de la Intro: 800. 
Juego en desarrollo: 900. 
Detrás de las cámaras: 1000. 

* Minijuegos: Se desbloquean al 
conseguir una cantidad determi- 
nada de Esferas Precursor: 
Matrix I: consigue 1 Esfera. 
Braveheart: 100 Esferas. 

El Señor de los Anillos I: 200. 
Indiana Jones: 300. 

Matrix Il: 400 Esferas. 

El Señor de los Anillos II: 500. 

* Recompensas: Superando los 
minijuegos con medalla de oro 
podrás hacerte con objetos: 
Sombrero de Indiana Jones: 
minijuego de Indiana Jones. 
Calzoncillos: minijuego El Señor 
de los Anillos 2. 

Pista de website A: Matrix l. 
Pista de website B: 

Braveheart. 

Pista de website C: minijuego El 
Señor de los Anillos |. 

Pista de website D: 
minijuego 
Matrix Il. 








N 


PieoStetion 2 


DEATH JR. 

Pausa y manteniendo pulsados 
L y R pulsa: 

* Todas las armas: 
4t) >, +, > XO 
* Modo Dios: 


ff, ,-———MA . 


* Todas las mejoras: 

$, 9,355, 0 

+ Munición infinita: 

À, A, X, M0 E ©, >, 4 


DRAGON BALL Z: 

SHIN BUDOKAI 

* Empezar transformado: 
Cuando elijas a un personaje 
transformado, mantén R pulsa- 
do. Empezarás en ese estado 

y no tendrás que acumular 
poder para transformarte. 

* Minijuego Dragon Click: 

En el menú principal, después 
de superar el juego, pulsa 

el botón L y verás que en el 
Radar Dragón las palabras 
"Dragon Click". Pulsa el botón 
R para empezar el minijuego. 
El objetivo es pulsar el botón R 
tantas veces como puedas. 


GOTTLIEB 

PINBALL CLASSICS 
Introduce estos passwords en 
la pantalla "Enter Code": 

* Abrir modo “Payout”: WGR 
* Abrir bolas personalizadas 
en el menü de opciones: CKF 
* Inclinación opcional en el 
menú de opciones: BZZ 

* Mesa de Playboy: HEF 


GRAND THEFT AUTO 
LIBERTY CiTY STORIES 


Introduce estas combinaciones 
durante el juego: 

* Semáforos en verde: 

À, A, R, Bi, Bi, L, X, X. 

* Conducir sobre el agua: 
0,3, 4, ©, 3 4, LL 

* Destruir todos los coches: 

L, L, e, L, L, 9,53€, B. 

* Armadura a tope: 
LROLRALR 

* Salud al máximo: 

L, R, %, L, R, E, L, R. 

* Conseguir 250.000 dólares: 
L, R A, L, R, @, L,R. 

* El nivel de búsqueda no sube: 
L, L, A, R, R, **, Bi, O. 

Bajar el nivel de búsqueda: 
L, R, Œ, L, R, A, L, R. 


METAL GEAR ACID 2 


LOS SIMS 2 

* ¡Ataque alien!: 

En cualquier punto del juego, 
salva la partida, y apaga la 
consola. Enciéndela y entra el 
menú del reloj para retrasar la 
hora. Cuando vulevas a cargar 
el juego habrás desbloqueado 
una escena de invasión alien. 


MONSTER HUNTER 
FREEDOM 

* Desbloquear la escuela de 
entrenamiento: 

Desbloquea las misiones del 
nivel 2 y completa la misión “El 
gran Kut-Ku de la selva” y se 
abrirá la escuela. En ella, podrás 
pelear contra el Kut-Ku con 
armas, armadura y objetos 
limitados. Cuando derrotes a 
otros monstruos poderosos, 
también estarán disponibles 
aquí para pelear con ellos, 


SPIDER-MAN 2 


Dentro de “Opciones”, busca 
“Trucos” e introduce: 

* WARPULON: niveles abiertos. 
* MYHERO: todos los 
movimientos comprados. 

* POPPYCORN: vídeos abiertos. 
* NERGETS: salud infinita. 

* FILLMEUP: telaraña infinita. 


SPLINTER CELL 
ESSENTIALS 

MISIONES EXTRA: 

En la pantalla "Bonus Mission" 
mantén precionado Select y 
pulsa L*R el nümero de veces 
indicado en cada caso: 

Heroin Refinery: 5 veces. 

TV Free Indonesia: 6 veces. 
Paris-Niza: 12 veces. 


VIRTUA TENNIS 
WORLD TOUR 


* Todas las raquetas y 
equipamiento disponibles 
desde el principio (en Casa): 

En el menü principal mantén 
pulsado L y, sin soltarlo, pulsa: 
+. > > t, t,t. 


WORMS: 
OPEN WARFARE 

* Restaurar salud: 

Pausa el juego, manten o y k 
pulsados e introduce a la vez: 
A V, X, 4. 








LOS 4 FANTÁSTICOS 


v*; Moncho López (Madrid) 


Hola playmaníacos. Necesito ayuda 
para acabar con el enemigo final de Los 
4 Fantásticos. Cuando sale ardiendo del 
fuego no sé como eliminarle. 

Ya estás en la parte final del combate. 
Lo mejor es que le ataques desde todos 
los flancos y preferiblemente con la 
Cosa. Sus combos y sus ataques cósmi- 
cos son tos más efectivos Pronto podrás 
iniciar un nuevo remate con la combina- 
ción X, A, Bl, €. Cuando tu enemigo cai- 
ga, la Cosa y la Chica Invisible le reten- 
dran durante unos instantes. Selecciona 
a Mr. Fantástico y ve hasta la boca de in- 
cendios. Sólo tienes que pulsar 6 para 
que el chorro de agua solidifique al in- 
candescente Dr. Muerte. O 


EL PADRINO 


c*: Germán Perea (Sevilla) 


¿Qué tal, playmaníacos? Estoy intentan- 
do acabar El Padrino, pero tengo un 
problema con el ültimo personaie que 
me encargan eliminar, Marco Cuneo. No 
soy capaz de acabar con él cumpliendo 
la condición de tirarle a una cuneta. De 
hecho, no sé muy bien a que se refiere 
esta condición. ¿Me lo explicáis? 





Lo que debes hacer es arrojar a Cuneo 
por la barandilla cercana a la posición en 
la que se encuentra. Primero, elimina a 
sus cuatro guardaespaldas Despues, ten 
cuidado, porque Marco tiene una punte- 
ria letal. Dispárale a la rodilla y corre ħa- 
Cia él para agarrarle. Intenta empuiarlo o 
moverlo hacia ta barandilla: él se soltará, 
pero tu insiste en agarrarle y será el mys- 
mo quien acabe corriendo hasta un po- 
sición cercana a la barandilla. Ahora 
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DRAGON QUEST 


=] Valentín García (Cáceres) 


Hola queridos playmaníacos. Lei vues- 
tro análisis del juego Dragon Quest y 
me convencistels de que había que 
comprarlo, y me alegro porque es un 
juego genial. Pero me he atascado en la 
lucha contra Dhoulmagus, cuando se 
convlerte en un monstruo alado gigan- 
te. ¿Me decís cómo acabar con él? 

Es muy recomendable que tengas a tus 
héroes al menos en nivel 30. Esta segun- 
da forma de Dhoulmagus te lanzara Ola 
de Energía, que anula los efectos que 
pueden fortalecerte Para contrarrestar- 
la, usa Mentalizar en todo tu equipo. De- 
bes dejar a Angelo para curar al equipo 
en todos los turnos, con lo que si ya ha 
aprendido el hechizo Multicuración, la 
cosa te será mas facil. Para atacar, lo 
más efectivo es el Azote Doble de Jessi- 
ca con el látigo, el Hacha Paralizadora 
de Yangus y la Estocada Paralizadora 
que da el héroe con su espada. O 


TOMB RAIDER LEGEND 


C Martín Galdaña (Palma de Mallorca) 


Buenas playmaníacos. Quiero encontrar 
todos los ítems ocultos de Tomb Raider 
Legend. ¿Me podrials decir donde está 
el item de plata de Kazajistan? Gracias. 
A ver, no nos dices qué items tienes, 
pero vamos a ser buenos y te vamos 

a indicar donde están los tres: 

Primero: a la izquierda del edificio don- 
de están los soldados hay una zona va- 
Hada con cajas apiladas. Destrúyelas y 
pasa a su interior para encontrarlo. 
Segundo: en la sala del generador de 
gasolina, busca unas cajas metálicas a la 
izquierda del conducto por el que has 
llegado. Sube por ellas hasta una pasa- 
rela de metal, y desde ésta usa el garfio 
en la puerta que hay un poco más ade- 
lante. Salta hasta la puerta v dispara a la 
caja que hay enfrente. 

Tercero: está en la torre Tesla. Frente al 
cadáver del cientifico hay un jaula con 
un barril explosivo. Lanza una granada 
la puerta. El item está dentro. O 














* Passwords para obtener 

nuevas cartas: 

Introduce estos códigos 
en la pantalla "Contrase- 



















agarrale de nuevo, ponle contra la ba- 
randilla y pulsa Adelante con el stick de- 
recho para empularlo al vacio. O 


Xmeight: carta 187, XMB8. 
Signt: carta 188, Mr. Sigint. 
Snake: carta 294, Solid 


E fias" y obtendrás la carta Snake (MGS4). 
m VN correspondiente. Otacon: carta 295, Otacon SILENT HILL 2 
A Ronaldsiu: (MGS4) 


" carta Banana Peel. Ginormousj: carta de 
Emma Parrot. 

NEXTGEN: carta de MGSA. 
shinta: carta Gijin-san. 
nojiri: carta Strand. 

mgr: carta Ishii Meguru. 
aym: carta Kinoshita 
Ayumi. 

mk2: carta MGS4. 


P. Es m Dcy: Carta 203, 

X VAN Decoy Octopus. 
EROR TIA SONOFSULLY: 
3 i vL. By» carta 291, Jack. 


«^ * Konami: carta 


23 Genaro Fuentes (Badalona, 
Barcelona) 
Hola playmaníacos. Tengo problemas 


en el juego Silent Hill 2. En los aparta- 
mentos me persigue el Hombre Pirámi- 


119, Reaction 
Block. 
Viper: carta 161, 


` Viper. ntm: carta Natsume Sano y de y no consigo matarte. ¿Cómo se pasa 
Mika: carta 166, ^ un vídeo Solid Eye. esta zona? Muchas gracias. 
Mika Slayton. Hnmt: No puedes ni eliminare ni huir de él. La 
Karen: carta carta Reiko Hinomoto. única manera de sobrevivir es frenarle 
! 170, Karen H. Mccy: carta Roger McCoy. disparando y esquivar todos los ataques 


que te lance. Tras unos minutos de com- 
bate, se cansará y se ira. O 
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l. Entra en www.hobbypress.es/atrasados 
2. Elige los números que desees 
5. Recíbelos en tu domicilio a precio de 2,99 € + gastos de envío* 
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Guía coleccionable: MotoGP 4 Guía coleccionable: Tekken 5 Guía coleccionable: MoH European Assault Guía coleccionable: God of War 


Guía: Star Wars Episodio Ill Guía: Formula One 05 Guía: Caballeros del Zodíaco Guía: Fahrenheit 
Comparativa: Acción Online Comparativa: Aventuras de Acción Fantástica Comparativa: Aventuras de Terror Comparativa: Superhéroes 
Suplemento: Los videojuegos del futuro Suplemento: 52 Fichas de Trucos Suplemento: PSPManía (Número 1) Suplemento: PSPManía (Nümero 2) 
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Guía coleccionable: Resident Evil Outbreak File2 Guía coleccionable: 007 Desde Rusia con Amor Guía coleccionable: Gun Guía coleccionable: True Crime New York City 

Guía: Burnout Revenge Reportaje: El Rey de la Fiesta Guías: PES 5 y DBZ Budokai Tenkaichi Guía: Matrix: Path of Neo y Soul Calibur Ill 

Comparativa: FIFA 06 Vs PES5 Comparativa: Soul Calibur lll Vs Tekken 5 Comparativa: Aventuras de acción Comparativa: Juegos de velocidad 

Suplemento: PSPManía (Número 3) Suplemento: Guía Resident Evil 4 Suplemento: Calendario 2006 Suplemento: 5000 trucos de la À ala Z 
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Guía coleccionable: PoP Las Dos Coronas Guía coleccionable: £! Padrino Guía coleccionable: Tomb Raider Legendy Onimusha4 Guía coleccionable: Dragon Quest 
Guías: Shadow of the Colossus y NFS Most Wanted Guías: Callof Duty 2 Big Red One y Project Zero 3 Guías: FIFA Street 2y TOCA Race Driver 3 Guías: Driver Parallel Lines y Tomb Raider Legend 
Comparativa: Juegos de mafiosos Comparativa: Beat'em up callejeros Comparativa: Final Fantasy X vs. Dragon Quest Comparativa: Acción Online 
Suplemento: Los mejores juegos al mejor precio Suplemento: 64 fichas de trucos PS2 Y PSP Suplemento: PlayGuías Platinum Suplemento: 5000 trucos de la Aala Z 
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@ 18 personajes del 
universo “Dragon Ball” 
se enfrentarán en veloces 
batallas uno contra uno 





Ex batallas de Goku contra Freezer diferenciado, y los ataques de energía 
o Vegeta están grabadas en la me- se ejecutarán al más puro estilo “Street 
moria de miles de aficionados que des- Fighter”, es decir, combinando diversas 
cubrieron el “anime” gracias a la serie direcciones de la cruceta con los boto- 
“Dragon Ball”. Y en PS2 hemos revivido nes. Eso sí, seguiremos luchando tan- 
estas luchas en todo su esplendor con la to en tierra como remontado el vuelo y 
saga Dragon Ball Z Budokai, que en to- por amplios escenarios con elementos 
das Sus entregas nos ha ofrecido peleas destructibles. Además, en nuestras pri- 
con un control muy sencillo y en las que meras partidas hemos comprobado que 


primaba laxápidez de reflejos sobre la las batallas siguen derrochando veloci- 

técnica. Pero muy pronto otro juego de «dad y emoción, y que los gráficos “cel- 

lucha protagonizado por Goku y com» Shaded” garantizan una fiel reproduc- 

pañía apostará por un estilo más técni ción de la estética de la serie. O 

co, Super Dragon Ball Z nos propondfá d ® A! elenco de luchadores 
combates uno contra uno y completá- j n5. 5 1362 1:302. AMUNIBIEI se unirá por primera vez 


MENA Por fin un juego de lucha que mezclará Chi-Chi, la mujer de Goku. 


! > e todo el atractivo de “Dragon Ball” con 
rie. Cada luchadórtendra un estilo de ; un estilo de combate más profundo. 
combate y un abanico de golpes muy 7 
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WS Los comb: son completamente en 3D y nuestros personajes " Cada luchador tendrá sı pio estilo Por ejemplo, Freezer destacará 
podran TU por tierra 0 nof el Sms en cualquier momento. por sus ataques de. enerala, Trunks peleando a corta distancia... 


OPA As held by 
energy and huricd into. 
the ground. 


gU ERBSS START button 
o y 
Do 'RUNKS $9. 


@ Célula, Vegeta, Piccolo, 
Goku... Todos los personajes 
pertenecerán a las series 
"Dragon Ball" y “Dragon Ball Z”. 





escena seran amplios e interactivos uestros 
ataques podrán destruir muchos de sus elementos. 


Vuelven las peleas en el universo “Dragon 
Ball” y ahora cada héroe exhibirá un estilo 
de combate propio y bien diferenciado. 


B Goku vuelve a-desaffár a amigos Edu 


y enemigos. La transformación en po 
Superguerrero seguirá siendo.su 
mejor baza para ganar. 





8 @ Como en la saga 
“Budokai”, los gráficos 
“cel-shaded” reflejarán la 
estetica de los dibujos 
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Shinobido: La Senda del ATTE 


EL FILO QUE BRILLA ENTRE LAS SOMBRAS 


divina adivinanza: ¿qué juego 
ambientado en el Japón medie- 
val está protagonizado por ninjas maes- 
tros del sigilo? Pues no, no hablamos 
de Tenchu, como casi seguro has pen- 
sado. Ahora nos referimos a Shinobido, 
el nuevo juego con el que los creadores 
de Tenchu, quienes han perdido la “li- 
cencia”, quieren recuperar todo 
lo bueno de la mítica saga y 
añadir además un desarrollo 
más variado y abierto. 
El protagonista de la aven- 
tura será Cuervo, un €x- 
perto ninja que vende sus 
servicios al mejor postor. 
Convertidos en este mis- 
terioso personaje aca- 
baremos con los ene- 
migos por la espalda, 
caminaremos si- 
lencio- 


` 


sos por los tejados y hasta correremos 
por las paredes. También podremos 
pelear, pero el gran número de enemi- 
gos que nos acosarán al ser descubier- 
tos hará casi obligatorio el uso del sigi- 
lo. Y todo en misiones que irán más allá 
de la simple eliminación de objetivos: 
también entregaremos mensajes secre- 
tos, espiaremos a señores de 
clanes, ejerceremos de es- 
colta... Pero lo mejor será 
la libertad para elegirlas: 3 
señores feudales en gue- 
rra pugnarán por nuestros 
Servicios, y podremos ser 
fieles a un determinado 
patrón u optar por quien 
mejor pague, decisión que 
afectará al desarrollo del jue- 
go y a la apasionante his- 
toria que oculta el miste- 
rioso Cuervo. O 


A MUY BUENA 


Todo el atractivo de convertirnos en un 
silencioso ninja, pero ahora con la novedad 
de ofrecer un desarrollo más abierto. 


WAY OF THE SAMURAI 


La saga de ninjas comparte con ^ Ambientado en el Japón feudal y 
Shinobido ambientación y sude- con un desarrollo abierto, aunque 


sarrollo basado en el sigilo. 


el “prota” era un samurái. 


@ Las más diversas técnicas de 
sigilo serán la principal baza de 
Cuervo, el ninja protagonista. 


@ Ganchos retractiles para 
escalar, shurikens, bombas 

de humo... con el dinero que 
ganemos compraremos equipo. 





@ La historia de Cuervo 
será muy misteriosa, Está 
amnesico y, además de 
aceptar misiones, buscará 
la verdad sobre su pasado. 


8 Cuervo también será 

un buen luchador, pero en 
los combates casi siempre 
nos superarán en número y 
convendrá evitarlos. 


@ Nuestras misiones serán muy 
variadas: desde infiltrarnos 
para eliminar a un enemigo a 
espiar a un clan rival. 


Shinobido nos convierte en un mercenario 
ninja con libertad para elegir misiones, 
guiándonos por la lealtad o el dinero... 


2econocimiento 


Dificultad | 
Destino aleza Mokvami 
pas de Sadame 
mina misión 
- Vuel ion vida 
ón 


. @ Podremos servir a tres 
señores feudales que 
siempre nos darán recom- 


——P— — pensas extra si somos lo 
isa básica 33 M más sigilosos posible. 


botón SELECT Ayuda arral botonSIART Aceptar misión 


de de 


Street Fighterg: as 


CUANDO LOS MITOS ERAN JÓVENES 


mediados de los 90, cuando en los salones recreati- 

vos reinaban las diferentes versiones de Street Fig- 
hter Il, Capcom creó una precuela de su obra maestra. 
El juego se llamó Street Fighter Alpha y recuperó perso- 
najes del primer SF, de SF2 y de otro clásico de la com- 
pañía, Final Fight, Ahora Capcom va a reunir en un solo 
DVD este juego y todas sus secuelas (SF Alpha 2, SF Al- 
pha 2 Gold y SF Alpha 3), además de Super Gem Fig- 
hter, el curioso y diferente juego de lucha con versiones 
“Super Deformed" de los míticos personajes. Las versio- 
nes serán idénticas a las recreativas y de nuevo revivire- 
mos los combates uno contra uno en 2D entre personajes 
como Ryu, Ken, Sagat... Peleas veloces y emocionantes 
gracias al extraordinario equilibrio entre personajes y al 
preciso control. Hasta los gráficos seguirán enamorando 
gracias a su detalle y colorido. La guinda a un gran reco- 
pilatorio que los fans no podrán rechazar. O 


SE PARECE A... c 
PRIMERA IMPRESIÓN: 


Cm e pg m 


APT 
Ed BS 


& Los juegos de la saga Alpha son precuelas de Street Fighter Il y man- 
tienen su explosiva jugabilidad 2D con un apartado gráfico más vistoso. 


FEN k -a N > À 


A ma e - 
Ryu Ain? Or ADO 


i o m 


NS »i T 
E» PA mo” 
FP EXA — T T 


@ El elenco de personajes llega a 25 en SF ! 
Alpha 3. ¿Tú prefieres a Ken o a Ryu? 
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Piratas del Caribe 2 


ACCIÓN, ROMANCE, AVENTURA... LA VIDA DEL PIRATA ES DURA 





, XN 
El Cofre ` 


del Hombre Muerto 




















| pirata Jack Sparrow encuentra dispondremos de armas secundarias, 

el Cofre del Hombre Muerto o... el como cuchillos arrojadizos o un trabu- 
hombre muerto será él, ya que sólo así co. Pero una buena aventura es más que 
podrá librarse del terrible pirata fantas- combatir: habrá que evitar trampas, re- & islas misteriosas, oscuras 
ma Davy Jones. Éste es el argumento de solver puzzles y hasta superar zonas de fortalezas... En estos lugares 
una de las pelis más esperadas del vera- ^ plataformas. Y, como una aventura de pi- se desarrollará el juego, que 

. Pr ; 7 2 seguirá la trama de la peli, 

no, la segunda parte “Piratas del Caribe”, ratas sin barcos no sería lo mismo, tam- ~ 
y también del juego de PSP inspirado en bién habrá un minijuego de batallas na- 
el film. Nosotros manejaremos a Spa- vales multijugador que hará las delicias 
rrow, interpretado por Johnny Depp en de todo buen lobo de mar. O 
el cine, y con él exploraremos desde islas 


selváticas a oscuros calabozos, nos en- » MUY BUENA 
frentaremos a enemigos como salvajes, Quiere ci mos x ab y sen- 

: 3-5 sación de aventura de la peli, y con su 
piratas o esqueletos... Nuestro dominio; variado desarrollo puede conseguirlo. 
de la espada será fundamental y también 


B Para resolver puzzles 
manipularemos objetos 
como barriles de pólvora, 
antorchas... 





POP REVELATIONS | 


El debut del Principe de Persia Otra aventura con acción, sal- 
en PSP también mezcló acción, tos y puzzles. Y además, su 
puzzles y saltos, aunque algún ambientación también apuesta 
fallo técnico le restó brillo. por la fantasía y el humor. 


B El prota, Jack Sparrow, será tan 
carismático como en el cine. Tendrá la 

JIP] EMV an cara de Johnny Depp, la voz en castella- 
no de la peli, los gestos amanerados 





8 Piratas del Caribe será una 
aventura llena de acción, pero 


tambien con puzzles y saltos, M ese. EA. LUCHA :28 DE JUNIO | 


que quiere plasmar toda la 


fantasía de la película. J 


GANAR A CUALQUIER PRECIO 


L as dos entregas de Def Jam para PS2 triunfaron con- 
virtiendo a algunos de los raperos norteamericanos 
más famosos en luchadores. Y ahora la saga salta a PSP 
con un título exclusivo protagonizado por estrellas del 
Hip Hop como Snoop Dog, Redman, Method Man, Da- 
vid Banner o Xzibit, más algún invitado sorpresa como 
la actriz Carmen Electra. Con ellos libraremos peleas en 
las que, con sencillas combinaciones de botones, ejecu- 
taremos un amplísimo repertorio de patadas, puñetazos, 
presas o contraataques. Pero lo que decidirá los comba- 
tes serán las técnicas más sucias: desde arrojar arena al 
rival para cegarlo a golpearle mientras un marrullero es- 
pectador lo inmoviliza. Y todo en un título bien surtido 
de modos de juego, incluidos un modo Historia en el que 
crearemos un luchador y elegiremos su estilo (entre Kick 
Boxing, lucha callejera, artes marciales, wrestling o lucha 
de sumisión) y partidas Wi-Fi para dos jugadores. O 


5E PARECE A... 


——————^—»—»——— 


PRIMERA IMPRESIÓN: 


B Nuestro dominio de 

la esgrima nos permitirá 
desarmar a los malos y 
darles el golpe de gracia. 


EN 
- = 


@ Estrellas del Hip Hop como N.O.R.E. o Xzibit saltarán a la arena al 
ritmo de sus canciones para librar peleas en las que valdrá todo. 


NUA, David Bannerg 


-——— at 


0 


En la piel del sin igual pirata Jack Sparrow, 
pelearemos, saltaremos y resolveremos 
puzzles en un juego que derrochará aventura. 


@ También habrá lugar 

para los saltos. Jack de- 
mostrará su agilidad ba- 
lanceándose en cuerdas. 


8 El apartado gráfico será 
de calidad. No desmerecerá 
a los Def Jam de PS2. 
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@ Juiced Eliminator 
acercará a PSP toda la 
emoción del mundo 
del tuning, en un 
arcade vibrante y con 
novedades respecto a 
la versión PS2. 
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B Velocidad y tuning serán 

la bazas de este juego de 
velocidad, a medio camino 
entre el arcade y el simulador. 


PSP SF APUNTA A LA MODA DEL TUNING 


mese. 


ta outros en auténticas joyas del 
tuning (habrá disponibles más de 60 
coches de marcas tan conocidas como 
Toyota, Dodge, Mitsubishi, etc.). 

Pero la cosa no quedará ahí, ya que un 
espectacular motor gráfico nos traerá 
toda la velocidad de este intenso desa- 





C arreras a todo “trapo” y muchas 
opciones de tuning serán la base de 
Juiced Eliminator, la conversión para 
PSP del exitoso juego de velocidad de 
PS2. Igual que en películas tan conoci- 
das como “A todo gas”, nuestra misión 
será convertirnos en el “tunero” más 


© Más de 60 flamantes 
vehículos estarán 
disponibles para que 
podamos practicar el 
tuning más salvaje. 


famoso de la ciudad participando en 
todo tipo de competiciones: de sprint, 
velocidad, eliminatorias (que son nove- 
dad con respecto a la entrega de PS2, 


rrollo, que además estará acompañado 
por una estupendo control, mitad arca- 
de mitad simulador. Y para rematar la 


faena, el juego incluirá diversos desa- DSE PARECE A.. 














MM. —— Pi MÀ Mi a 


además de dar nombre al juego), de "PRIMERA IMPRESIÓN: 


derrapes... Mientras, tendremos que 
crear nuestra propia banda de corredo- 
res y modificar diferentes vehículos has- 


fios, un completo modo Carrera y opcio- 
nes Online, que configurarán uno de los 
títulos de velocidad más completos y 
vibrantes para nuestra portátil. O 


Vertiginosas carreras y mucho tuning, 


conformarán esta original apuesta de PSP 
por la velocidad más espectacular. 
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SUSCRIBETE A 
Y LLEVATE EST 


PARA PS2 



















In in "mmol 


(ccrte 


naris 





Htm ie 
iH T -— 


Consigue 
s por 3 2, 30€ e Mando DVD con receptor (incluido) 


o Multitap para 4 mandos y 4 tarjetas 


(10% de descuento) Y EST organizador de regalo. * Soporte veical 


e Archivador de juegos y tarjetas de memoria 


Y si te has perdido algün nümero de tu revista favorita consíguelo entrando en ! 


e” oeooe osoo 


1 Sí, deseo suscribirme a Play2manía por 12 números por sólo 32,30 € (10% de descuento) más 5€ de gastos de envío y recibir de regalo un organizador para T 2. 


M (Elige una de las 2 opciones) 
Nombra Y ADOOS DO. II AAA e UPON NI SQUE ua SIS fe PV WERT a S VIVE d Vi VEL PNE TARA E A Wee evo E N AN E ANA 
O DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Axel Springer España S.A. 
EA A AAA] 


Cuenta Corriente | | | | | i | | | | i| | | 
ENTIDAD AGENCIA DC NE DE CUENTA 
C) TARJETA DE CRÉDITO: NÜMERO CADUCIDAD 
OVISA OMASTER CARD O4B OEUROCARD O6000 TE -R Dn T4 71—] I. FELT T T A I ij E 1 / LI. 


Nombre ADOOS A A TES DEUNE CS y 


Domicilio MARNE, ÓN ra ea aa 


E-Mail: 


RA A OR TA & B. 6.4.» AMOO AA 5 6 à & II yov» 9 CAR ROA A DO A AOL NL A A Ww 92097970 3373.9 0. OY 719 > 


FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 


* Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

* De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos 
personales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer España, S.A. con objeto de gestionar tu 
suscripción. Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte 
por escrito a Axel Springer España, S.A. en la dirección c/ Los Vascos, 17, 28040 Madrid. 

* No se aceptan suscripciones fuera de España. 


* Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España S.A. se reserva el derecho de 
modificar esta oferta sin previo aviso. 





Bases del Concurso “PASATIEMPOS” = 


Para participar en este concurso sólo tienes 5.- Los nombres de los ganadores 
que enviar un mensaje de texto al número ^ serán publicados en próximos números 


7654 desde tu móvil poniendo de la revista 
URSYEETUIIES e Ed Reg a | cl m OS ] Q J T eg OS Play90 (espacio) respuesta correcta 6.- El hecho de tomar parte en este 





(espacio) tus datos personales Por ejemplo, sorteo implica la aceptacion total de 


si crees que la respuesta correcta es la B, sus bases. Sólo válido en territorio español 
deberias mandar el siguiente 7- Plazos de participación: del 16 de 
w es mensaje- play90 B Arturo López Calle junio de 2006 al 16 de julio de 2006 
e M f Aranjuez 64, 7A. CP 29007 Madrid 
h | | 1- Coste máximo por cada mensaje "En cumplimiento con la Ley Orgánica 15/1999, de 13 
0,90 Euros + IVA de diciembre de Protección de Datos de Caracter 
: 2.- Válido para Movistar Personal, le dolls E sus a peanae 
Eu Sz = Vodafone y Amena formarán parte de un fichero propieda je A 
i | AJ g OG ' IFIED) 3.- Los premios no serán canieables SPRINGER ESPAÑA. S.A. para la publicación de los 


ner ganadores de los concursos. asi como para el envio 
p 9 de los premios. ante quien puede ejercer los dete 
4.- No se admitirán reclamaciones por chos de acceso, rectificación, cancelación y oposi- 


i Envía un S M S con tu móvil al nú mero 7654! pérdida del servicio de Correos ción en la dirección C/Los Vascos. 17-28040 Madrid" 





Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al 7654 escribiendo: “Play90 (espacio) respuesta correcta (espacio) tus datos personales”. 
9 “Podrás: ganar uno de los para PS2 que y sortearemos entrelos que enviéis la solución correcta. 





NSIDRMAEP EKEATRL Universo Marvel 
EN LA MANSIÓN Y SE HA 
evar KOELI forman el universo de los superhéroes 
LPICCEO SOCLOO héroes se han desordenado un poco en 
Por supuesto: tú. ¡Adelante y que los 


BEREHENEE BHEENENEE , " 
ORTH LHKU Los X-Men son sólo una pequeña cy di pl ap 
muestra del inmenso plantel que AY. WA TODAS LAS CENVERAS 
AN =0) ]35)/5):1 32228 — — Marvel. Con tanta acción y peligros, 
LLLI I | | [0L (10 11. los nombres de diez de estos süper- 
nuestro panel, y claro, adivina quién 
SRSHERE LET será el encargado de ordenarlos... 
MTONERTA CIPAAR 
AOS E poderes mutantes te ayuden! 











AY PROFESOR... AY AY! 
COMO USTED ME MANDO QUE 
LE ECHARA UN OJO AL ESTOFADO 
PUES ESO.. YO LO HICE Y.. 
EO HE ACHICHARRADO 

CON MI POTENTE 





Cuadrado mutante! 


Como si de un mutante se 
tratara, las matemáticas también 
evolucionan. Prueba de ello es 
este cuadrado lleno de posibles 
combinaciones que tú tendrás 
que resolver. Rellena los círculos SENA. d$ r : 17 | B diuo AE TRAC Gu 
en blanco con números del 1 al 9 | A Pm Y PA A y DECIR QUE MIENTRAS 
; AE j p 1 | OW Z ESTE VIENDO EL 
de manera que todas las filas y 
columnas, así como las diagonales 


sumen 15. Recuerda también que a YA El T. f? r t POR VIA EXTRASENSORIAL 
ningún número se puede repetir. | ho? 3 | NG, MN NO auienó que Me 


MOLESTE_ 
D NAPIEEE! e 


Lo reconocemos, Rondador 
Nocturno es el miembro de 


JUEGO DRIVER Fra a sa 


Š . m i | | | | Alberto Carazo Ceped “AC 
los X Men MEE escurridizo, "AX | TTE: T Bon CN Paz at AIR A Coruña 
y adivinar cuál de estas tres | | Ramón Garcia Muñiz PTUS TA idis Cádiz 
sombras es la suya puede ser Hn Maro Cia... e eenean 

. í José Torrico ... PT A anaa AOE 
complicado... P Javier Blanco............ rra SENA 
D. Ramiro De La Fuente López... A Toledo 
Per o el esfuerzo merece la Enrique Santiago Fernández ...................... Vizcaya 
: JUEGO SOCOM 3 (PS2 
pena, ya que con un poco de JUEGO SOCOM 34 Ba 
suerte puedes jugar en casa oaa iana ul E 
con tus mutantes favoritos. rarnándo MAG 





Raquel Castillo ............ odis 
Rubén Bouzas Pérez ........... ees 

Pablo Lorenzo de Santos... 

Mónica Pérez Clara... 

José Manuel Calvo Agremante... 

Omar Gutiérrez ... E TAS 

José Ignacio González. Zaragoza 


VISITA A LAS MESA SHY 

Daniel Osorio Garrido ... enm Tarragona 
José Luis Vous Barcelona 
COC OIE seio: imei aec .. Madrid 
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No lo dudes, ADOPTA UNO. 
-Gráficos impresionantes, 
de 15 accionos diforentes. 
-Diferentes personalidades. Vot eos 
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Hamster 1918 ^ ! I" 
y vi | 
P Y ea f 
cada 1917 


e " | + A SOLO LAS UL TIMAS ROED DES PARA 4 MOVILES 


yA i Atención sl cliente (10-17 h 
203 ALT | oN f 01 
Sgaetón, one r. $ 


Mala Š r "x Xd m Nostido azul NEC INITACIONE | i E o WONDEV Cómo ERAS y s 
MUSICAREA y q lar MESSENGER 
"€ Perdonamo y a á á : i | ) : | — Sa 
i LAN e 


665B Pop ae 
(En Vr Los amantes del circulo polar Fase 
i ` b —— —— — —* $ x axe Í 
EMI P EFC e qd: aul f list 6655 E28 "m 
7 1 Al a 4 í e E ras Te rega 0 6654 Deseo de cosas imposiblos M, 
a s a 


C 
ROCKY 3: EYE OF THE TIGER TIE y i eua EEH Cuentame al oido 


M 3 ! 3679 EL PADRINO - -—ÀL. ^ 6650 Puedes contar conmigo A ' | iiiTU MESSENGER EN TU MÓVIL 
JL P e: HIMNO OFICIAL DEL CENTENARIO DEL SEVILLA —y | 
Cara ttaosncraraantio 3678 MISION IMPOSIBLE à > * 6622 ms Bont lie : DESCARGATELO | Y CHATEA 


tu canción envia MN al 6664 REGRESA A MI 5621 ¿No 2834. 
Kè EALS T w 5628 SORRY 5620 Estoy aquí NL a 
- ; 4318 SOY GITANO LLI ; 6619 Dont bother ron, ES sai 
." = B P 7 ~ 
> ps cedige ds E EDURNE 6618 Donde estan Fhe pa UA 


AA al ELKORLA P^ dk La lorca H weest LAS] COMO, TONO DENLLAMADA 
> vto A 


L CANTO DEL LOCO 4 à 108 As 399 LIZA 

E Zapatos fei | Mb a i, Ti ASIE " m Led ENSAJESSTE PARTIRÁSO nm RISA 
A | Mas (6914 ^u ! JAN Pol dg. | 
0635 Eret un casalia | "ox viaze un: coria "20 
6634 A contracorriente 


6633 7 vidas \ ^ | i | A A 
i imr ned i 2 OW inex eiA | envía un mensaje con 1^ AW 
Arnelas. sòycat D Dalis ^ ALETA > ROLITONOTS 


Mi. mundo IDE 


EANIE [T] K 6740 Quiero vivir on la ciudad 
MEANY 6739 Perdido en ml habitacion a 6649 Vacaciones 817 2b 
6738 No mo enseñen la leccion : 6648 No quiero verla + vv b. 
34 (AN ADIDAS y, Un 6737 Mujer contra mujer 6647 Mediterraneo Dias der A 
6735 Me cole en una fiesta z 6645 Tragicomedia 


6734 Maquil S 
inip oren E 6644 Pastillas de freno 


puedo levanta 6643 Fin de semana i3 
en pe "Mi: s 6642 Como Camaron 3432 e 
6730 Cruz de navajas i 6641 Fuente de energia e O! 


6151 No quiero verla mas Pe | 


0Stt0 FREFERES f 
PUEDES DES CARS RATELOS 89476 Heroe 


MANDO AL 89522 Mas que nada 


80 b úZ b 0 uy) 89524 Mere flor) Barcelona í : 
envía un NOS con : 89525 Aqui no hay Playa 


SN 
TONOS SEAE MN Eia er a 


tói digo Tf 4194 eS que o quo identifique Jf "T | 89478 Boop y 
ódigo al S FENOSA osa 95302 al 7494 89499 Mais que nada (TV Joga b onito a 


, a 89500 SOS (Rescue me) 

34207 El Padrin 
83731! metal Gear Solid 2 80143 e pd rosa 89502 Puede ser 
34362 Champions League 84940 Sexo en Nueva York 89503 Dont bother 
800717 Mision Imposible 83883 Fraggle Rock 89504 Una noche mas 
$9232 Opa yo vi 80172 Hawali Five-O $9507 Born in the USA 
83708 Resident Evil mae 50174 Expediente X 89506 The final countdown 
80131 Buffy Cazavampiros 80238 Indiana Jones 89508 Walk like and egyptian 
84064 Da Vader M im erial 80025 The Simpsons 89509 One thin ver 
84057 El Exorcista p rnin Soci) oA 89510 Take my bread away 
83 Lo 7 Dragon Ball Z 80108 Benny Hill 89511 Independent women pt 1 - 
84937 Kill BIN - Silbido 84233 La historia interminable rd MD TE A la 460420 IT 
89075 Hips dont lie 84560 Curro Jimenez 89514 Angelito Aat 
84724 El bueno, el malo y el feo 84660 SWAT - Hombres de Harrelsort ¿9546 Fi raris i TENER SEXO 
85416 Pokito a poko T 84692 Rasca y pica 89517 Control myself Ñ y Cr um 
86041 Love generation 83835 Star Wars 89518 So sick == À i x 
84999 CSI Miami 85508 Pasión de gavilanes 89519 Never leave you ooh ohh ohh | ! ERAT v DM DE PLACER 
83755 Sonic The Hedgehog 85529 el ültimo mohicana 89520 SOS yo - - | 
83738 Metal Gear Solid 84759 Gladiator 89521 Goleador 
83739 Final Fantasy 84231 Bar coyote 89402 Mais nad. 

| 85606 Vals de Amelie 89404 Frans Ferdinand ^ 

33705 Zelda 85441 Verano azul 89359 Las malas lenquas fs 1794 
83706 Worms 80096 Pulp Fiction g / 4/ 944 


83714 Street Fighter 83834 La abeja maya 89362 Because you live fi CE Ty 
83733 Resident Evil 2 84697 CSI pp atrii 89363 Temperature 7 ~ NEH ZR Mc ZH. 


y Td 3 
83756 Sonic The Hedgehog Y. 88171 Anuncio Audi A4 - I got life | 89364 The time of our lives > 6 
83750 Super Marlo Brothers — |-. A. 83648 La familia Munster ^ 89365 The time of our lives P 
83745 Final Fantasy 6 T. 84437 Shin Chan 89368 Unchained melody (v Y F Bl 4 5 

83727 Commando F 84440 El señor de los anillos 89374 pata pata N 


83700 Crash Bandicoot Warped 80194 Dirty Dancing Time of Life 89375 Feels just like it should 4795 4795 9) 46535) 40590) 46537) 46482) 46483) 47109 dg (477114) 


83715 Syphoon Filter 89376 Los restos del naufragio 47959 4 
83716 Tomb Raider 3 20082 La Pantera Rosa O tn Hay que volver T 4 An ri Ah A 2 g $ ¿A " 1 ^A PN 
jo (46485) 
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Te contaremos en exclusiva todas las novedades, que no son 
pocas, del nuevo Need for Speed, un juego que llevará la velocidad, 
las carreras nocturnas y el tuning a cotas nunca vistas en PS2. 





) GUÍA GTA LIBERTY CITY STORIES 
Descubre todos los secretos del nuevo GTA en 
una guía completa en la que te contaremos 
cómo superar las misiones, dónde están los se- 
cretos, cómo completar el 100 % del juego... 
"iA OE 


U5 LUJ JE 
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as de Liberty. 
w Map Xi op h 


e Misiones Secunes 


eExtras y Sec 


e re 
|. B 


o/o 
ventura al 100 
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fctar ! 
faves para comp 
as las € P 


Tod: 


Nota. Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 


PET 
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TERROR 
Si te gusta pasar miedo, no te 
pierdas nuestra comparativa 
del mes que viene. Analizare- 
mos una a una las mejores 
aventuras de terror de 
PS2, para que sepas cuál 


es la que puede poner a 
prueba tus nervios... 


Silent Hill Collection 
Resident Evil 4 
Project Zero 3 
Forbidden Siren 2 
Kuon... 





PARA SUARDAR EN 
LA CAJA DEL JUEGO 


st 


Claves, consejos y 
estrategias para 
puperar todas las 
misiones del juego. 
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Poli NACIONAL] Poli CINE TVfPoi___ _ HIMNOS 


89075 Hips dont lie 84207 El Padrino 82172 Barcelona 
89232 Opa yo viaze un corra 84724 El bueno, el malo, feo 84362 Champions League 
89051 Muñeca de trapo 84937 Kill Bill 83188 Real Madrid 
89085 Rumbatom pa mi... 85529 El último mohicano 85220 H. de la legión 
88628 No quiero verla mas 80143 La Pantera rosa 84446 Cara al sol 
85944 Eras tu 80017 Mision Imposible 83808 H. de España 
89292 Amo a Laura 84940 Sexo en Nueva York 84094 H. Republicano 
89349 Heroe 83883 Fraggle Rock 82123 Athletic Bilbao 
89222 Dejame verte 84064 Star Wars 84490 Asturias patria querida 
82652 Fiesta Pagana 84067 El Exorcista 82124 Atletico De Madrid 


Envía Código Poli Al 84494 La internacional 


t E 84487 We are the champions 
Musica Real 0 83258 Sevilla F.C. 
Sonido Real 84489 Els segadors 







































Love generation 


3471 Carlinhos Brown Mariacaipirinha P $ f 
3841 Coti Nada fue un error TO NOS! A. 





| CLIPS ORIGINALES . - 
"UE ue EL 


2662 Depeche Mode Enjoy the silence 

- j 82190 i Betis 3466 Don Omar Dile 
Ej: Envía SONO 89292 al 5888 para escuchar AMO A LAURA 85507 Partido popular 6821 Edurne Despierta 
6826 El canto del loco Besos 








Poli POP Poli ROCK f Poli DISCO 


































88013 Sorry 80277 Nothing else matters 80093 Equador E, da as Va Eti 
88145 Don'tcha 84068 Du hast 86041 Love generation 3582 Juanes La camisa negra 
85975 Hung up 80298 Master of Puppets 80056 Insomnia 3837 King Africa Paquito chocolatero 
80726 No woman no cry 80217 Satisfaction 84226 Cafe del mar TAE Al 
88597 Pump It 80239 Final Countdown 85288 Four to the floor 
80485 Imagine 83655 Thunderstruck 85212 The world is mine 
89017 One 89242 Dani California 85048 Enjoy the silence 2004 

Satellites 





















85896 em No 84755 Fear of the dark 88731 

+ Poli Real Artista Tít 
89051 6662 La O.Van Gogh Muñeca de trapo 
89231 6911MEl Koala op CON EAE y corra 
Hips dont lie lie 









YS Para que se active a toda pantalla y 
l todo volumen el video-clip original NO 
QUIERO VERLA MÁS de ESTOPA cuando 
te llamen, envía VIDTON 6822 al 5888 

3899 Kylie minogue Can't get you out of... 
6819 La Oreja de Van Gogh Muñeca de trapo 


































89075 6622' Shakira 
85938 4318 ENS Soy gitano 5376 Madonna Hung up 
86028 6664 Il Divo RR Regresa a mi 6904 Malu Diles 














6278 Merche Eras tu 
5572 Monjes Budistas My spirit files to you 
6824 Pereza Todo 
6825 Pink Stupid girls 
3459 Robbie Williams Feel 
6817 Shakira Hips dont lie 
6816 Shakira La tortura 
5522 Soraya Arnelas Mi mundo sin ti 










88765 6648 Estopa "Peg No quiero verla'mas - 
84487 2718; Queen We ES 'the ¡champions 
ASIA ERA “Las w ES 
84207 3679 Cine y television ^.^ EI Padrino 
88627 6150 EllCanto' del'loco 

















































78190 7414 MISION IMPOSIBLE Coches, granadas, con la BSO de la película 


DUKESALBA  Incomprensible e ¡Inconfundible! EL LUISMA (Tecno Remix) 










MARTESY13 ¡Encarna! Encarna... S "Como el Luisma no se entera” [|3970 GATO DANCE Te avisará maullando y relamiendo tu pantalla 
PADRINO Se creerán E eres de la Mafia ; ¿y78106 FRANCO (Ultra tumba Party) [|6931 ANASTASIA MAYO Lo hace todo con ritmo para avisarte 
RISITA ¡Cuñaooo! Te suena ¿verdad? “ Franco hablando desde la tumba ||3975 BABY BAILARÍN Empieza su famoso baile al ritmo de la música 
















RONALDINHO Vamos a montar una fiesta... Y) "¡Qué pasa Neng! Despegamos” 


Ej: Envía SONO RONALDINHO al 5888 y la voz in- T. 2 Ej: Envía SONO 78190 al 5888 para que EL 
confundible del brasileño te avisará de tus llamadas Y LUISMA y su musicón te avisen de tus llamadas 


SONIDOS REALES 


EXORCISTA  "¡¡¡Cerdo!!!... Coge el teléfono...” na Cántico-Oe oe oe =p == Lm = | 
SUPERPIJA Osea... te cojo el teléfono |78864 Espafa-Aporellos 4 , Re SG Se >: 
TELEFONO Sonará como en casa de tu abuela |78862 e | "4 1 ES >> a 5 `a ne f 


7421 REAL MADRID Real Madrid - Fieles y leales 
7415 ROCKY Puñetazos golpeando al ritmo de la VO de Eye Of The Tiger 


Ej Envía VIDTON 7420 al 5888 y serás avisado de tus llamadas por los 
videos de la afición más sonora del Barça 














































SUPLICO "Por favor, que alguién me coja...” |78854 R. Madrid-Fieles MAIES MA LN - 

GITANO Llevo lo' malacatone en la fregoneta |78851 Barca-La la la Fc Barcelona? RC — uM P a; * ^ X mI D) 

TARZAN Grito de tarzan, igual que en la peli |78857 Betis-Arriba Betis campeón ERA A A : $; " zr 

BEBE Carcajada de un bebe partiéndose EME España España oe oe oe: A ” A E i - T Len 
Ej: Envía SONO TARZÁN al 5888 para que cada Ej 8 Que seloiga cantarjalla afición de España: T TM po en i 

vez que te llamen tu móvil se vuelva muy salvaje ¡dote llamen¡envia/5ONO/78864/a1/538817 PE n A A - | LP 


OL Ra a) 
tO/2005įPRlay2Me}20054Ľa Apadialdel Crimen? 
Serabodinare res Servadoz 2005 eBralns 








Infospace 2005 


1714 


Bgg 






Envia 


JUEGO 












Mask- TEMA prem Ex 
Ej: Si quieres que los fondos de pantalla e iconos f+- 


de tu móvil se cambien por bonitos DALMATAS 
envía MAS 6140 al 5888 
























42660 45549 39263 


código [A 


Ej: Envía FOTO 45549 al 5888 para recibir la CALAVERA 
También al 806 52 62 33 


42742 
Envía 






42334 








42642 





46428 





ERE tambien puedes elegir: 
VAMPIROS ESCOTES DRAGONES 
CHICASEXY CALAVERAS MANGASEXY 
DELFINES BRUJAS DUENDES 
Ej: Envía MAS DELFINES al 5888 y los fondos e 





FINAL==*-GOPA MUNDIAL: FIFA 


3 / 
ES ESE ELE MACHACANDO A FRANCIA DURANTE Los 1 
i SERE IN AOBÍNDOLES EL BALÓN Y 

BD 


EG _GOLEÁLIOO a PLACER. 
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